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Czy druga czesc 
lest lepsza od wy- 
danel przed ponad 
rokiem - TIME TO 
KILL? 

□ o. tak! 

□ no, niewiem! , 

□ nle jeslem sladll 

□ o. nle! ’ 

J2a co chodzl 

lakby? 



Wydawca 

GRUPA 



Oslatnio coraz wipccj dzle|e sip w swlntku konsolowym. fluszylo Nintendo, pokazujqc o 
■ t co clto^MSkby? ', nie prbinuje tci Microsott. Bill Gates zawsze prowadzit batdzo zabor- 
I - ^s|J czq i euwsvwna politykp rynkowq. a wchodzqc na rynek konsolowy nle zamlerzn sobic 
■■HM bimbafi. Nle uk(ywa|my, te z takq kupq szmalu Microsott jest chyba |odynq tirmq na 

iwiecic. ktbra w jakikolwfek sposob more zagrozib hegcmonii SONY, co zresztq w ostat 
nH| nim czasle uskutecznin. Gates pozyskal Ini' “sympatic" ponad stu firm developcrskich. 

wlqcznle z NAMCO i KONAMI (szczcgbly w "CO NOWEGO?"), ma za sobq nVIdlp I kllku 
innych potentatow. Swojq drogq. clskaw jestem, czy uda mu sip "zaprryjaznic" ze SQUARESOFTcm. 
ktore odkgd zrobito w trqbp Nintendo, jest wlcrnc tylko PlayStation. 

Oopbty mainy w nosle poczynanla Microsott. dopbkl nle ma to wplywu na pozycjp PlayStation, ale 
w obccnej sytuacjl. gdy X-boi ma dure szanso zostab platformq ■"matkg" dla spore| czpsci dcvelo- 
pcrbw. pociqga to za sobq nlobizpleczenstwo konwertowanta gler na PS2 (|ako plattormy trudnicj- 
sze| w prograntowaniu I bye moic nieco stabszej). W nledckawej sytuacjl jest toraz Oreamcast. 
ktbry jul niedtugo moic okazab sip sprzQtcm zbyt stabym w pojpclu technologlcznym, a llosc 
sprzodanycb na Swlecle konsol nle bpdzie zadowalajqcym bodieem do produkcjl sottu przoz nioza- 
leznych dcvelopomw 

Podsumowu|qc, tizoba wyraznlc powiedzieb, ic "dzieje sip" nie malo w swlntku konsolowym I naj- 
blizsze dwa lata zadccydujq o tym. kto zostanio na placu bo|u na iwleclo... I w Polscc (wlecic, o 
czym mown:). A dokladnlc za micsiqc mlala po|awlc sip, ollcjalnie w naszynt pipknym kraju, euro- 
pejska PlayStation 2, ate po|awl sip nieco pbznioj, bo w grudniu. A na lie konsol moiemy liczyb, 
skoro plotki gloszq. ie w caiej Europle wszystkie planownne egzemplano sq jui rambwionc (przed 
sprzedai) I zapotrzebowanie jest trzykrotnln wipksze? Wszyslkim nsnbom zaintcrcsowanym zaku- 
pem PS2 proponujp uderzye do prywatnycb lirm I sklcpbw. ale z tego co udalo mi sip wyniuchab - 1 
w nlch llsta zambwlen ppka w szwach. W takiej sytuacji nie bpdp ziiziwlony jcSIi cona PeeSa2 do 
datkowo, sztucznic wrrosnic. zawpiajqc jeszczo bardziej grono potnnc|alnych kupebw (nadzlann 
jednostki). Rosztp wlary mogp |cdynle tak poclcszyb. ie prpdzc| czy pbinioj. nawet w Polsce. Play- 
Station 2 bpdzie Icialo w kaidym sklepie • 1 to za rozsqdnq cenp. Trzoba bpdzie jednak trochg po 
czekab... 
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PS; KtoS mi powicdzial. ie dluisze "Wstppniakl" byly lepsze. wipe sip trochp rozpisalem, ale sam 
nle wlem o czym. bo wypilem kllka butclck z nnzwami miast na ctykietach. ktbre przynicill mi 
incyi Czytelnicy (pozdrawiam spod mojego biurka). 
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DUKE NUKEM: LAND OF THE BABES 

F A. FOOTBALL MANAGER 2001 

F.A. PREMIER LEAGUE STARS 2001 

FI RACING CHAMPIONSHIP 

FROGGER 2 



LIBERO GRANDE 2 



MONSTER RANCHER BATTLE CARD 

MS.PAC-MAN MAZE MADNESS 

MTV SKATEBOARDING 



NASCAR 2001 



POLARIS SNOCROSS 



POWER RANGERS: LISR 



SPEEDBALL 2100 



STREET SCOOTERS 



TIGGER'S HONEY HUNT 

TONY HAWK’S PRO SKATER 2 
TYCO R/C 



WACKY RACERS 



WILD RAPIDS 






il/lM 



HSELFUP 



TOnV HAWK’S# 

PRO SKRTERi 



Wooow! Czad! TONY HAWK'S 
PRO SKATER powraca i dale nie- 



zTego Kopa wszystkim grom o po- 
dobnej tematyce, wlacznie ze swo- 
1 T str 28 
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^PlayStation 2 kiedy?Cokupic? ^ 



■ 28 wrzesnia SONY Europe przedstawito plany zwiazane z premiers PlayStation 2 w Europie. I tak w sumie niby wszystko si? zgadza z dotychczasowymi 
inlormacjami, bo 24 listopada, a i owszem, nastapi premiera PS2, ale w krajach Unii Europejskiej (dodatkowo w Norwegii i Szwajcarii). Nastepnie, 30 listopada 
konsola trafi do sklepow w Australii i Nowej Zelandii. A gdzie Polska?!!! - zapytasz. Heh... otbz, wraz z Czechami, Arabia Saudyiska (he?), krajami powstatymi 
po rozpadzie ZSRR, kilkoma paiistewkami srodziemnomorskimi, Polska bedzie musiala odczekac... dodatkowy miesiac!!! Niestety, premiera w naszym kraju nastapi tuz 
przed Swieiami Bozego Narodzenia. Coz, zawsze we wszystkim bylismy ostatni - i tak chyba zostanie na wiele lat. Tak wise nie ma co liezye na ew. zamowienia w 
MediaMarkl ozy tirmowych sklepach SONY. Najlepiej PS2 zamowic w jakims niemieckim sklepie (jesli masz taka mozliwosc) albo u jakiegos prywatnego przewoznika, 
co to z Austrii lub Niemiec ja przywiezie. Powaznie, bo w przeciwnym razie smiem watpic, czy uda Ci si? dostae PS2 jeszcze w 2000 roku. Na dokladke SONY rzucilo 
haslo, ze do Europy trafi na dobry poczatek 500 tys. sztuk PS2, a nie - tak jak planowano wczesniej - 1 min. Matym pocieszeniem wydaje si? fakt, ze premierze towarzyszyc 
b?da 33 tytuly, a do kohea marca ma ich juz bye 63. A oto niektore z tych zapowiadanycb pozycji: 
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SONY 


chyba na ten temat zbyt duzo nie wiemy 


DISNEY'S DINOSAUR 




przygodowa 


Ubisoft 


lepiej w to nie inwestowac, recenzonowaiismy wersje na PSX 
(ocena 3) a wersje na PS2 widzielismy na ECTS... Zapomnijcie o tym fylult 


DYNASTY WARRIORS 2 


© 


bijatyka chodzona 


Koei 


rzeznia hurtowa na miecze, topory, dzidy, ocena 6 (7) w PE#38. 
Jesli lubicie takie klimaty to mozna pomyslec o zakupie 


ETERNAL RING 




RPG 


From Software 


RPG first person, dose wolny i nudny, ocena 5 w PE#32 


EVERGRACE 




RPG 


From Software 


srednio udany RPG, do tej pory nie recenzjonowany z uwagi na 
"niezrozumiatosc" 


FI WORLD GRAND PRIX 




wyscigi 


Konami 


nic na ten temat nie wiemy 


FI WORLD RACING CH. 




wyscigi 


Ubisoft 


(wersja na PSX w tym numerze) wersje na PS2 widzielismy na ECTS 
i nie zachwycila nas niezym szczegolnym 


FANTAVISION 




logiczno-zrecznosciowa 


SONY 


w wersji PAL dodano opeje na 2 graezy, ocena 3 w PE#32 


FIFA 2001 


© 


pilka nozna 


Electronic Arts 


prawie taka sama jak recenzowana w PE#36 FIFA WC, 
ocena 6 (7). Mimo wszystko jak na razie najlepsza pila na PS2 


GRADIUS 3&4 




strzelanina 


Konami 


strzelanina retro, pasciarska jak cholera, ocena 1 w PE#36 


ISS 




pilka nozna 


Konami 


PALowa wersja JIKKYOU WORLD SOCCER 2000, dose przecietna 
i odbiegajaca od ISS PRO EVOLUTION na PSX, ocena 7 (4,4,6) w PE#38 


KESSEN 




strategiezna 


Koei 


bardzo dobra strategia obsadzona w feudalnej Japonii, znakomite 
sekweneje bitew, wielka zapowiedz w PE#32 


MADDEN NFL 




eeee 


Electronic Arts 


eeee, no, eee, ten... futbol amerykahski? 


MIDNIGHT CLUE 




wyscigi uliezne 


Take 2 


jazda po miastach w ruchu ulieznym, takie sobie 


NHL 2001 




hokej 


Electronic Arts 


nie widzielismy... 


PRO RC REVENGE 




wyscigi zdalniakow 


Acclaim 


wersja gry na PS2 (recka wersji na PSX w PE#38 - ocena 6) 


RAYMAN REVOLUTION 


© 


platformer 


Ubisoft 


dopasiona na maxa wersja Raymana 2, warto pomyslec o zakupie 


READY 2 RUMBLE B.R0UND 2 




boks 


Midway 


arcadowa, druga czesc zabawnego boksu, jesli macie kase to kupujeie 


RIDGE RACER * 


© 


wyscigi 


Namco 


zajebiste wyscigi arcadowe, ocena 9 w PE#32. To musicie miec! 


SILENT SCOPE 2 


© 


strzelanina 


Konami 


arcadowy snajper "sciqgajacy" terrorystbw z roznych "dziur", polecamj 


SSX SNOWBOARD SUPERCROSS 


wyscigi na snowboardach 


EA 


na pewno bardzo ladnie wyglada, grywalnosc moze okazac sie 
przecietna, lepiej poczekajcie z zakupem 


SUPER BUST A MOVE 




logiezna 


Taito 


nie widzielismy wersji na PS2 


SWING AWAY GOLF 




golf 


T&E Software 


nie widzielismy 


SMUGGLERS RUN 




jazda buggym 


Take 2 


jazda samochodami po otwartym terenie, zaliczanie roznych misji, 
ucieczka przed polieja ifp. polecamy zakup 


SUMMONER 




RPG 


THQ 


jesli to bedzie wyglpdato tak jak na ECTS to dziekujemy bardzo 


TEKKEN TAG TOURNAMENT 

m 


bijatyka 


NAMCO 


najlepszy TEKKEN do tej pory, wersja PAL jest wolniejsza niz NTSC 
ale i tak TRZEBA JA KUP1C. Ocena 10 (10,10) w PE#32 


TIMESPLITTERS 




strzelanina FPP 


Eidos 


na bezrybiu i tak ryba - nie jest to mistrzostwo swiata ale na 
4 graezy moze bye calkiem niezla jadka. Warto pomyslec o zakupie 


TYPE S 


© 


wyscigi 


Electronic Arts 


symulator, baaardzo tradny, ocena 7 (5) w PE#32. Lepiej najpierw zobaezye 


THEME PARK WORLD 




budowianka 


Electronic Arts 


prawdopodobnie konwerjsa z PC 


TOP GEAR DAREDEVIL 


© 


wyscigi uliezne 


Kemco 


jazda po ulicach miasta, duzo samochodow, kilka miast. 

Moze bye interesujace... Powstrzymajcie sie na razie od kupna 


INTER. TRACK AND FIELD 


a 




Konami 


recenzja w tym numerze 


WILD WILD RACING 


© 


wyscigi buggy 


Rage Games 


recenzja w tym numerze 


X SQUAD 




strzelanina TPP 


Electronic Arts 


strzelanina labiryntowa, nudna, ocena 6 (4) w PE#38 



Do kohea roku pojawia sic jeszcze na pewno: Cool Pool, Dead or Alive 2: Hardcore, FI Championship Season 2000, H30 SurfinglTeam 17), NBA 2001, Orphen, 
Streetlighter EX3, Stunt GP, „ „ , 

W styezniu pojawia sip; Donald Duck Quack Quack Attack, Dark Cloud, Star Wars Starfighter, Knockout Kings 2001, Herdy Gerdy, Eden, The Bouncer, The World Is Not 
Enough, Unreal Tournament, Wipeout Fusion, Gran Turismo 3, Formula 1 2001, JYloto GP 




WISTED METAL: BLACK 



to softie la maszynke. Pradukda zalmle slg Incognito Studios |w sklad wdiodza lu< 

le plerwszel I druglel c«sd sarttlill. JaM zauwazytem na nimlku prom ocykiym, IWIS 

* ** BW «« Podl»M?l. lea dzlgkl lemu eksplozie ora etefcty swiellne | 



dtcateialiy I 
zakatdymra- I 





kl atmoste- 
|r y e z n e i 
Ideszcz. Mn. m«tal onz zmle 
itepnycft bedzle 14 polazdow I lyl 



I Extra peryferia do PS2 

■ We wrzeinlu polawlty sip olldalne Inlormacle ca do dwock urzadzen produkcll Seay, klftre bedzle motna podplac 
do PlayStation 2. Plerwszym z alcb lest drakarka o tmlaszael nazwle POPEGG. Wraz z all sprzedawany bedzle 
earn Print Fan aazwalalicy na tworzeule pocztowek I zapreszen. Co clekawe. bedzle motna w aim otyt zdlec 
I zroblonych cytrawym aparatem. POPEGG lest kolorawa drakarka atramentowa o rozdzlelczoscl 360i360 OPI z 5 MB 
I buforu. Nlestety. mote drukowac tylke na paplerzc w lormacle *6 (gabaryty pocztowkll. W Japonil urzadzenle doslypno' 

I "'"zli IS llstapada. Onigle z urzadzen. CYBER SHOT DSC-P1 to wysaklal klasy aparal cytrawy. kttry dodatkowe motna 
I wykorzystat iako kamerg cytrowa Ido 60 sekund ruchomego obrazu). Wykonane zdlgcla bgdzle motna przestaft do PS2. a 
I naslgpnle obroblc w pragramle Picture Paradise - dotaczanym do pakletn. Dodatkowo. motllwe bgdzle wgranle taklch 
I ,d|,t H V — ISS -* ******* " tym numerzel I delektewac slg swell Hub kogot Innegel Iwarza 
I w M *™ " H" kgdl wspOtpracowaC z CYBER SH OT DSCPt: JIKKTOU WORLD SOCCER 2001. 

I EYEBOW MUME. GOLF PARAOISE EX. TIPPED 

I MARKER. TRUE LOVE STORY. Ostatnlo TAITO 
I zaprezentowahi system komunlkKll gtosowel z PS2 



DO WSZYl 



UZYTKCM 




mastutyC 

zazwykhf 

kontroler I zamlast wdskaC klawlsze. 
•rau bedzle postugtwat slg komendaml 
gtosowymi (podobno 
plerarsza gra laka 
oftstwy to urzadzenle 
bgdzle DENSHA DE 
| 6011. A a klawlaturze 
item? A a 

1 pilocie do OVD? |a|a| 



Ar 



Bgdzio&z mdgt 
ukazuja sig 

SZYBSZE 




I Z lednei strony dobrze. ta wokot PS2 slg cot dzlele. ale le 



2 mbgl kupowac oryg 
szybdoj ni2 ich ei 

IS. Uzystosz kotor z 
ine PAL przoz AUDIC 



gryju 
niz ich europejskte w 
z to lor z ptyt NTSC n 
przoz AUDIO-VIDEO 




wozyotkich rnodolocdt 
' 7001. 7002. 7501.7- 



I RAMPAGE THROUGH TIME INNA 5 -/37 

I MK: SPECIAL FORCES PRZYGODOWA 4 -/37 

I STAR TREK: INVASION STRZELANINA 7 -738 

I NIGHTMARE CREATURES 2 PRZYGODOWA 6 35-36/34 

I SPIDER-MAN PLATTORMOWA 8 -/38 

| MR.ORILLER LOGICZNA 8 -/34 



Multisystem motna 

konsoli 1002. 5501 



r Prowadztmy serwis konsol w petnym z 
lasery, wymiemamy orytnlki r 

SP RZEDA* MU 

RT-DETAL 15 



SERWIS Tel./fax ( 

Ul. Targ Drzewny 12/14, 80-886 ( 



INTERNET: www.unirad com 






NAVY FORCE 



DARKSTONE 



p-- DARKSTONE lesl gra RPG. czgslo 
ohreslana lako klon Diablo [choclaz 
--p' wielu, kldrzy mlell przylemnotc slg z 
r - - nia spolkac. Iwlerdzl. 2a lesl wrgcz 
przeclwnlel. klora na PC mlala swola premiere 
;Ponad rok lemu. Po tak dluglm okresle czasu klos 
w koncu zdecydowal slg przenlesc la na nasze 
maszynkl... komu mamy dzlgkowac? Flrmle TAKE 
2 INTERACTIVE, kldra ma |uZ nle male zaslugl na 
polelku PSX'a. I leraz uwaga ■ na polrzeby 
konwersll zalrudniono ludzl z DELPHINE SOFTWARE 
- Irancusklel grupy. klorel nlemalZe kaZda wydana 
pozycla siawaia slg wlelklm bltem. Przeldzmy 
lednak do konkreldw. Scenariusz DARKSTONE 
[obraca slg wokoi zlego mnlcha. posladalacego 
zdolnosc przemlany w poIgZnego smoka. klorego 
Imuslmy zablc. OczywlScle nle lesl to lakle proste. 
gdyz aby lego dokonac. muslmy wplerw zebrac 7 
kawaikow rozbllel kull czasu. Akcla Darkslone 
rozgrywa slg na 32 przypomlnalacych lochy 
pozlomach. gdzle mozemy naiknac slg na 80 
roznych przeclwnlkow, Oo Ich pokonania 
konleczne bgdzle uZycle czarow oraz wymyslnych 
lechnlk walkl. klorych talnlkl zdobywac bgdzlemy 
w Irakcle zabawy. Smulne. ale oczywlsle lesl lo. 
Ze grallka musl ulec znacznym clgclom w 
porownamu do wersll PC. Nle bgdzle lo |uZ 
jwysoka rozdzlalka I trolwymlarowe obiekiy - 
wszystko wskazule na lo. ze przeclwnlcy bgda 
jdwuwymlarowyml sprite ami. Pocleszac slg 
ledynle moZemy tym. IZ DELPHINE SOFTWARE lest 
mlslrzem w tworzeniu nleprawdopodobnel grallkl 
na dowolnym sprzgcle llak bylo |uZ za czasow 
Amlgil. wlgc bye moZe uda Im slg wszystko lakos 
iposklelac do kupy. Premiere gry nastapl bye maze 
juZ na poczalku przyszlego 
roku. lalul 



Zwyrudmem.t cum dalszy. 



SILENT HILL 2 



aside przymac. ,*r kietfy potter* roku lemu polawil slg Silent Hill na PSX'a. lo wywotal on mezle zamiesranie na nmku 
uiei Jodm uwazall oo za nailepsza org lego lypu, bezkonkurencyina nawel dla sameoo Residonl Eyll a. inni wrgcz 
przeclwnie kllmal tabula l oratlka naprawdg budrily uznamr l choc mmglo kllkanasclo mlesigcy od tamteeo czasu. lo 
weiaz In* ala A pomewaz mamy leraz niemalze rok 2001 i PlayStation 2. wige KONAMI iproducenl SHI zapowiedzial 
lontynuacii wlasme na la konsoig. prozenluuc na laroacb Tokyo Came Show pierwsze demo iniegrywalnel Calosc 
[ z pro renderowanych orallk. klore mala na celu przyblizyc wyqlad lokacle oraz postaci wystgpulacych w SILENT HILL 2 



Plputka » Plgutka g Plgulka » Plgulka # Plgulka # Plgulka » Plgulka » Plgulka > Plgutka 



■ SONY ogiosllo, zt zezwoli na prowadzenie oil 
clalnych wypoZyczalnl gler na PS2: szkoda tylko. 
Ze zezwoleme to nle bgdzle obelmowae samycb konsol 
■ le musimy saml nabyC. Istarl 



■ Wszystko wskazule na lo. Ze CAPCOM zalnlereso- 
walo slg Europe I stanle slg lednym z pigclu nai- 
wlgkszych wydawcow gler w tel czgsci swiala. I bardzo 
dobrze - wrtszde lakle hlty. |ak RESIDENTS czy STREET 
FiCHTERy bgda trallat do nas bez wlgkszych opoznien Oby 
Pita 



■ ACCLAIM zrezyonowalo z prac nad gra bazulaca 
na llcenell Ferrari - podobno z powodpw tlnanso- 
wych lllrma nle byla w stanle pokrye wysoklcb kosztow 
wykuplenla llcenclll. I po co bylo lyle zamleszaola? I 



mozeclc |e oboirzec na zamieszczonych sere 
James Sanderland. klory Italia do mlasioczkr 
len caty James do zludzenla przypomma boh 
moZna bylo zauwazyc kllka mnych kluczowyr 


enach I'.lownym bohaterom lesl 
i Silent Hill w poszukiwamu zony Muszg przyznac. Ze 
alera poprzedniei czgsci W prezenlowanym lilmiku 
:h poslaci. np mhid.i dziewczynkg siedzaca nad 


ij 

i. p 


znaczenle w labule me zostalo wviasnione Klimalem 
ora bardzo przypomma swa pienvszj odslong ^ 

oiaczaiace demnosci. tudziez mold. slady krwi w V 

wasklch korylarzach. dzlwme ciche pomieszczenia » 

czy lez laiemmcze i przeszywaiace dzwigki Nie 
muszg chyba dodawac. it na PSZ wszyslko lo 
wyoljda o mebo lepiel mz kiedys na PSX. co 
znaczaco wplywa na reallzm on r bardzo dobrze 
Promlora naslaol pod komec 2001 lalul W 




-yn.KiMx.iin 



KLONOA 2: LUNATEA'S VEIL 
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lah naiwtgctl Hint ooszio w Ich slady! Istarl 

■ COOEMAS1ERS zarzeka SI', Ze PRINCE NASEEM 
B0UN6 (MIKE TYSON w USAl. nad kiorym Ural' luZ 
od lakiegot ezasu pracule, bedile naileoszj n "bok- 
strskr m PlayStation. a mzede wszystkia naileoszj 
s.muiaclBlBOo soortn Walk' ma gierowac Me tylko kon- 
krelna nrwalkp, HCZ townie.- wielr molywow taktycz- 
nyeh or.': molliwdtt prowadzenia kanery swolego za- 
wodnika OBIebrtef t* mala si' speime lut 3 iltlopada 
mail wldzial la rt na ECTS I nl' byl zachwycooJ|.|»tar| 

■ SONY Hong Kong zapowledzlalo. ze planuie w y- 
puscic na PlaySlalion pierwszego RPO w chinsklm 
III stylo Gra THE EAGLE-SHOOTING HEROES on bazowac na 
sent komlksow kung-lu o let samei nazwle. a olerowat 
przedt wszystklm prowadzone w czasle rzoezywlstym 
walki wlasnle w stylo k'ng-lu. kali oosranka He t rado- 
scl Istarl 

■ SCI wynai'lo studio CLIMAX Brtghlon do wyprodu- 
kowanla na PS2 racera iraktolacego o slarych 
samocbodach. opartego na wyseloach Italian Mllle Mi- 
glia Przygoiowanycn zostame ponad 1000 mil drag d»- 
gnacych si' przoz cale Wloclty oraz samochody z lal 1029 
- 57 lAslon Martin 082 Borllnotta dla przykladul Istarl 



Wg inlormacll podanych przoz SONY, ptyty glow- nlolszych opresli. lalul 
na w nainowszych konsolach PS2 sa ioz lak 
w. to catkowlcle omemoziiwiaia montaz mod 
chlpu... Ech. ilea razy SONY |oZ to oblecywato. laiol 



■ '“Wszystko wskazule na to. it UNREAL TOURNA- 
MENT b'dzle gotowy na czas I logo promlora 
naslaoi wraz z premier' PlayStation 2 w USA. lalul 

■ Smloszna Oilatyka, klora zdobyta soPlo duza do- 
pularnosc na DC. ratytolowana FUR FIGHTERS, 
poiawl sit na PlaySlalion. ACCLAIM planolo lei wyda 
nlo w polowlo orzysztdfO raku. lalul 

■ ACTIVISION potwlordzilo wydame TONY HAWK S 
SKATEBOARDING na PS2. Produkcia zalmie si' 
OiWZNEVERSOrT igmpa Iworzaca worsit na Szarakal. |a)u| 



■ ASK KOTENSHA Ikto lo. 

holt? I praculo nadir 
mulacla belikoBterowych lo- 
lovr ralowmczych lulttl. zaty- 
lulowana RESCUE HEM Aid. 

Wdolamy si' w pilola Iml- 
gtowei. ktorogo celem lest ratowanie ludzl z nalroz- 



■ UBI SOFT potwlordzilo wydame az 16 glor na PlaySta- 
tion 2 010 niektore Z men RAYMAN REVOLUTION. Ft 
RACING CHAMPIONSHIP. DISNEY S DINOSAUR. DONALD DUCK 
OUACK ATTACK. JUNGLE BOOK GROOVE PARTY. EVIL TWIN: CY- 
PRIEN’S CHRONICLES. STUPID INVADERS |a|u| 

■ Jak wiesc mesie, w europeisklei wersii TEXKEN TAG 
TOURNAMENT zaslosowany btdzlo pelny anti-aliasing, 
co oznaeza. Zt kontury postacl II me tylko lehl O'da ole- 
gancko wygladzone HIV nieiednokrolnlo zapownial medo- 
wiarkow. IZ PS2 posiada anil aliasing, tyle Ze pokl co sa |a- 
kles problemy z lego unichomieniem. No i me mylll slot A lak 
przy okaztl • czy lo naprawde az lak orldac? lalul 

■ SOUARESOFT oliciaime przesun'lo europelska pre- 
miere FINAL FANTASY IX w Europle na zlme 7000/2001 . 
Ilumaczac sip tradnosciami zwtazanymi z orzcliumaczentem 
lekstow na I. angielski. lalul 

■ GENU BOhrtentzilo wydafltt TOKYO XTREME RACING 
ZERO na PlaySlalion 2. ktory lo tytul powlnlen ukazac 
si' w irakcte legorocznei zimy Zalmowac O'dzto ledna ptyte 
DVO 1 e porownamu do wersll r DC. dodanych zostame kilka 
nowych elementow. w sumle b'dzle do prreiechaiua 1 B 0 
km Iras I okoto BB rdznych samockodow do wyboni. lalul 
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GRY I AKCESORIA DO 



odwicdi Niii thltp inUrnclowy 




Gry uJywanc jui od Vi '.\. 

fCoriystne rabaty pay UtaVVX 

VT roilicitnlu przyjmujemy ^ V : <v>Xv 
- krdtkie termlny vi«VVifcc\\ 
platnoic pay odbioac (stdly kosxt paeiylkl 






ivnw.namax.com.pl 
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T6S przybllzylo let nam wyglad kolel- 

Mogllicle lut o tym lytule przeczytac 
w dzlale ’CO N0WEG07". Rzeczywl- 
scle. bedtle to BUSHIDO BLADE z udo- 
stepnlona moziiwoscia rozwoiu posta 



Od bltew w KENGO przeskoczmy do Ulnuldw 
RPG. lulal plerwuiijimpci grala pozycia 
SONY DARK CLOUD. • kttrai moglltcle 
przeczytac w relacjl t ECIS. Tym razom przed- 



b«da mlell mlloinlcy gift sparttwycb. Dwa 
COM. FakL wczelnlel lut poltwli tig uowboa 






do dyskusll na lemai mocy PS2 wliod tanalykbw Ortamcatla. Slaba grala. wolna 
anlmacla... Panowle - nle Igdy droga... Mlelmy uadtltlg. ta tworcy dopracula len 











tss'j, 

d«d ton elemenlow przypodowkl. osadzony w loudalnal Japonli. Chociaz 



."siiMr? 



IZLZSZJtJ, 



AMoania iizaas ixnwbwz AuairwtNOX vtaawuimu oaq 'sha wnu wxAznw 







Czy DAVE HURRA BMX poldzie do piachu? 



ELEVEN 5 fw europie ISSl. 
konlynuacia serli. Klora ro- 
zeszfa sic pa swlecle w po 
nad czlerech milionach eg- 
zemplarzy. lest |uz w lazie 
produkcll! Gra przygolowywa 
na z mysla o konsoli Play 
Slallon 2 ukaza tl« w okoli 
each marca przyszlego roku I 
bazowac bcdzle na syslemle 
sterowama doskonale wszysl 
klm znanym z ISS PRO EVO- 
LUTION. Aulorzy oblecula led 
nak wickiza llczbg zwodow 
I yeah 1 1 praz druZyn. a lakZe 
diobne usprawniema w sa- 
mym kodzie gry. Oo lego do- 
chodzl oczywltcle opiawa 
godna dtuglego Plelaka - 
wysoka rozdzielczosc. przy- 
nalmnlel 20 -krotnie wiecei 
polygonow nIZ w przypadku 
hllu z PSX. oiaz ultraplynna 
animacla. Zobaczymy. |ak 
bedzle. zwlaszcza z tym ostal- 
nlm, bo FIFA I recenzowany 
oslalnio JWS 2000 mlaly na 
prawdg spore problemy z 



Pigulka • Pigutka • Pigulka • Pigulka • Plgulka • Pigulka • Pigutka • Pigulka • Pigutka 

« ewettto pewielee ptlewic tie RUBE ARTS na M ifMRAMBeedModeiiileiMeMciaic^ M Jefll wtzyake pewzle dobrzo. le m mane 2011 na 

PlayStation 2. W Japonii oczywlsctc Natomlasl 22 na DRMR 2 przekrocryta luz nutap I min &tii! ladil stapl premlera RESIDENT EVIL na PS2! Jak na razle 

Ida EA przygolowalo premiere THEME PARX 2001 Irew me lest znana oticiaina specyllkacla ery. ale rezne zrodia 

ntez w Japonii i lez na PS2I (a)Ml Na legorocznym Tokyo Game Show. NAMCO pom donosza. ze bedzle ona oparta na scenarluszu albo z RE: Code 

lormowalo. IZ pracule nad nowa lotnlcza sbzela- Veronica IDCI. albo RE: Zero INHI. |a|u| 

■ UNIMUSHA: WARLORO czyll dlugo |uz oczekiwany nina na PS2. Oezywiscle pomlmo lego. Ze nle ulawniono 

horror przygolowywany przez CAPCOM trail na la- lytulu. wszyscy spodzlewala sle nasteonel czescl ACE Wraz z premlera nowego GRAN TURISMO 3. do skle- 

ponskie polki sklepowt 1 1 llstopada lego roku. |a|u| COMBAT |alu| ■ pow ball nowa kierownlca o nazwle GT FORCE, wy- 

produkowana przez SONY Cena w Japonii nle przekroczy 10 

|H *••««« 'e™ do -PIkNU- wkradl sie maty blgd mm SUPER PUZZLE BUBBLE lo kolemy "Mf, |aki ball tys lenow laiul 







Lotus Extreme 
Challenge (PS2) 

wyicigi 

Virgin 
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r SPRZEDAZ WYSYLKOWA 

BEZPOSREDNIA, DETALICZNA I HURTOWA 

PlayStation 9002 / ONE ** ^ 

■ rbzne zestawy juz od ? z» - tel ' 

Izestawy promogyjne |U7 od zl - tel ^T| 

I Do 30 km - dowdz konsoll. Innych produklbw (pow 300 zl) GRATIS 



n 

m 



99/i 
59/. 
„ 79/. 

S. 29/. 
49/. 
24/. 
69/. 
25/49/59*. 
22/25*. 
49/. 



Dual Shock SONY 
Dual Shark # 

Analog Joypad SONY 
Joypad PSX standard ^ 

Mysz ^ 

Przedtuzacz (do (oyptad*. my*/y. Ip.) 

Karta Pami^ci SONY * 

Karta Pami?ci 15/30/120 blokdw 
Kabel euro: RGB/RGB+CHINCH (T^SC) 

PAL /NTSC konwerter + RF 

(gry NTSC w kolorzo prz«* CHINCH. RFU) 

RFU konwerter (ubt** pi/*/ anion*) 39/. 

Game Shark 1Mb/2Mb/do PSX 9002 49/59*9*. 

(ro/kodowu|o ory nlosmiottolnoM. dodatkowo Irwy, Mp.) 

Game Hunter 1 Mb/2Mb(io*kodowuk» .e/y.* wszystwe gry) 59/69*1 
PC-Comunication Link 139*1 

(• Game Hu 11.01 * PC = Acton Riptoy PioiaWonaO ■»' 

Mp3 Player Card (odiwnr/a L 159/. 

muzyk* w fotmacio MP3, to*kodowujo gry) 

Link Kabel (muK*>Uyar na 1 kontok.) „ 24/. 

Multi Pad (no 1 komok mulllployor do 4 grac/y) 1 1 5/. 

Pistolet Gun Fox /+pedal (dwu*yncnw.7y) ^99/1 25,1 

Kierownica Twin Turbo • i 289/. 

Movie Card (filmy VklooCDZ PC na P8X) 1 99/1 

Mata do tartezenia (- g» na psx> i 1 5/. 

PS-PC Connector (po<M*c do pc o*»**iz psx-*> 49/89/. 

Torba na konsole SONY * 59^ 

GRY (uzywane/nov/o) od 39/59*1 



PlayStation 2 - tel. 
Gry, osprz$t - tel 



Przyjmujemy przedpremierowe zambwienia - tel 






Dreamcgst / + gra 
Joypad 

Karta Pami^ci VMS * 
’-* e * TKaM Vibration Pack * 

Karta Pami?ci x2 / x4 /x8 

Joypad 

Wibrator 

Kabel euro: RGB / RGB+CHINCH 
GRY (u/ywuw/notvo) 



NINTENDO 64 / 

GRY (u/yv-n* 

PERFECT DARK (nastgpea 'Gokton EyoY 



*■ gra 



tel. 

149/1 

149/1 

139/. 

119/129/149*. 

99/. 
79*. 
49/59*1 
Od 59/99*i 

249/279*1 



DEP GAMES PRO 
ul. Pszczynska 28/9 , 43-190 Mir COLOW 

15 km od Kalov/ic, dojazd ( 30 min. jazdy ) autobusaml: 653. 45, 29 

tel./fax (032)2263 379 : pon.- pt : od 12 : 00 do 18:00 






ulapazona wormja OOA2 
Zraaztq aama gra Jast tu 
ma»o waina 



_ patrzcla 

na screeny (ah. te 




iMlOltn 



&&&&&& £>&&&&& 



t kotzykowka. 



Nic zabraklo 
townlai chodu 
w wmi|l ilmzy- 
nowoj. zwane- 
go powszech- 
nie aamo-cho- 



jgjj 
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hi 


, .sV 


lem... 

Nagiod ni 
ze xprzedanyc 


e bylo. bo Camera call) kasy 
h bulelek przepusctl na sterydy. 
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^ Rankingi gier na PlayStation wg Zg(Red.)ow 



STRZELANINY 
Medal of Honor J 
Ace Combat 3 \J 
Quake 2 
Omega Boost 
Vigilante 6 112 
Einhander 
Syphon niter 112 
Rogue Trip 
lime Crisis 
JOO 

Ace Combat 2 
Duke. Kukem TfK 
0TA2 v 

Colony Wars -serin 
O-Police 2 



BIJATYKI 

Tokkon 2 
SP EX 2* 

Soul Blade 
SP Alpha 3 j 
WWP Smackdown 'J 
ReadySRuable 
Bloody Roar 2 
SP EX. 

Tobal 2 
Bloody Roar 
Tekken 1 
Rival 8ehools 
SP Alpha 2 
WWP Attitude 



WYSCIOI 

wipaout 

Colin McRae (112) 
Crash Team Racing 
V-Rolly 2 
Wipoout 2 , 

Ridge Racor 4 V 
Motorhead 
Sledstorm 
T0CA21WTC \J 
Formula 1 2000 
Speed freaks 
NFS: Porsche V. \J 
Moto Racer 3 
Micro Mach^Maniacs 



PLATTORMOWCI 
Crash 3 Warped v 

Med lev ll 112 
Rayraan2 v , 

Crash 2 V 

Heart of Darknes^ 

Crash Bandlcoot\i 

0e*3:DC0 

Oes3:ETO 

Bugs Bunny:LlT 

Skull Monkeys 

Pandemonium! 

Tomb 1 : 2 
Spider-Man 



RPG 

Pinal Fantasy 
Chrono Cross 
Sulkoden 2 
Xe nogears 



STRATEGIE 

Civilisation 
Front Mission 3 
Vandal Hearts-aerla 
Warsone 2100 
WarhammeriDO 
Rod Alert-seria 







Jeden kola i tysiqce na- 
-jialonych b a b e k . klore 
3ceT3Trte miaty juz kilka 






OIOIOIO 
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~| uke to kolo. ktory atarydy wy- 

ssat chybn z mlekiem matki (’), 

■ o blond fryzur? strzy ze n a faint, 
i pewnoaci* uZyvra|*c spallno- 
wej pMy Tak) z nicgo twardzid, 

I co to przywykl z rana obt£ kilka ryjOw. wal- 
I n*e bfowca I rzudi par* nlezwykie ceinyeh 
I uwag do swych wrogow (typu 'k»| Cl w ry| . 

I tytko w mniej cenzumlne| wcrajl), czyli prak- 
J tycznle do kaZdcgo, kto mu si? napatoczy 
■ TakJch Duke Ow mamy nn polskich dyskoto- 
I Men petno - jano w dreaach i z przepltymi 
• mordami, ale reszlfl si? zgadza. A czemu jn 
tak o tym Duke'u? Nle wtem... Mole Ty wicsz? 

- Aha! No. bo nowy Duko wywedl! DN: LAND 
. OF THE BABES, mowiqc Ookladm»|. 

DUUU2E BIUSTY I WREDNE SW1N1AKI 
Intro lost niezle - Ksl*Z? |ak zwykle przMBI-“' — 
f dufe w *wym uluMonym go-go baize, strzo- 
I lane gluple mlny, pierdz*c w stoMc gdy wtem 
I wpadnj* przez bram? czasoprzestrzenn* 

I podte twrnlakl-*amobo)cy (bo kto normalny 
T zaklOca Duke owl wakac|*?). l»* po chwlli 
I przylatuio rOwniel sk*po odzlana laska.. 

I Okazuje »l*. ze podll kosmlcl zaatakowall 
] Ziemn w pirytzloacl. wymordowali mzyst- 
A klch tacatow. a babfci nr** do cwych hare- 
J mow. Powstat jednak ruch oporu kobiecy 

- trzeba zaznaezye. ktory postanowH zbudo- 
j wae maszyng czasu I wezwnc Duke a- COL 
I nasz blonctyn woboc takiej protby obojftny 
| byC hi* mole, szczegolne 1c tc walcz*ce 
J kaeki. choc nieco pootollane. ocmalone wy- 

I bwcham*. to Jednak uk przea?tnie man « 
biusce* 90. co wydaje S'? bye zn*cz*cym 
argumentem. gha, ghe 

2MIANY NA LEPS2E? GHE. GHE! 

1 Sam* rozgrywk* roevneke si? zmienlta • nowy 
ON to. tak Mmo jak TIME TO KILL, atrzekani- 
na w ufcctu Third Person Perspective. Went 
trzeba Ucakac. nieco kombmowac 1 przede 
wszystUm s srzaUc ostro. Nle potraflf na to- 
rn ie »1 zrozumiec co stato si* z engineer”, 
bovriem ten z DN: TTK by) nlczego sob*. m 
>>~m^r3juarpie DN: LAND OF THE BA- 
BES moJnrfcfcanii^Manem ctcho pierdz*- 
c*go rzfcha Naatai^wINli^anaprawd? 

TV kawalek fozpiordzini 1 



zaznaezye atop* Duka a. a* po proatu malo clo- 
kawe. Juz nla mow*. teby to wygl*dato leptef. \ 
ale choclaz tak aamo! ToZ to paradoks. tak wypo- | 
wifldae alt o aaquotu... Obazary Two)e| kruciaty ( 
to zdewaatowane przcz koamitow metropolle; Js- 
klaa po-nukleame rulny, lereny zalanc wod* cry 1 
bozy obcych. ewentualnlo dryfuj*cy nn orbicio 
statok. Wazyatko nieataty |eal mczei bardzttsdW 
matyezne ooibawlona oryglnainaicL Pozwle- - 
dzac molna, air Zaby at? tym podnfeebf? Jut “ 
laplei kup coble |nkia Hiatarazczyk 

PAW1ANY I ICH CZERWONE D ... 

Co z pewnotcl* autorom gry mog? pollczyc z* 
udnne, to pomyal na nowych popaprartcow wy- 
Btvpu|*cych w grza. W koncu kosmiezne wie- 
prze zo swym bo|o»vym chrz*kanM>m nieco |ul 
** wyatutyty. Oczywtade nle byloby Duke a bez 
ptoaiakow. total 1 |o tu spotknaz nle drog? zaat*- 
— «Mfl.C i l aklo v.ielkie goryle - tacy szwngrovrle 

Klim K BUllli !<..• ■.» nirw 1 nr>rl ar czcrwonymi 
oczkaml. po czyntaaM^^lHMMnhinnia 
wyatrzel* son? z lasers S* t rt n jIl iMI||M •). 





tmach na swych 



fi Ibach. 



f^CEnaiEEEEA 

Rt' imiimim nwt • m«i (tuaia ml 



* »»- 



^g^-Tnasixsra 



taczamt granatow. probujace rozwaiic na ka- 
«atki wazystko. CO tig rusrn I to H ware. wy- 
strzotonie h.Bw neboiow przeciwnicy Z ko 
W preorotmgte azczury i gunami w lapacn ay 
•krzoczgcy obey w skaiondrecn koamicznyen I 
racrol na uznan.c n.« zasiuguia • fa*. It m I 
tlraiilfwie topomie wykonaru (brak polygonow I 
alaba anlmacja). a dwa • zc me grzeszg Intell- I 
geneja I w ogolo waJka * nlml do emocjonujg- l 
cych too nnleZy Clcszy natomtatt fakl te wszg- r 
dao p^u|a »lf pon^ln* in»kl. rva ktoryeh molna I 
zawtoslc oko, a I chwllkg pogadac (co dodaje I 
Duke owl enorgll!). 



DUKEMATCH 

Zalmptomentowano oczywiscie tryb na dwoch, , •* 5 
vrszak |ui w plcrwszej czgacl byl on dostgpny 1 t 
Nnwel catklem niezio od*trzellwu|e sig nogl ucie- I 

kajgcemu kumplowl ale I ■ JJM? 
doatgpna (eat lu tylko jed- l — — - 

na arena doathmatchown. n I tak nle prezenl 
fowanego pozlomu nrchitektonlcznego. Novi 
wprowadzenle do lej opc|l. oprocz irybu T 
przywroca Duke a do roll doomowca.. Nl< 
mu lo rewelncyinie ■ bron przealania za du 
stcrownnie nle sprawuje sig najlepiej Je 
Screen nlo wycigga le) po*yc)l w gorg, nlo > 
Trudno. 



* 



KOMERCJA PANOW1E. KOMERCJA 
Z god me * nowymi trendarru. na Twokn wyposaienk 
ka< atxnefc snajperwu co poydaje s>* ieaii zechcea* kogo* azybko port 
ale * drugtej t irony |ako« ctche tkradame tig i oummowame wrogow me 




" . 



ABE 



mi do charakloru Duke a. ktory * kope otvnera wazyatl 
pomylony Jut prgdzoi irdotac* ognw. wyrzutma rakioi. 
obroiowa kiore na azczgacie wcigz ipoczywan w Tw 
mufOU I a* nowe okulary * wmontowanym pr*eka*m 
koniaklowae aag * baza i *na|duiacymi sig lam bab- 
kami. co by u/yakac wytyezne mit|i czaaem iak.es 
podpowiedzi. To |ul drugi. po sna|perco. eierngwo 
stnrajgcy ilg upodobnlc nowego 

podSBiv Po co kto* 

, bgdz co bgd* ntaz- 
>wany jul od dawna 
dl jest tylko |edna • 
*«»<• jnnuu przccioz irzeoa sprzodac nowy pro- 
dukt, a skoro somemu nie ma alg odpowiednich 
argumentOw, pomystow, trxeba poiycryc je od In- 
nych... 



aku Ponedio otrzy- 
igki cternu 

Seksicm. mgski 
(swinski) szowi- 
nizm, gfupawe 
teksty, nieuza- 
sadniona i nad- 
mierna prze- 
moc, syf i brud- 
ne klble... 



", ■ - 1 

| tujo |eno poiencjel fakl tkwl w 
iimym Duke u - dulo krwl, Jaf- 
I carakiego. wlalolczego homoru. 

sporo strrelanla. no I ktojgce slg 
| do Cleble laseczkl. Bo mlmo 
wszystko. welgi czufg jakli sen- 
tyment do wywalenla z kopa drzvut 
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RECENZJEJ J 



% *iJk « ' •** 

B og stworzyl dlnozaury... BOg zgla- 
dzil dlnozaury... B6g stworzyl 
czlowloka.... Czlowiek stworzyl 
dlnozaury... A p02nie| przyszodl 
Steve, nakr?cll dwle cz?scl "Par- 
ku Jurajsklego* I uclekl z gru- 
byml mlllonaml... Ale nle tylko on chclal 
znrobte na lemacle przerosnl?tych gadOw - 
podobnq drogq poszll gosclc z CAPCOM, 
wyda|ac jakiS czas temu DINO CRISIS, a 
tcraz Idqc z a ciosem - DINO CRISIS 2. W 
koAcu kaZdy chce nabic sw6| portfel. 

Pozwbl, Ze odswlez? Cl nleco paml?e I przy- 
pomn? plerwowzOr ■ ot, tak, co bysmy mlell 
jasny obraz sprawy. Plerwszy DC byl przy- 
godowkq rcsldcntopodobnq. jeno akc|? oglq- 
dalismy z ruchomych kamer (polygonalne 
Srodowlsko). Teraz nlemal wszystko si? 
zmlenllo ■ lokacje sq renderowane. a wl?c 
spodzlewac si? mozesz statycznych ka- 
drow, za to same rozgrywka ulegia dost 
powaZnej mctamortozle. Prawdopodobnle 
ktos w CAPCOM szukal nowych rozwiqzaii, 
dost mini calkowitcgo powielanla starych 
schematow. I dobrze. bo powlom Cl, Ze |a 
juZ ehyba teZ. 

W nowe roalla wprowadza Cl? Swietne Intro 
• az mllo patrzcC, bowlem llaki latajq tu nl- 
czym skowronkl. Akc|a toczy si? rok po wy- 
darzonlach z "|edynkr, a traktu|e o podrO- 
Zach w czasle I prbbic transportowania dl- 
nozaurow z przeszloscl do przyszloscl. Jak 
zwykle jcdnak. eksperyment si? nie udaje, 
a w miejscu laboratorium I osady naukow- 
cow wyrasta dZungla pelna krwIoZerczych 
drapieZnikbw. Ty zostajesz wyslany proto- 
typowq lodzlq lamlqcq p?tl? czasoprzo- 
strzennq w przyszlost. aby zdobyc dane 
mn|qcc zapobiec owemu wypadkowl. Cel 
wl?c masz wzniosly (uratowac tych. co prze- 
trwall), zadanlo dose skomplikowBne, ale 
nle bO| nic - 1 tak wszystko w koncu sprowa- 
dzl si? do rozwalanla pyskow pomylonych 
gadzln. Jak to w Zyciu bywa - albo przemoc. 
albo seks. ghe. ghe! 
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CAPCOM stworzyl wl?c... Poczeka|, kloit 
dzwonl. Tak? Halo?! to co? Prze|*t |uZ do 
konkretbwl? OK. No, to jedzlomy. Sama roz- 
grywka jest duZo. duZo bardzlej zr?czno- 
Sclowa. wszelkle loglczne zagadkl ograni- I 
czono do minimum. Ot, czasem b?dzlesz 
zmuszony z kims pogadac, czasem prze- 
ezytac znalezlone dokumenty, czasem od- 
szukac odpowledni przedmlot. Zwoje m6- 
zgowe z pewnoSciq Cl si? wl?c nle prze- 
grzejq, za to palcc od clqglego prowadze- 
nia ognia - raezej tak! Muslsz bowlem wie- 
dzlec o zalmplementowanym tu systemle 
walkl. Oloz llczba kreatur rzqdnych odgryze 
Cl wszystkle kohezyny jest w DC2 nleogra- 
nlczona - po prostu po zablclu aktualnle 
polujqcych na Cleble dinozaurbw, po|awla- 
jq si? za chwll? nast?pne (wyskakujq z krza- 
kow, wpadajq przez okna, nadlatu|q ltd.). 
Rozwalajqc jo odpowiednlo szybko. zaezy- 
nasz budowac combosa, ktOry zwi?ksza si? 
wraz z rosnqcq llosclq dymlqcych ciolsk 
pozostawionych w blocle. Za takq ostrq, ma- 
sowq jatk? dostajosz wysoko punktowane 
bonusy, ktOre pOZnlej moZesz spoZytkowac 
w odpowiednlch 'sklepach' na bron, ap- 
teezki czy Inne wyposaZonle (np. ochranla- 
czo). Dodatkowo, |eSII uda Cl si? wypallC 
juZ podezas ataku drapleZnlka (np. kledy 
Raptor skaeze Cl na twarz z wystawlonymi 
pazurami), zostanlesz nagrodzony punkta- 
mi za wykonanle countera. Wyclnanle ga- 
dOw nlczym swin w rzeZnl, jak sam wl?c 
widzlsz, jest tu jak najbardzlej mile wldzla- 



Oprawa potrall wrzuciC Grajqcemu glupl wy- 
raz na twarz, za co r?cz?. Rondorowano lo- 
kacje sq swlotne. jakby lekko rozmyte, 
przez co sprawiajq wraZenlo bardzo pla- 
stycznych, naturalnych, bron BoZe nie pla- 
stikowych. DZungla jest super - w troplkal- 
nym lesie nlemal czuC wllgoc unoszqcq si? 
w powletrzu, wlelkie, trawlaste poln zlowro- 
go szeleszczq, zaS bagienna gleba podej- 
rzanle paruje - czyZby rozkladaly si? w nlej 
nie skonsumowane trupy, czy tylko |akls T- 
Rox poclsnql kreclka? Mamy wl?c bardzo 
duZo otwartych teronbw, czogo brakowalo 
w plerwszym DC. ale I o zamknl?tych bu- 
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dowlach nie zapomnlano. Zwledzlsz wife 
zdewastowane sekcje laboralorium, baz? 
porosnl?tq od srodka llanami, ba! przyjdzie 
Cl nawet odkrywac podwodne obszary. Nle 
mysl soble jednak, ze sq to zwykle rende- 
ry! Wlfkszosc z nlch zawiera anlmowane 
elementy - poczynajqc od latajqcych Insek- 
low, przez pomykajqce po scianach roba- 
kl, a i po przechadza|qce si? w tie wlelkle 
dlnozaury! Do tego niektdre, chocby te 
przodstawlajqcc poklad statku. caly czas 
si? kolyszq, ekran jest w nleustannym ru- 
chu, a jut o lokacjach podwodnych (zakta- 
dasz strdj nurka) nle jestem w stanle spo- » 
kojnie mowlc ■ wszak wszystko tuta| lalu|e. 
dajqc naprawd? clekawe elekty. 

Rozgrywka |ost bardzo ra|cowna. zaklnda- 
jqc oczywIScie, te lublsz rzucac w powle- 
trze wi?ce| olowlu nli sldw Na zmlan? prze- 
platajq si? questy Reglny I joj nowego part- 
nera ■ Dylana. Kazde z nlch dysponuje od- 
mlennym uzbrojenlem - laska np. wymiata 
z dwoch lekkich karabinkow, tudzieZ po- 
^ slugu|e si? r?cznq wyrzutniq raklet, kolo 
zas uZywa shotguna. miotaeza ognla, ewen- 
tualnlc energctycznych spluw. Taka rozma- 
Itosc uzbro|enia (w grze mozna bowiem po- 
sluglwae si? jodnoczeDnle np. plstoletem I 
trzymanq w druglej dlonl maezetq. albo elek- 
tryeznq palkq) bardzo pozytywnle wplywa 
nn ra|cownos£ I tak |uz wysokq. Coz mog? 

Cl |eszcze powiedzlec? Chyba tylko tyle. 

" Ze polecam Cl nowego DC niezym poranng * 
kup?. Nle ma jak upuScIc cystern? krwl 
. dlnozaurom, co by udowodnlc, kto tu |est 
na|wi?kszym drapleZnlkiem! 



^SIS zostcila odmozdzona totolnie - zoqadki 
sprowodzojq sic np.xio odnolczienin odpoujiedniego kluczo 
— s -‘-zu i iwlii ’ 



otuuierojccego drzu 
dlaczego:)... 



bordzo mi si^rto podoba, som nie uuiem 



Pomlmo lego. 20 DC t orrygodowkl it»T 
sig bardzlel slrzilanlna to muizg outline, to 
niizkrt uiemnle wplroglo lo no ogolne wrote- 
olo. Prtoglgkna arallka neOna i noiloowtch 
laklo wldilalem w grocb lego trool uiopelnlo- 
no wproil geolalnyml onlmocliml poilocl Iw 
cioilo rzecziwUtyml lid po ctgid gwo 
nololo wipoolalg iobowg. Oohlodo- x 
uc do logo rmyiina l troche islugcobo a 1 

tabute olujmuiemr caloiC. od ktorel K ,1 
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oznacza "Bardzo dzlklo wytclgl' 



gdy na kolojnych tkwla |ul drzowa 3D 
(notabano nlozbyt skompllkownno). 



chodow (azczegdlnle otoczony kuttem 
garbus ), ocleka^ce detalaml, nawct 
ruchomyml, Traay sq laWc nlwdvsmo w 



PS2, traktu|«co| o wylclgach samochodo- 
wych. Tym mzom RAGE ranplikowoto Cl mol- 
IkwoM azalonstwa terenowyml pofazdaml typu 



czomu “nlardwnotcl" to nlooflc|alny 
podtytut WILO WILD RACING. W zwlqzku 
z tym bombowo pracujqco zawloszonlc 



atradaml, czy wroazcla toraml FI molotz 
pomykaC ... Zoatajeaz zrzucony na hardco- 



To*y R zatom nlezwykle zakr^cone I otonija 
przytluezajqce Hotel skrdtdw. Dzlqkl molll- 
wotcl tclganla al« przaz np. plac budowy, 
manowrowaC mualaz nlczym pljaczyna w 
obawta prod dotkllwq glob* pomlfdzy ma- 



konstrukc|aml I muraml. co by 



TVPS'S swoje "5 minut” ma UJUJR. 





- ■ 




d czasu do czasu no PSX'a 
pojawlajq si? gry wymu- 
szajqcc poalawlonlc pyla- 
nia, klOro zadane zoalalo 



pi sly z przodstawlonlom odpowiodzl. 

A pytanla brzml: "Jnk Inka gra przc- 
«zla przoz "konlroly |akoacl '?'. 

Nle bydy owl|al w bawelny. tylko od 
razu, szanujqc TwOj czaa i ciyJko zo- 
roblono ploniqdzo, oddam cl nlewqt- 
pllwq przyslugy, ostrzcga|qc Ciy 
przod zakupom chlamu pod tytulem 
MTV SKATEBOARDING Dlttczcgo wln- 
»nlo lak. a nle Inaczej? OdpowicdZ 
znajdzleaz ponIZoj 

JuZ menu glOwne wywolalo u mnle 
pewne pode|rzenla. kldro poglybll nie- 
mlloalefnic dlugi czaa wgrywanlo po- 
zlomu. Jednak atraazna prowda wy- 
azla no |aw. klody wroszcle znczqlem 
rozgrywky. KrOIko mowlqc. groflka stro- 

azy! JoBlom (eazczc w alamo przetknqc : 1 or1u j- k 

klepskq koloryatyky. a nawel brzyd- _? 7 . 

kle tokstury - ale nlo dose, ze pozlomy 
ay nieapoc|alnle clokawle zbudowa- 
ne. lo jojzcze caloac Ink chruplo, ze 
odochclown sly groc Nlo leplej wyko- 
nanl sg zawodnlcy. a Ich ruchy sq 
sztywno I nlonaluralno. Niestcty • jesli 
myillaz. Ze na lym sly skonezy, lo |o- 
slcs w wlelklm blydzie. Doploro loraz 
bydzle ‘cloaca maxima" 



Nioaiety. mo|e grim 
szybko dopoki nla 



sytuncly. Tolalnla 



MATURING ANDY MACDONALD 



Pita 







Saggoio] 



opc|l oraz trybbw 



)ti tOiko (swo)q drogi 



ko • ehcialom od razu pojezcizld, a nle uczyd 
•If calcgo logo Itcio RPG-owcgo systemu 
(mnlo wszystkle bardziel zloione atatyalykl I 
tabalki kojarzq si? z RPG-aml, wywolu|qc 
dreszczc). Nlemnlo) przemoglem si? - I wiesz 
co Cl powlem? Na dlutszq met? patent z zara- 
blanlem kasy I kupowanlcm zn niq conz to 
bardziel zakryconych trikow sprawdza alf wy-j 
imlenlcle. Trzeba |ono wykonywac odpowleH 
nla zadanla narzucono przoz programistow (coB 
by alf te| kasy naehapnc) Motyw ten powlnlej 
nei znnc z plorwszego THPS - szukasz knsetj 
llterok tworzqcych wyraz SKATE , bijesz 
kordy punktowo I takle tam. Teraz dodano |esz- 
czo wytyczne, okresla|qcc |aki trlk masz tre- 
ble, np. konkretny transfer z jednej rampy w 
drugq. co prezentu|e podejscic zblizone do ro- 
cenzowanego mtcslqc temu DAVE MIRRA FRE* 
ESTYUE BMX. Pode|*clo jak oqjbardzlej ra|- 
cowne I slusznc - naleZaloby dodac. 



Ora jest naprawd? iwictna I nie mn co alf z tym kryd. Zresztq chyba 
nikt nle apodziowal sly, to byd/lc inaczo|. Do czynlonla momy z 
wzorcowym scquoiom, w ktOry uaprawniono wszystko. co moZna 
byfo uaprawnlc. Od czcgo zacznlemy? Design skatoparkow po|dzic 
na plerwszy ogien, bo to chyba rzocz na|bardzlej Istolna. Zresztq to 
mojo recka I |n tu dccydujy co |ast Istotno, a co nle:)t Teraz w Twe 
zasmarkane lapska oddano tylko I wylqcznlo *ko|towc obszary (Jad- 
nych tras zjazdowych, tak |ak to bylo w czyicl plerw*ze|) • zamknly- 
tc parkl. po ktorych moiosz jctdzlc |ak Cl sly zywnlc podobn (brak 
•tartu I maty) I tronowac karkolomno combosy. To dobre posuniyclc, 
czynlqco z THPS2 gry bardzie) technicznq, o bardzlc) symulacy|nym 
chnraktorza- Wldae. to gatunek ewoluuje we wlsiclwq strony. 

Nad samym ustawlenlem wszystklch murkow, romp, half- I quarter- 
pipe'Ow siedzlalo nlechybnla kllkunastu oksportbw. studlujqc praw- 
dzlwe skateparki, gtowlqc sly I wychodzqc z slabla, gdzlo tu )aszcze 
co* wrzucld. Efekt koncowy mbgl byd wiyc tylko )edon • obszary do 
skojtowanln sq ganlalne (za wyjytklem mlasla w nocy, ktore wg 
mnlo |est tu wrzucone na ally - po za kllkoma grlndowyml sztuczka- 
ml, nle ma czcgo tam szukaC), a odkrywanle wszystklch transferOw 
(czyll polqczen jednego trlku. czesanego na jednym z elementdw 
otoczenla, z druglm. wykonywanym gdzie* Indzlej. poprzez trzeci) 
zajmle Cl wlycej czasu nIZIl caty Tw6| seks zsumowany razem, ghe, 
ghol No, chyba to masz koleZankl-nlmfomankl... 



*OJE TRZy GROSZE \ 



Sesje Motion Capture muslaly byd nlezwykle bolesne, byd mote 
nawot kto* cichcem wrzucll z nlch filmlkl do Internetu, co by bardzioj 
zwyrodnlatych sadystbw pod|arac, nlemnle) oplaclly sly. Flzyka mlo- 
tajqcogo sly po ekranle chlopka ♦ zachowanle deski sq swlotno I 
wrycz moina blyskad oczaml, patrzqc czy to na piyknle anlmowane, 
podniebne ewolucje. czy na peine krwi upadkl. Do pelni szczyScIa 
brakujc ml |eno otwartych zlaman I od czasu do czasu zejid »mler- 
tolnych, ale trudno - jakos to przetyjy. Wldad, to nad englne em 
chlopakl przysledll ponownle, poprawiojqc go nieco. Poczynajqc od 
wspomnlanych zawodnlkdw, na ktptych sklada sly teraz nlemal dwa 
razy wlyksza llczba polygonow (bez problem u motna np. rozpoznad 
ich po mnle) lub bardzlc| glupawych mordach). 
przoz starannle) wykonanc lokaeje (sporo detail, 
swlotno tekstury), a na przytpieszoncf anlmacjl Ju 
kohczqc (gra |ost loszcze bardziel dynamlczna. 
co wydn)o sly niomoZllwe, a |ednnk') - wszydzio |M 
zamlany sq |nk no|bardzle| na mlc|scu. 





ry|a feat. to at lurczy. tak o poranku. dla rozroazanln nadgn.s 
kbw. krfci mnie ■ I to mocno. natomiaat wioczorom lublf bnrdzli 
wymagafcce zadanla (plclc plwa. ta|ki. glup.c gadkl do laaek). 
uwterzysz, le zrozygnowatam z logo wazyatklego, aby tylko p< 



Smlgae troche 



THPS2? Sam |ostem zdziwtony. f 
szy symutator dochy, |akl do tc| 
kolwiek! I gdyby tylko nlc fakt. 



najlop- 



MOJETRZy GROSZE 



chc*. * Ink loci moot* 

wlgtka"... Taitll "Vcle. 





MOJETRZV GROSZE > 



BllnIW. dopalac/c. ukfndy zasl- 



SOrii Ukonczylom pterw- 
•14 czfte. ink t 1 
wazyatkle wydano 
dodntki. ate nodal 



ns ten lytut wszyscy dtu- 
go czekall - upattujqc kon 
Kurencjf dla l/irtuOl On 2 
z Dreamcasta. 
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W l plerwszego MONSTER RANCHE- 
Ra zagrywnlom sip jak szalony - 
od razu polubllem motyw hodowll 
wlnsnego stworka. Powstaty po ja- 
kims czasle sequel lej gry |ednak jut mnle 
tak nle wciqgnql - oproez wtpkszcj lloSci 
stworkbw nlo olerowal ladnych Innowa- 
cjl. Teraz zai, gdy nadeszla pora na trze- 
clq odslonp lej "hodowlankT, |ul sam jej 
tytul znamlonowal istotno zmlany. 

Pierwaze I na|wainle)Bze - MONSTER 
RANCHER: BATTLE CARO nie jest |ul grq 
hodowlankl Teraz jest to tzw. "kardanka" 
oplera|qca alp na atworach z serll I wyko- 
rzystujqca Ich technlki ataku. Ogolna ta- 
bula krpei sip wokol organizaeji zrzesza- 
jqce| mlodzlcl z pasjq oddajqcq sip sy- 
mulujqccj wnlkl potworbw grzo karclnncj. 
Naszym zadanlom jest oczywiSdo poko- 
rrnnle odpowtodnlej lloscl przedwnlkbw. 
od ktbrych wygrywamy kolejnc karty - ma 
lo nam umolllwie uralowanic zaglnlonej 
w tajemnlczych okolIcznoSclach przyja- 
dbtkl. 

Zasady rozgrywkl sq prosle - ustalamy 
grupp Irzech stworkbw I wybleramy Im 
zcataw kart umlejptnosd, ktbro wykorzy- 
stujemy podezas rozgrywkl- W walco 
wszystko polega na tworzenlu z dostpp- 
nych na stole kart punktbw, ktorc zuly- 
wamy podezas atakowania stworow prze- 
clwnlka lub obrony przed (ego atakaml. 
Knldy z nnszyeh zawodnlkow mole pod- 
ezas |odne| rundy zaalnkowab tylko rnz. 
zas atak ten mole mlob charaktorystykp 
magieznq (Int) lub flzycznq (Pow). I w su- 



mle to byloby wszystko - Magic The Ga- 
thering to nie Jest, lecz ml taka zabawa 
nawet przypadta do gustu. 

Gratika w grzo jest umowna - ladnych 
fajerwerkbw, tylko mango we rysunkl po- 
stnci I szczqtkowo anlmacje atakujqcych 
stworkbw. I w sumle to wystarezy - 
wszystko jest w mlarp przcjrzyste I czy- 
tolne, a to na|wnink>|sze. To samo tyezy 
sip muzykl - nle jest wysoklch lotbw, ale 
tel nle przeszkadza. Oodatkowo. jak w 
poprzednich czpAciach MR. mamy tu 
motyw z wykorzystywanlem ptyt kompak- 
towych - w tym przypadku w celu pozy- 
sktwania kart umlejptnoAcl. 

Podsumowujqc, poleeam tp grp glbwnle 
miloSnlkom karcianek lub osobom prn- 
gnqcym postawic w nlch swojc pierwszc 
krokl. MR BC nle jest mole wysoklch lo- 
tbw. lecz |ego oryginalnoib zapewnla 
pewnq odmlanp w nawale setek podob- 
nych do sieble gier. 






F lrma 3 DO potrafi czasaml wyjechac z clekawyml I miodny- 
ml pozycjami. wipe chobby tylko z logo powodu po WORLD 
DESTRUCTION LEAGUE: THUNDER TANKS spodziowntom 
sip porzqdnego 'kqska'. P/xHo jednak haslo: "recenzja tyl- 
ko na pasek ' . szybko wipe wszelkle nadzlejc na dobrq znbnwp z 
tym tytulem zostaty rozwlane:). 



tanka’ i jego slly ralonla. Do lego dochodzl nlcmata llczba trybOw rozgrywkl, z 
ktbrych nn|dokawszo wydajq sip byC (z punktu widzenla trybu Multiplayer otkoz) 
tradycyjny Deathmatch ornz Capture Ot The Rag. Tyle suchych faktbw. Bo wiedzieC 
Cl trzeba. le samo przyclnanle w tp pozycjp do na|ra|cowniejszych zajpe nle naloly 
Owszem. wldat te autorzy prbbowall na wszelkle spoeoby urozmalcic rozgrywkp 
(power -upy, mnbstwo 'pfzeszkadzajck w postad min, molltwosc zniszczenla wipk- 
szosci elementbw otoczcnla), nlewlclo lo jednak pomogto. Akcja jost nlcmrawa, 
przccjwnicy tppl. a I wszpdobylskle wybuchy nle rajcujq ta jak powinny. Z pewno- 
sciq po czpscl wptyw na to ma tel kioprowa gmfioza, bo rozlalqco sip tekstury I 
plksele |ak pustaki na budowlo klujq oezy nlcmlloslemie. Chwata za to. le przynaj- 
mnloj Hose wyswlotlanych klnlek nle |est na|nllsza I przez wipkszosC gry Iramerate 
trzyma staty, eolkiem przyzwolty poziom 



nastu umlejscowlonych, jak 
sam tytul wskazujc, w rOl- 
nych czpsclnch globu, nre- 
nach. Do walkl stajo dziewipe 
czotgbw. rolniqcych sip od 
siebie kllkoma paramelraml, 
z ktbrych tak na dobrq spra- 
wp wszelkle rolnlce sprown- 



Zastanawtam sip. co by tu napIsaC 

wloclo I lo Inwestowac w 

niq nle poleeam nlkomu - 
tel. Zntwardziall lani ga- 
tunku mogq wprawdzle 
sprobowae. ale zamlast 
trade czas zalnteresu|clo 
sip lepiej nowym DU- 



PS: Pozostaje tylko wte- 
rzyd, le WDL: TT w wersji 
na PS2 (jul nlebawem) 
bpdzie co na|mnlej o kla- 
sp lepszy . 
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mi si? moillwo... Kl 



•topniu ki 



rowuje csty iancuch. 
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ac-Manowl zrobllo si? nlezwykle gtuplo po tym, |ah Sc lo- 
rn okrcsiil go w "3 groszoch" pay okazjl rocenz|l PAC- 
MAN WORLD. Biedaczysko wyslnl zotem w swim swq 
rlk? ion?, co by tym rnzom |q obrninno... 



okrcSIono drzwl, skocznlc. zapadnle, ktadkl, wajchy 
ltd. Uwainm. U proporcjc pomlfdzy nrcndc I 3D zo- 
staly wywaiono z aptokarskq precyz|q (oezywliclo 
nla moglo zabraknqC oryglnalne), "salonowej" wor- 

•ID- 



glo ksztalty mogq pobudzaC tantazj?, a ( aame| Larze 
do nla). Joj towaoyatwo polubll story plerdzlol, co to 



Szarplqc w MS.PAC-MAN: MAZE MADNESS bnwllem 
si? doskonale. co |ednak mlato miojsce jcdynlo przoz 
plorwszych kllka godzin. P6Znlo| przyszto znuZcnlo 

3)E TRZY GROSZE ^ canlom po skocz- 

.... nlach. przopychanlo 

.in 1 wysadzanle w po- 
1 10 Blast MbBWT S WI r.C BUBOw j w |otrzo blokOw. Bo 

MlSwM A 

s tns emit iMictkikisMkilriclii ,n 0 ra J os ‘ “V* nu “‘ 

r o, * dem 

MrtHmonw.itnmzaW. ygv wykonanla nla za 
(|0» cftcltl mi -rrobic Bo- / WT \ chwyco. ale I nla 

■it wyula. ( ' moinn ja| nlc zaau- 

; J cIC (no, muzykn po 2 

' V u v 0° dl - wyehodzl bo- 

lt ★ W W W W W kaml. ole to szcze- 
1 1 g6t:), Jednak po 

pownym czosio ap?dzonym z trybom puzzle uaktyw- 
nla si? dodatkowo opc|a, a mlnnowlcie ... Multlplay- 
orlll W tryblc tym mote szarpnc |odnocze»nlo do 4 
Graczy, a poszczegOIno konkuronc|o przyspnaajq 
sporo emoc|i (zabnwa w 'gluplcgo jnsla", "kto szyb- 
cie) zja 80 kropek" I "zap?dzanlo koto do rogu" • 
kooporacja "3 na f). Poyzna|?, te gdyby nlo Multi- 
player. ocena bylaby znacznle niZsza. 



na jcet. podobnlo Jak gro, Emhhh. 



charaktorystyk. Choc oloczonlo sktnda si? z poly- ^ 
gonOw i generalnle moinn powlodzIeC, ic jest trOjwymlarowo. 
zasady rozgrywki przypomlnajq te z warajl 2D. Okrqglutkn Inska 
blaga po labiryntach. poiera kuloczkl I taeple skOr? napotka- 
nym lajdakom, Co by znbawa byta bardzla) rajcujqcn. dotoiono 
llczno eiemonty charaktoryatyczno dla wapOtczesnej platformdw- 
kl (zbloranla paadmiotow. loglczno zagadkl I komblnowanio. 
tnkio momenty wymogajqcc manunlnogo po*wl?conla). Jako 
te laskn porusza si? non stop po labiryntach, napotykn paosu- 
walne blokl. takiei wybuchajqcc, kolorowe kluczc otwlerajqco 
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do "maty" (cot a la wytclgl. ale racial 
pokonywanlo pozlomu na ozas"), prze- 
prawionlu sly |ak na|szybcle| przoz old- 
choolowy zadymy rzeczny (tudzlct ullcz- 
ng I Inna), a I zalmplementowano zabawy 
w tzw. "wyia" (znany doakonale wlaScl- 
ciclom tolelonow kom. Nokll). 



n le ukrywam, zs po FROGGER 2 nla spo- 
dzlewalam sly wlolo. Oldachoolowy bo- 
halor |asl okl, ala przoniaalanlo |ago 
przygOd w 30 to z zaloZsnla profanac|a. I choc 
"ledynka" swo|ogo czasu bawlla mnle cal* 
klcm nlatle, tym razam obawlolem aly od- 
twOrczago chlamu. typowego nabljacza kasy. 



Jut po lyknlyclu kllku pierwszych po/iomow 
bylam pewlen, It mo|a przaczucla sprawdzlly 
sly w 100%. PlatformOwka 3D. bohotor kloro) 
skacza. akacze, skacze I zblera plardoty ■ 
oto ogolno charakteryatyka rozgrywkl. Pelno 
lu zawi|as6w I naturalnych przeclwnlkbw, 
wazelkich kiadek I zapadnl. no I naturalnla 
lypowych dla oryglnalnaj wors|l "przochadzek 
przoz drogy'. choC w zmlonlono) formlo. Co 
elekawe, zdania nle zmlonllam po ukohcze- 
nlu kllku twIatOw... Oprocz glownego trybu, 
h ktOrym mualsz pokonywoc kolejne pozlo- 
my. developer przygotowal rOwnlet werajy 
arcada. polagajycy na |ak najazybszym zall- 
czanlu pozlomow (dodatkowo mualsz zbloraC 
porozrzucane po nleh tokony). Fajno, ala mak- 
symalnla hardcore'owe... typlosz z powno- 
scly na "ocanlaczky* I nle dowlerzaaz... Bo 
najwlykezy zalely FROGGER 2 |aat tryb Mulll- 
playar. dzlykl ktbremu w 
szrankl mote stanyC 
do 4 Graczy (edno- 
czotnlo. Zawody 
pologa|y na dotar- 
clu |ak na|szybclo| 



FROGGER 2 nlo powaln na koiana szaty 
grallczny I w te| kwostll |aat po prostu 
trodniaklom, a oprawa dtwlykowa stol 
na tdzlobko wytszym pozlomle Tryb prza- 
znaezony do zabawy w po|adynky nlaco 
nuty. a swe prawdzlwo obllcze FROGGER 
2 pokazuje doplaro gdy zablory sly tart 4 
Graczo. Gdy Multi-Tap Idzle w ruch, zaba- 
wa |ost naprowdy przadnla. Styd taka wla- 
tnlo ocena koncowa. 
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W f lllle probowal si? prze- 
mknqc Owoch bykow go 
dopadio: joden z lewe) stro- 
ny. drug! z lylu - to byto jak 
zderzonie z rozp?dzonym 
Huminorom. Pol salta zakonczoncgo upad- 
klcm - |nk kr?gostup to wytrzymal, a ko*6 
ogonowa nlo zostala rozkruszona? 

- Tylek mnle boll! 

■ Twoja mntkn let lak mowila wczora|sze| 
nocy!!! • krzyknql Murzyn w zlelonym stroju 
z numerem 69 na plecach I ramlonach. 
Przeclwnlk uslyszai Zle. W nast?pnym star- 
clu z pewnosciq si? spotkajq. WrOg nle 
powinien byl slyszcc Zadnych narzekan zc 
slrony Willie ego. A Willie powinien wszysl- 
kic tego typu komentarze zatrzymaC dla 
sleble do konca kwarty, do chwill odpo- 1 
czynku w szatni. To nle )est zabawa - w to) 
grze stajq naprzoclw sleble roz|uszone be- 
stlo. More nle tylko chcq zdobyc punkty, 
lecz nawznjem si? zniszczyc 



Jak to si? pl?knie stalo. Zc premiers SPE- 
EOBALL 2100 zblegla si? z cznsem wySwie- 
Uanla w polsklch klnach filmu Olivers Sto- 
ne a ~M?ska gra". przedstawiajqcego swlat 
nmerykahsklego futbolu. Po "Hlstoril gler 
sportowych " outorstwa Shlvy, w me| glo- 
wle zacz?la dudnIC metalowa pilka SPE- 
EDBALLa. nleodparta ch?c powrotu do te) 
wspaniale) gry. DoloZyl mi |eszcze ten film. 
Wiedzialem. Ze juZ. jut zaraz na PSX wy|- 
dzlo SPEEDBALL 2100. Wreszcio go 
dorwalem - joszczo mle- _ 
siqc. a bym chyba oszn- ^ 



SB2100 to przy- 
szlotciowe. zlmnc 
I brulalne wariac- 
two lutbolu ame- 
rykansklogo. 
Dwie druZyny 9- 
clo osobo- 
skin- 
cl .1 1 a c c 



lacetdw 
wsadzo- 
nych w 



W te| grze, oprdez rzu- 
cania kulq, przede I 
wszystklm korzysta si? ^ I 
z przyclsku ataku. Atak? B 
Yeah, babe! Ten sport 
lest brutalny - tutaj nle 
tylko laulc nle sq zabro- 
nlonc, ale wr?cz wska- 
zane! Co wl?cc| - |cZeli ] 
zacluknsz zawodnlka ^ j 
druZyny przeclwncj. za- B » ( | 
blorq go na noszach (w \JJir 
|ego miejsce wejdzle re- < 
zerwowy), a Ty dosta- 
josz bonus punktowy. I 
to JuZ wszystko, co po- 
wlnieneS wledzicC o za- W 
sadach. Rozgrywka |cst W 
bardzo dynamlczna, a ^ I 
bardzo rajeownym jest ‘ 
takt, Ze nle ma unlwer- 



pancorze 
W roll pilki - 

blyszczqcn. s\ >_ 
motalowa 
kula. Bolsko, a rn- 
cze| oloezona Sclonaml 
arena, na ktoro| znajdu- 
|? si? dwie bramki. 
Wynlku meczu nle II- 
czy si? w bramkach, 
lecz punktach, ktore 
zdobyc mozna na 



wide sposobow - w tym wlasnle tkwl urok te| gry. Nio 
lylko trzeba slrzelac bramki - arona wszak zawlora kilka 
atrakeji. Sq tu rampy, spocjalne "grzybkr odblja|qcc pll- 
k?. gwiazdki do zapalania I lunolc przenoszqcc kule na 
przeclwleglq slron? planszy. MoZna teZ trafiC w pole ener- 
getyezno. dzi?kl kloromu kula nablera mocy zdolnc| prze- 
wracac przeclwnlkdw! Niezle, czyZ nle? A weZ pod uwa- 
g?. Ze na bolsku po|awiajq si? rOZne power-upy! 
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salnych. zawsze skutocznych 
sposobow na strzolonto bramki. 
Mlocka non stop - bcz przepycha- 
nla si? pi?sciami oraz barkiom 
mozesz zapomnleC o zwycl?- 

[4 

charach I lidzo. moina nawet po- f 
bawld si? w uproszczonego ma- 
nagers, rozdysponowu|?c fundu- 
sze na ulepszanle zawodnikOw. 
Cieszy to, te na poczqtku startu- 
jemy np. w pucharze o bn|Z. a do- 
piero po jego zdobyclu mozemy 
wnlczyc o srebrny puchar I na 
kortcu • o ztoty. Tak samo |est z 
liga. ktora sama w soble zawicra 
dwlo dywizjo - granla lost co nle- 
miara. Na poczqtku mySlalem, te 
SB2100 jest bardzo prosty - wy- 
grana piorwsza liga, ostatnl mecz 
z najwyzoj postawlon? komputo- 
rowq druZyna zakonczyl si? rezul- _ 
tatcm 320:000 na moj? korzySC 1 
Okazalo si?, to gra nie odkrywa 
wszystkich kart na samym poczfll- 
ku - dopioro pdiniei moina zoba- 
czyc. co to znaczy bardzo szyb- 
klo tempo meczu, przepelnlonc- 
go kontuzjami zawodnikOw! A tryb 
2 players... Za to wtaSnle ten tytut 
uwielbiaml 

Jednak nie |estem w stanie wy- 
stawic wytszej oceny. Autorzy 
poszli na latwizn? - to Jest niemal- 






wygraniu w ‘Knockout* jest n 
wet ten sam obrazok!). tyle z 
podany w lepszej oprawie. Tyle Q 
lat uptyn?to, a nie poprawiono naj - 1 
wl?ksze| wady poprzednlczkl • 
nledopracowanego, automatycz- J_ 
nego systemu zmienianla zawod- 
nikow. a o nowych elementach 
areny tylko pomarzyd motna... 
Gratika tot nie najwytszych lo- 
tbw... chhh. . Ale i tak SB2100 |est 
teraz na|cz?Scle| m?czonq u mme ^ 
w domu pozyc|?. Z wypolmonym f 
melancholia sercem mbwi? jod- 
no: POLECAMI Po prostu - SPE- 
EDBALL II 30. 



Pita 





i byC dwnnascle), o czym z przykrosclq 
uspokojenia (ora z pocicszonla) ty karri pi- 



MOJE TRZy GROSZE 



<AC, PtYWAC, STRZELAC 
ram ESPN INT TEE |M! pdnah 
czy ollmpl|>kic| llconc|i. locr 



PZIEU 











uH... 


W hymnu (a CO. przyna|mmq tutoj rnogt wygrac Tak »ak w przypadku togo tana 
aystko!) Tymrramm produkt KONAMI sprowodza na akronle mane rtnatkl. w r 
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czytami sip) 



cjalnego 

wraZenla, 

powledzlal- 



P rzyznam 519 szczcrzo. to 1 mole powoli kolest* z 
3DO zaczyna|a denorwowae, I0I0Z hodu|9 |uZ w 
domu wiolkiogo psa-polwora, knrmlqc go lylko 
ludzklm ml©chem |oszcze troch© podrosme, a 
napuszcz© na kogo Irzeba. W koncu przocioz 
moZna stracic clerpllwo9c. |osll niemal co 2 mioslqce 
wychodzl nowa gra z seril ARMY MAN. ktdra wlaiciwie 
wyglqda Idontycznle, |ak |e| poprzednlczka. (eno znwlera 
nowe mlsje... Fakl - sq one bardzo rajeowno, koiojny raz 
doveloporzy udowodnili. Zo ma|q clokawc pomyaly. aln lie 
moic wytrzymad Gracz (I |ego portfel)!! ? Ja chc© |odno|, 
dopracowanoi na makaa pozycjl. a nle kilku dobrych. ale z 
wadaml... 



WORLD RECORD 



Co w atoaunku do AM: WORLO WAR ulegto zmianle? Prxode 
wszystklm lornz noprawd© czu|obz. Zc |»riio4 w wo|u - pod- 
czas mla|l Twol kumplo blegn|q obok (konsola odpowiada 
za ich znchowame. czasem wyknzuiqc krartcowq qlupot©), 
pokrzykujqc do siebio. oslrzollwu|qc sic I do|qc soble sy- 
gnaly (co by np. bloc do przodu. albo past na zloml©). 
Powlem Cl. Ze takle podo|»cle do tomato uwaZam za wla- 
Sclwe. nnwol bardzo. bowlcm dost juZ mam bycia eamol- 
nyrn mScIcielom. ktory to mlcdzy (ednym. n druglm plerrt- 
ni©ciem rnlujo Swi.it. Tutaj wldad. ze Gracz |oat |orio mat© 
czqslkq wo|enne| machlny 1 wlasclwie |ego smierd me 
obchodzl nlkogo. 



Mls|e sq clekawe, loczq si? na rbznych IrontacH (LAND 



kad Trzeba wl©c podkladac ladunki pod moal. aby znlrzymad poclqg. Irzeba ostrzoliwad 
slq klorujqc wojskowym jeopem. sprawnle prowadzlc lOdZ pontonowq czy IcZ np. rozwa- 
IlC samolol zrzucajqcy nleprzy(aclela na pole nkef I na tym wlasclwie koniec nowosci • 
roszla (oprawa. slcrowanlo. ogolny design) |ast Idcnlyc/nn ttk w oslalnlm AM. Na lym 
polu nlc nle uleglo zmianle. przoz co mam ochotf dad komus lr ryj... Nle zrozum mnle Zlo 
wykonanle nle |esl koszmarnc. nle gryzie" W ©czy, alo jak kloi kiodyi powlodzial - kto 
slot w micjscu. Ion si© cola... 



Nowy AM |esl wi©c calklem do pogrania. nle prz©z niemal 
|eno hard-core'owym lanom seril (odnajdq lutn| Iwiotny. 1 
ludzlom, ktorzy z plastlkowymi chlopkaml nio mlell leazfl 
olrzymuje ocen© 7. a din pozostalych.. 





MB no za spgry m 

vlimo iz pomysl 
rozgrywania 
meczu jednym 



®®®® — 



Choc nie jestem 
detektywem, 
zawsze znajdf 
budkf z piwem. 
Hmmm... znowu 
pomieszal 
mi teksty. 



A CO jeSli Swlstak nlo sicdzi. tylko 
lezy. i nie zawlja. tylko skrfca tc 
sreberka? Co wtedy? Khem, to chy- 
ba nie ten Iragmenl. zarnz. zaraz. 
gdzie ja to miatem... A, |est: "Kuplc 
imprezowe okulary i APAP". Tia- 
ra, ale wydafo ml si?, ze cos innego 
miatem (ednak naatukaC. W co (a oslntnlo gra- 
tom? Imlenlny, impreza, UBEROGRANDE 2. duZo 
bezalkoholowego alkoholu, krfccnle tasek I... 
Stop! Wife chodzi tylko o na|nowsza plleczkf 
prosto z NAMCO Utft. 

Nlo pamiftam kkxty dostatem plerwszego cukier- 
ka od swojego dziadka. ale pamiftam kiedy pod 
konlec '98 roku po raz piorwszy zapodahsm UBE- 
ROGRANDE - fantastyeznq. oclekajfcf wrfez 
mlodem plleczkf. niozwyklc rvowatorskf, ukazu- 
Ifca lutbol z zupelnle Innej nIZ dotychczas strony. 
Ziigrywalom slf |ak ghipl. odstawllcm kr6lu(fce 
wowczns ISS PRO 98 (!) i wy|*6 z podziwu nie 
mogtem. jak NAMCO udalo slf przenlesc pfaw- 
dzlwy kllmnt z boiska prosto na ukochanf kons<>/ 
If. Bylo plfknlo, choc krOtko - po kilku dnlw 
pozycjf owit pozostawnlo tylko odstawlt odpdl- 
kf . bo brakowalo )c| ponadc, 
wile cechulfcej tylko serif IS 

Minfty prnwie dwa lata I ck 
I “CSC lei clekawe) kopapMy. co z zaloZenla w 
daje slf )uZ byfc trosreczkf chyblonym p 
stem. Dlaczego tak sfdzf? P 
jest nlooslqgalna. a w dodatku L 



tylko zawodm- 
kiem nie specjal- 
nie si? zestarzat i 
dalej ma swoje 
zalety, to me 
ma sif oo czaro- 
wac - druga 



czesc kopaniny z 
NAMCO zawodzi. 



minus. Co wlfcej, tym razem zabre- 
reprrzontncjl Pi 
sOve-wylnnln slf d 
zowany Edit Mode, w ktbrym od 
zoro stworzyC moZomy wlasne- 
go, tytulowego Libero. wybiera- 
|gc doslownlc wszystko - od ro- 
dza|u butow, przez wzrost. wage, 
kolor skory, a na uczesanlu kort- 

CZfC. 

Co mnlc lukko zdziwilo. to takt 
zmlenionego nleco sposobu roz- 
grywkl (poprzcdni byl wifeoj nIZ 
OK., a I knmery nlospoc|olnic 
przeszkadznly). Jodnnk zanlm o 
tym. dla tych. ktdrzy wczeSnle) 
' " kontaktu. wypada 
ml leszeze wyjaSniC. Ze steru- 
|osz tu |ednym tylko zawodnl- 
klem. bfdfc mepko "gtowf cate) druZyny. Wplyw 
na pozostalych dzleslfclu kolegow masz zatem 
mocno ogranlczony. nlo powlem (ednak bys We 
' go weale. Po czftcl to Ty decydujesz co 
ma|f robIC TWol obrobey. kiedy ruszyc do ataku, 
przetrzymac pHkf czy doSrodkowac. W zwtfzku 
z powyZszym konflguracia klawiszy jest mocno 
skomplikowana (do cznsu. poznlej lyknsz wszyst- 
ko bez problemu) I. co Istotne • zmlenla slf w 
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wanego w plopwfaoi 
Mftcl.^^pnede 
*Hum wskutek nicco mnlej inlulcyjnogo sterowania i sposobu 
tstawienia akcji. Kamera, choc prczentyje'znacznic wlqkszy 
mk boiska, mimowolnle zabila duchg »e| giyl Wprawdzie mozna 
vIC ujfcic “zz a plecow", ale nje-ffest ono lak rajeowne, |ak w 






rnnie| tam leksjur, 16 jednak ja 
(2ywe Hotory'sensowna kame- 
jrtTcTy Nie wspomlnam nawet 
o tryble 2 Players - tym razem 
okrnn dzielony jest w poziomtc, 
a obraz ledwo za|mu)e 2/3 okra- 
nu, w dodatku anlmacja jest 
kosxmamle wolna. Dzlwna spra- 
wa. ala lak wlasnle jest, wlqc 
protonsjo I ewenlualno bomby 
Slljclc na ad res NAMCO... I zn- 
mykajqc temat A/V. szybko o 
warslwie audio - aril zla, ani 
dobra, at • przocictna. 



ry. Polocam naprawdg zapalo- 
nym (anon) legoi tylulu oraz 
wszystklm s/ukajqcym czegos 
"Innego" w tcinacie kopanin. 
zas cola reszta (w tym i ja) mot* 
dale) pykac w ISS PRO EVOL- 
710N. Amen- 



rr j 



znleZnosci od sytuacji 
no boisku. Sam zatem 
wklzlsZ. 12 LG2 nlo jest 
poZyc|q tuzlnkowq, 
-faka kolojnq piteezkq, 
co to odloiysz jq po 
kilku godzlnach 
stwierdzajqc, 2c i tak 
nic nle poblje ISS 
PRO EVOLUTION. Ale 
co z tym sposobem 
rozgrywkl? Jak wspo- 
/ mlnatem, roinl sic on 
nicco od logo zastoso- 
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THE F.6. PREmiER LfOOUE H 

STARS] 



Bylo bli- 
sko, nle w 

e l 

chwill udalo 
"wykonaC unlk, 
ktbry uratowal mojc 
cztery lltery przed 
rozjechanlem. Ach. 
pcwnic zastana- 
wiasz sly, o czym ja 
tu...? Ano zorknlj na 
wstpp reckl TOCA 3 
w PE »38 (HIV. przy- 
znaj sic - maczatoS 
w tym swoje kosma- 

te lapska!:). Olkej. wrOcmy do tematu... WlaSnle toraz, gdy przelcwom swoje I 
chore mysli na okran monltora/papler. temperatura w molm pokoju wynosl I 
16 stopni C. Hm. jak din mnie to idzlebko za ztmno:). Ech, miatem taka I 
nadzieje. 2c nowa giera zo stnjnl EA Sports rozgrzeje mnie no tyle. 2e nle I 
zamarznc na koSC. I to bylo btpdne zalo2enle, Z ekranu TV wlalo nudq, a od I 
strony okicn wialo jak si? patrzy. Wspanialc combo, nlo powlom (HIV, odpal I 
no coS z tych IlstOw, zlma sic zbli2al). Szpil. przy ktorym o maty wlos nle I 
wyzionqlem ducha, to FA PREMIER ALL STARS 2001 - kolejna )u2. kieprawa I 
zresztq, edycja tej glery. 

'Na szybklego' przedartem sic me- 
nus* 2e by dobraC sic do mlcchn wlasclwo- 
go, czyll nlczym nle skrepowanej (akurat..) 
rozgrywki. Oto co ujrzaty me przckrwlone 
ze zmcczenla oczeta. Graflka przypomlna 
momentami wczesne produkcje na PSX. co 
jak na dzisiejsze standardy jest kplnq total- 
nq. Gostkom. ktOrzy splodzill tak badziew- 
nq oprawc. nale2y sic slarczysty strzat z 
banl, przyprawlony kllkoma mocnlejszyml 
kopniakaml. Mamy wlcc dru2yny sktadajq- 
cq sic z samych paralitykOw, z nazbyt rozrosnlctyml konczynnmi I kwadrato- 
wyml gcbaml - jak z IlstOw gortezyeh czy programOw w stylu '997'. Co jesz- 
cze? Ano na tak zaprojektowanc szkielety zawodnikow tworcy tej "rewolacyj- 
ne|“ glerkl ciapncli beznadziejne tekstury. Etekt Jest pora2a|qcy. naprawdf.). 
Jak |u2 wrOcllem do slcble po szoku wywotanym kontaktom wzrokowym, 
wziqlcm sic za sterowanie i Mo- 
tion Capture:). Hm, nawet spoko. 
tylko dlaczego anlmacja zawod- 
nlka ma 'a2" cztery klatki na se- 
kundc? I dlaczego ten tacct Ink 
smiesznie blega? 

Ta giera to padaka jaklch malo - 
beznadziejna grata, skopana 
anlmacja pllkarzy I do wyboru 
tylko dru2yny z Anglli. No to git... 

Sytuacji nle ratuje I nawet nle prO- 
bujc ratowaC przeniesiony z po- 
przedniej czesci motyw z rozwo- 
jem zawodnikOw. Dla tych, ktO- 
rzy nle szpilnli w czySC poprzed- 
nlq, wyjaSnicnle - ot02 po ka2dym 
moczu dostajemy pewnq, zaloZ- 
nq od wynlku I gry zawodnikow. 

Hose punktOw, za ktOrq z kolei 
mo2na kupowac gwiazdkl, ktOre 
Idq na rozwOj charakterystyk pM- 
karzy. Nle powlom, gdyby tak 
panom z EA chcialo sic przysiqsc 
taldow, dopracowaC ten motyw I 
umicscic go w calkiem nowej 
grze:). mogloby byC ciekawle. 
choC jest 
udostcpnlo- 
na mo2ll- 



Pita 









tektonlcznym lory, ktbre wygl?dem nleeo odbte 
ga|? od tych znanych nam dosKonale z Innyct 
gior. tranamiaji TV lub wereji live. Kotejna spra 
wo to opmwa graficzna, Morn wprnwdzic nle z» 
chwyca. ale w aumle nle ma si? do czego prey 
ceepIC. Modeie bolidow wygl?dato calklem prey 
zwolcle. Wokol toru zna|du|e si? spora llczbi 
obloklOw. ktbre urozmaica krajobraz I dodatko 
wo pot?guJe wreienie pr?dkoid. 

Po kllku godzinnch pomykanla po tych kllkuna 
stu torach w gree mog? stwlerdzlc. te FI RACtNC 
CHAMPIONSHIP Jest calklem preyzwoda. aczfcol 



wlek nle wybi|aj?c? si? z tlumu propozycjq. Dt 
wymienionych zalet I mankamentOw naleiy doii 
czyc mozliwosc greebanla w ustawienlach sa 
mochodu. ktbre 
zachowanie 






P odobnle |ak na gry muzyczne, od pawnego czasu panu|e moda na 
wyiclgi zdalnle sterowanych samochodow. Intcres zwietrzyta «rma 
MATTEL, wydajqc na Swlnt (bezboleinle I bcz poSptcchu - porbd 
wodny:) TYCO fVC. 

Co cleazy, to zaimplemenlownnic aporej llczby trybOw rozgrywkl. Oprocz 
standardowego Challenge (Championship), dodatkowo moloaz wzutc udzlal 
w Collect Tyco (zbteranle podczas wyScigu lltcrek tworz*cych wyraz TYCO) 
cxbz Flip (czyll odwrocone trasy, z tym jednnk, zo nle )ezdzt»z "pod pr*d". a 
jedynle zakr^ty zostaty odwrOcone) To (odnak nle wszystko, bowtom tytul 
ten oferu|e sporo dwom Graczom. Oprocz stands rdowych wyscigow. wraz 
z kumplem molesz przystqplc do zmasowane| rozwatkl w tryble Battle. 
Mowa o aronach (aztuk kilka). na ktOrych to wypeda prnc sic do upadtogo. 
ztMeraMc power-upy I odpowtednio jc polytkujac. Oost^pny |est takie tryb 
Capture IL w ktOrym to za prtorytet masz odblcranle aitetaktu koledze - kto 
dtuloj utrzyma go. ten wygrywa 

Wspomnlatom o powcr-upoch, zaS rozwt(a)#c temat wypada ml nawInjC, tt 
Si) ralcujqce do pewnego stopnla, a to za sprawl odtwOrczosci Poza stan- 
dardowyml rakletkaml (tu pod postaclq ognlate) kuH), wytadowanlaml. tur- 
bo, polem ochronnym Up, w TYCO RC nle znafctziosz niczego, co mogioby 
Cl? zaskocxyc. Pozytywnie zaskakujq za to trasy, ktbre w molm przekona- 
nlu zastuguj* na najwyisze noty, a to ze wzgl^du na zaplanowanle pod 
wzgl^dem archltektonlcznym - I to zarbwno |eili chodzl o rozsta wienie 
■ — ■- prIO szk6d pokrolu wystalacych konarow, rosnqcych ■* 



rze) Zwalony |est jednak motyw kolizjl • momentami 
czyt w laklejs przeszkodzie. 

Wykonanks TYCO R/C takie nle pozwala [ 
swletlc. Pomljalac fakt istnlcnla plerwszej 
ne sklndnjq sip z pokalnej lloicl polygo 
napakowane sq wszelklml plerdotaml. ktOre 
nionego ' po brzegl kra(obrazu - nle ma mowy i 
rate takie wypada dobrze. podobnle )ak oprawa audio. 

TYCO FVC to tcista czotOwka w kategorll zdalnlakow, W po 
rze PE recenzowatem RC REVENGE (RE VOLT 2), ktora to 
od TYCO o klase Wielbicielom wyscigow w tym |akle spe. 
polecam. 





ziendybry " wszystklm lanom babranin sip w tabdkach. statysty- 
■ kach. uslawioniach eld Mam din was niekiepskp wiadomosc. Nn 

■ ™«P konsolkp train kolC|ny. udany zrcsztp. mcnad2er Nawijam 
I ■ w lym momencto o nowym dziecku EA Sports - FA Premier Lo- 
«9ue Manager 2001 I choc wldac jui po tytule, io po rnz kolejny 
w naszo rpce oddano tylko druiyny z Wielkiej Brytanii, lo i lak 
m“Mf stwierdzic. ie gierka |csl godna uwagl Ale po kolei. Mam malo miejsca 
(niestety -). wipe sip slroszczam. Pierwszp. calkowiclc nowp rzeczp. nie spo- 
Ikanii przeze mme w |nklmkolwiek innym produkeie lego gatunku, jesl moill- 
wosc dowolnej odycji wybranego przez siobie szczebla ligi, a nawet drutyn 
klubowych czy lei samych zawodnikow (moiomy wplsywac wlasnych pitka- 
rzy lub edytownc |uz Islniejpcych. np. odmlodzlc jakps wiclkp gwiazdp). 0161 
icszcze przed rozpoczpciem sezonu. moina dowolnle i konkrotnie namlpchaC, 
wprow.-Ktza|pc np druiynp z 3 ligi do premiership i odwrotnlc! Malo tego. nic nie 
slot na przeszkodzio. aby calkowicic za Iriko posclpgae sobio najlepszych 
zawodnikow z innych drulyn! Klos powle. le lo bez sensu (czesc Sciera:), ale 
sprobuj utrzymac kilku debesciarzy w Irzecioligowym klubic ... Ale tworcy nato- 
zyll lu pewne ograniczenla, a najbardzle) Islolnym (I bolcsnym .) |ost brak 
|akic|kolwlek szansy na sciqgmpcie zawodnlka z druiyny inne| nil anglolska. 
np. Real Madrid. Barca. Lazio. Milan ltd. Ech. mogiemy mipchaO tylko na 
nngielskim podworku. Nadmlenlp tylko. ie mnmy w grzo 184 druiyny europe|- 
skie (nic zabraklo tez naszyeh, ,.iowelacy|nych zresztp. klubow:) plus oczywt- 
scie wszystkic graipcc na Wyspach. z w miarp aktualnyml skladami, z ktorych 
(u2 w trakeie sezonu moina kupowac zawodnikow. Z tyml tei klubami walczy- 
my w rozgrywkach pucharowych Na uwagp zastugu|p tez rozbudowana strata 
linansowa. do ktorej zaliczamy ccny blkrtOw, kamolbw, budowp nowych obick- 




tow klubowych (6 do wyboru) I rynek transle- 
rOw Cickawc sp tei nowe moillwoscl w opcjl 
szkolcnin. umieszczono tu bowiem trenlng z 
..dopatkp". Zawodnik szybeiej zdobywa nowe 
umlelplnosci. ale tei (est bardzie| naraiony 
na powaine kontuzje. nil (ego kotodzy szko- 
Ipcy sip w normalnym Irybic Dcncrwujc na- 
tomiast nieclokawie dobrann kolorystyka w 
ekranach z nazwiskaml pllkarzy. Wszystko 
test malo widoezne. a po krOtklm czasic wle- 

— piania sip w ekran oczpta 

||| fsjt* odmawiajp posluszen- 

u ■■ stwa. Do reszty graly nie 

mam zastrzeieh. Muzyki 
(ak zwyklc tu nic uswiad- 
c czymy. I to tyle. Wlpce| do- 

B wiesz sip. Drogl czytelnl- 
ku. i opisu. ktory po|dzio 
za mlesipc. Do zakupu za- 
k chpcam slnrych wyjada- 

- — — czy, ktorym glera powin- 

na sip spodobac. No to |a 
liv vti |ui spadam. zapraszam 

°° 9rv 





o jui trzeci tytul traktujpcy o wysclgach skuterOw 
Snlelnych Po produktach EA (SLED STORM) i CRA- 
VE (SNO-CROSS CHAMPIONSHIP RACING), koloj 
przyszta no VATICAL ENTERTAINMENT (co lo zn tlr- 
ma?l) i Ich dzielo pt. POLARIS SNOCROSS. Gdy 
Sclera dawal mi grp. nlkt nie wldzlal. cOi z tego 
Szarpalem. testowalem. rclacjp z placu bo|u zdoip. 

Do wyboru masz kilka skuterOw. roinlpcych sip llcznyml parame- 
trami. ktOre ma|p niebagatelny wplyw na wynlki osipgano pod- 
czas wyScIgu. Udzial moiesz wziqc tu |edynle w tryble Champion- 
ship. ktory zostal podzielony na 3 glOwne ligi, kaida z kolei na 3 
wyicigi. W sumie tras jest 9 ♦ 1 bonusowa, a zatom wynik ten jest 
zbyt Imponujpcy. Aby przedrzec sip do kolejne| ligi. blolpcq mu- 
slsz ukonezye na pozyc(l absolutnego lidera - w przcclwnym ra- 
zle czeka Clp powtorka z rozrywkl Chyba nie muszp sugorowaC. 
li przydaloby sip nleco wipcej trybOw... Istnleje co prawda odpo- 
wlednik Single Raco, ale ladna to rewelacja. Co do kwestll ral- 
cownoSci - podam do Two(e| wladomoScl. lo skaleczone zostaly 
dwa czynnlki gtOwnlo stonowipce o atrakcyjnosci wipkszoicl 
wysclgow, a mlanowlclo model (azdy I kolizjc. Ton plerwszy (est 

Pilnie no«57iikii- m "'° h, * c « c y 1 na|e *y »<* wczue (ai# to 

; n,e P° SZUKU bardzo). aby czerpat zeri wptpliwp przy- 

e operatora kija i emn °*e. « noiui# sp naizwyczaimoi w 

bpisbolowpnn >wWct, - lrYtuWc * (rty1 %pxU “* 

LNJjsuuiuweyo. Z po|ozdu, nawet po tooretyeznie niezbyt 



czylby ludziom puterowy. mowa rOwnlci o kollz|ach z 
elemontnml otoczenla. tzn. nie zdziw alp, 
Odpowiedzial- |e*ll w)eldia|pc na skarpp dziwnym zbte- 
nvm za StWO- ° ,em okol,c * n °*cl stoczysz sip z mo) I 
’ . zarylesz ry(om w Snlegu). Muszp tak2e 

rzenie tej gry, iz nalolyc naganp na prncp kamery. ktOra 
nip tak nnwinnu nte l»Kinokroinle n,c nnd « I » m lawodnl- 
me iaK powinny klom. Ukazulpc trasp pod malo komfor- 
wyqladac towym kptem wzglpdem ustawionia do 

"*e| zawodnlka. Jest to szczogoinle 
kolizje W area- uplerdllwc podezas pokonywanin ostrych 
■ zakrptow - dzlpki spoc|alnym klawlszom 
**• . zawodnik mocnlo| wychyla sip z slodto. 
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molna 



nak 

mu uibnwn zyakujo 
slebio nlo Joal zbyt 
rystykn rozgrywkl 
szczyScIn brnkujc k 
zawodnlcy cz?sto |ndq rnmif w rami?, 
dnlaby sip molliwoOt udcrznnla oponcntow 
jnkimls palkaml wzorem serli ROAD RASH, 
alo niechaj pozoatnnie lo w atorze molch 
marzoA. 

W kwoatli wykonnma POLARIS SNO- 
CROSS nl zlfbl, nl grzc|o. Ptynna anima- 
cja. kolorystyka nleco azarawo, polygo- 
now tu niezbyl wide. OgOlnio oloczenio 
|eal sterylne I, co zdqlytem zaznoczye, 
molo zioznicownnc, Zawodnlcy ornz *ku- 
lery Uikle nlc zachwyca|i|. Oprnwa mu- 
zycznn to tochnlnsto kawalki, same w 
aobte niezbyl wpadajqcc w ucho, a ailnl- 
kl brzmlii ni|ak. bez pololu. Zabawa na 
Split Screenle jeat w porzqdku. gdyl wi- 
docznoac nle apada. Ilczba FPS-6w tak- 
lo. a (odynlo clfcla na polygonach pod 
poataclq bllako dorysowu|qcogo sly ho- 
ryzontu miortq. 

POLARIS SNOCROSS nle |eal grq. ktora 
przykujc Clf do konaolt na dlugo. do czogo 
lednnk powinien prrylolyc a If azlucznle wy- 
trubowany poziom IrudnoScl. Nlby lo arca- 
de. alo nlo do konca. zdocydowanic |odnak 
pozycfa nledopracowana. Braku|e ml lu zde- 
cydowanle klimatu, ryku zarzynanycb allnlkow 
I widoku FPP z wldocznq owicwkq oral zegara- 
ml. Jetll przymterzaaz alf do 
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olojnytytulbazu- 



I M incy na molywio 
anonym choeby 

- z ctr - 

/ power upnmi, 
• w ktOrych za 

gtowny col przyswiccn nic tylko 
watawienlo *19 na llnll moly na 
plerwazel pozycjl. alo I gn?blenle 
opononlbw podczas trwonia jalki. Tym 
razem masz do czynlenla 1 gr* na llcancjl |odno| 
z bajek z wytwbml Wllllama Hanna I Josephs Bar- 



Tras zalmplementowano tu sporo, bo a* 20 (5 moty- 
w6w przcwodzacych), ale trzcbdMhinl^azna- 
czyC, ze nle poraZajq stopniem ikomphkowama 1 
zakr?ccnio. Do wyboru dano Cl kllka po|s/ci6w. rOi- 
niflcych si? osiqgami I pr. v 1 m , , Modal jaz- 
dy w sumlc lu nla istma|e - prowndzqc dowolny 
pojazd stwierdzlsz. Ze to klocek drcwna. Ogolnic 



o TVCO R/C (recen- 
Zja w bicZqcym nu- 
merze PE). A INFO- 
GRAMES ma 

w|a**na za prolana- 
c|? PSXI 



(SZVSTKO. 



Strzelilem z gnoja, przetartem ekran 

skwaszono 



i nie dowierzatem, iz tak 
konwersje z DC! 



©IQ 



© 



© 



CBD§ji 








»x Jest bardzo 



wspanlalq 



nto sklada (If z polygon6w, nle zas slaty cznych zd|ffi. PostAw 
elo sq takjc tr«Jjwymlarowe, a przy okazjl Swtotnle anlmowo- 
no. Otoczonlo, co jui zaznaczylem, nie ocleka polygonnmi. 
ale ogOInle aprawla bardzo csletycznc wralenlo, w dodalku 
nle pO«f piono kolorow. Jak zapowno zdqiylcs alf zorlonto- 
wai, grownym bohaterom nle jest Kubut, jeno Tygrys wla- 
Snlo Jego atdanlcm jest zbieranle slolczkow z mlodcm, ktOre 
must dostarczycPuchalkowl. gdyi ten zamlerza wyprnwIC 
huezne przyjfciW. Jik sif poinicj oknzujc. tul przed przy|?- 
clom Puchntck nl»|est w stanle przczwycifiye swojego lo- 
komstwa I obala mlod w |cdnym podcjsciu, takl z nlego sma- 
koaz. Czas no mate co-nleco? A lei oczywl*clel Przcszuklwo- 
nle poszczegOlnych pozlomdw nle przysparza problcmow, a I 
llcznc strzolki inforniujgce naprowadzn|q Gracza na wlaSclwq 
scicikf (yj przygodzio szurnlftemu Tygrysowi pomagojq wy- 
uezone zdoinoici: moillwosc "tetania" oraz super-kopnlak do 

** — * '“mego celu, Tygrys musl pomagne swolm 

ych spotyka na drodze (Puchatok. 
zyea, Prosiaczek, Krolik, Ktapouchy, 
a:) - sq clapaml I gubiq rOino przed- 
Im dostarczac. 



Swietna zabawa 
dla najmlodszych, 
jeno niezbyt dlugo 
trwajaca... 

nqlcm. okazalo alf. IZ grf wtaSnlo * 

ukortczylem w catosci. Zaraz, za- . I, 

raz... co* tu nle gra - to trwato ok. 2 

godzlny! Tak, to jest najwif ksza "fto- ' 

pa - THH - stary wyjadaez wlasnlo w *• 

taklm temple lyknlo |q. strawl I wy- Ui 

dall. Coi, Twoje dzlecko z pewno- : 

sclq spfdzl z TIGGERS HONEY 1 

HUNT o wiele wtfcej czasu, ale zapewnlam Clf 
A to dlatego, ie opowledzlana hlstorla jest b 
latwa I przyjomna", llczono w czasle rzeczyv. 
bombowc. a poszczegOlne poziomy przeplatz 
• tllmu rysunkowego. 



gory). OprA 
przyjaclotor 



Coi zatem powlnlenos zrobIC? Z jodnej strony 
pociesze bardzo, z druglej - skortezy jq w dvj 
"w kqt'. Moja rada jest nastfpujqca: grf l 
nlojszo wyjtcle. Plenlfdzy nle wyrzuq 
bfdzie mice imprezf jaklch matot 



szyeh poziomow 
Przypomnlaty ml 
CULESa. poznlcq \ 



V tejie gry czulem slf wnlebowzlfty... 

I slf czosy, klcdy to szarpalem w HER- 
i w THE SMURFS... Jednak kledy slf ock- 



y lubia najbar 
fszystko, w tym 
)wac" na miod... 



i — i — mi 










■ » po prostu Swietna * za krOtkai" 

■ ZABAWA T ZAKROTKA' I 




j] » ZA KROTKAMI 




ft. OCEN1 ZGKEDOiv 
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I n riser! Coin' • ten napis mla- 
H Icm nieuslannic przed 
H oczyma. kiedy siedzialom 
H w szkole. jadlem. spalem 
■ Term i old-schoolowe strze- 
■ laniny. w Wore zagrywalem 
■ si? jak giupek pod koniec 
lat 80.. doczekaly czasow. 
w ktorych wydawanie kontynuac|i hi- 
tow sprzed lat sta|e si? czyms nor- 
malnym i oczywistym. nawel na su- 
perkonsoll PS2 I o lie GRADIUS to 
najwl?ksza padaka w hlslorii lej ma- 
szynki. o tyle najnowsza odslona SIL- 
PHEEDa. produkcjl dobrzc znanej z 
PleCa oraz Mega Drive, zaslugu|e na 
wi?ce| slow uznanla i z pownosoa 
s tarsi Graczo na sam wldok otrq nie- 
|edna lezk? wzruszenia. Bo co by nie 
powiedziec. klasyczne kosmiczne 
slrze laniny gbra-dol. w Worych jedy- 
n* zasada jest nawalanie do wszyst- 
kiego. co si? rusza. mimo swo|ei po- 
zorne| prosloty od zawsze cieszyly 
si? wzi?ciem I przysparzaly wydaw- 
com sporo gotOwkl. Nie wlem |ak |esl 
leraz. ale fakt wypuszczema w tak 
krotkim on step* czasu dwoch wle- 
kowych pozycii pozwala przypusz- 
czac ie chyba niewiele w tym lema- 
de si? zmienllo. 



SILPHEED na piorwszy rzut oka nl- 
czym szczegolnym si? nie wyrozmn 
- ot. prujesz do przodu swolm maiym 
(o stalek mi chodzi. o statek!) SA-77 l 
strzelasz do wroga. Jednak gdyby 
przy|rzec si? blcZej, dostrzezesz ie 
TWO) po|azd |est trojwymlarowy i opa- 
sany ladnymi teksturkaml, podobme 
zresztq jak sprz?cicha przeciwnika 
oraz "llo'. czyll teren nad ktorym prze- 
latu|esz W oczy rzuca si? tcz orgia 
barw - swietnle zrealizowanc sa 
buchy. a na ekrantc 
si? dzteje 



Ich 
lanki 
pozyqa 

to glownie ze wzgl?du na bogatq 
lorystyk? wlasnie. I wszystko bylo- 
by okl. gdyby nie wyrazne zwolnic- 
nia. towarzyszace przy wi?kszym za- 
g?szczeniu wroga. co wyraznie kon- 
trastuje z 60 FPS-ami wypluwanymi 
podczas 99“ o czasu gry (developer 
leci w kule, bo element taki byl do 
poprawienia w krOtklm czasle) 

Jest kolorowo’’ - o tym |uz wlesz. 
Nie wiesz |ednak. ie sterowany po- 
|azd moiesz samemu uzbra|ac. po- 
przez wybOr jcdne) z dwunastu smier- 
cionosnych zabawek (lasery i tym 
podobne. luturystyczno pierdoly). 
Ladujesz zatem lewc I prawe dzial- 



I 

□ziwne czasy nastaiy, od czasu premlery P 
pojawlty sip na niq po dwa iytuty z gatu 
klasycznych bljalyk. wyscigdw, pifek noin 
I... old-schoolowych snooterdw. 



ko. po czym rusza sz do boju. Tuta| nlc nowego - hordy przociwmkow, strzola- 
i?ce momentaml serlaml za|mu|acyml nlemal caly ekran, jakis odlotowy 
boss, hordy przeclwnlkow, boss, hordy... Cz?sto zmienia si? za to teren, 
MOry przychodzi Ci przemierzac. co skutecznic zach?ca do dalsze) zabawy 
i pozwala nawet dzis posiedzioC nleco przy konsoll. Mlsji |est kllkadziesi?t. 
zgrabme ubranych w prze|mu|?c?‘ opowlesc o kole|nym ataku clomnej 
strony gdzios-tam i kiodys-tam , co llustru|? calkiem mezle wstawkl FMV 
(w GRADIUSie byty duio lepsze, ale |ak mniemam wollsz graC, nit ogl?dac:| 
Standard. 



Cot wi?cej mog? napisaC o SILPHEED? Bo na pytanle. jaki |est 
sens wypuszczania na rynek coraz to kolejnych re-make Ow wie- 
kowych pozyc|i, odpowiedziec stosunkowo latwo. Kasa - to raz 
Sentyment • dwa. Trudniej natomiast zrozumlec, dlaczego wydaw- 
cy zamiast skupit si? na prawdzlwte wlelkich pozycjach, na WOre 
z takim ut?sknienlom przecie* czekamy, wypuszcza|q odtworcze 
old-shootery Czy mowHem co* o kasie? 
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yrywajcie, yp el niajcie, ysyta j cie i yg rywaicie 




BOZPOZNAJ GRg NA ILUSTRACJI 







□ BLACK DOWN □ WACKY RACES 

□ THUNDERHAWK 2 □ IWUPPET RACEMANIA 

□ GUNSHIP □ ANIMANIACS 

□ HARRIER AnACK □ MOTOR TOON GP 
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ysytajcie i ygrywajcie 

Pita 



□ AUTODESTRUCT 

□ TWISTED METAL 2 

□ CRIME KILLERS 

□ DRIVE & SHOOTING 



□ LEGEND OF LE6AIA 

□ NINJA 

□ SOUL REAVER 

□ WARGOOS 






□□□□ 



yrywaj cie, y pe lniajcie, ysylaicie i ygrywajcie 



BOZPOZNAJ GRE NA ILUSTRACJI 




□ RALLY MASTERS 

□ COLIN MCRAE 2 

□ RALLY CROSS 2 

□ RALLY THE EUROPE 



□ SAMURAI SHODOWN 

□ FAIFU 

□ GUILTY GEAR 



□ SAND BANDITS 

□ SW: PHANTOM MENACE 

□ APOCALYPSE 

□ WILD 9 




□ OUAKE 2 

□ CRASH 3: WARPED 

□ DIE HARD TRILOGT 2 

□ SHADOW MASTER 




□ TINT TANK 

□ TANK RACER 

□ BATTLE TANX 

□ TANK BEER 




□ XENOGEARS 

□ MECHWARRIOR 2 

□ MICRO MANIACS 

□ POWERBOAT RACING 




LE MANS 2A HOURS 
SPORTS CAR 6T 
GRAN TURISMO 2 
NFS: PORSHE UNLEASHED 




□ WARGAMES 

□ FRONT MISSION 3 

□ DEFCON 5 

□ SOVIET STRIKE 




Tiiwr LIMIT 

60 OO 



□ FADE TO BLACK 

□ M6SVR 

□ ASSAULT RINGS 

□ TO NIE JEST GRA NA PSX 





|jj| 

£ , §£ 



□ 

□ 

□ 

□ 



V-RALLY 2 

DESTRUCTION DERBY 2 
DEMOLITION DERBY 
DESTRUCTION DERBY RAW 



yrywajcie, ypetniajcie, ysyiajciei ygrywajcie 

l Pita 
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I 
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ROZPOZWAJ GRE Nfl ILUSTRACJI 




□ 


GEKIDO 


□ 


GUARDIAN'S CRUSADE 


□ 


PONG 


□ 


CRISIS BEAT 


□ 


ALUNDRA 2 


□ 


GALACTIC EMPIRE 


□ 


FIGHTING FORCE 


□ 


BREATH OF FIRE 3 


□ 


MISSILE COMMAND 


□ 


WWF WARZONE 


□ 


AZURE DREAMS 


□ 


1 

I 





yrywajcie, ypeiniajcie, ysytajcie i ygrywajcie 




yrywajcie, ypelniajcie, ysytajcie i ygrywajcie 

Pita 











Hi *19 w rolp producenta role- 
^ _ playOw I stworzyi wtasnq. bazu- 

iacq na wlasnych pomyslach 
grp OczywIScle nia wszyscy 
nusja dostpp do mlmow Dovotopors Kit. |ak 
wipe mogllby znspokoii swojo potrzsby? A no 
Zii pomocq RPG MAKERa ■ stworzonogo przcz 



Procea aktadania eRPoGa w RM jasl do*i 
akomplikownny. choclnt program ton I tak 
zawktra tylko podstawowq paloty opc|i. Caly 
odylor sklada a* * dwoch dzldow • RPG Ma- 



cao |est |ui bardzlej skompllkowany Mualmy 
przedo wezystkim ustawlac wszetkk) acankl, Inta- 
rakc)p z otoczeniem (otwiornme skrzynek ze skar- 
boml, zakupy w sklepnch. zaczopianle przydroz- 
nych glupkow Up.), wplaywac dlalogl, ustalac etok- 
ty dzwtpfcowo oraz podklady muzyczne (z dostpp- 
no| pnkrty) I ogolnie prowndzlc cotq tabula ' akcjp. 
Oczywisclc nle mote sip obejii bez walk. Nia moino 
nlcatoty wybloroc spoaobu Ich prowadzenla. gdy2 



gry, a po druglc widzialcm pocetowy*6l 
takiogo odytora. ktOry wtpksxych moil 
ticznych wcale nla prazontowal. Tym 



go oloczenla gry - do dyspozycjl dostajemy 
okno edycji oraz paski narzpdzi do ryaownnio 
I obrobkl obrazu. Przypomlna to momontaml 
|aklt pccctowy programlk. chocIaZ oczywi- 
acic rozdzielczoat (cat o wide nltezn, ale w 
aumle ujdzic. Nicatoty. ryaowanle zn pomocq 
‘ myazkl do 



joypada to udrpka atraszllwa. 



ten Jest z gbry ustnlony - naprzeclw kwadraetkow z 
paramatraml (nasza waleczna druzyna) wyskaku- 
jq atntyczne rysunkl przedwnlkow. ktoro dokonu- 
W atakow poprzcz wysuwanlo si? z azeregu w stro- 
ng bohatorOw (tak samo zresztq ntakujq postacio z 
naszego skladu). Mote sip to wydai straszllwlc 
uproszczone, leez w aumle nle da sip tego rozwtp- 
zat Inacze) - komu chcinloby sip rysowac kllku- 
dziesipcioklatkowe animaeje? 

W sumie moZna powiedzlec, Ze rezultat koncowy 
last zadowolajqcy - mdwlp tu oczywiscie o moZIP 
wosclach odytora, nle o przewidywanych rezulta- 



wyboru). 
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wzgl?dem wersjl oryglnalnych. 



note 1 1 

, n. eg (ft^jetegjjwiodziec o tych najtrudnlejszych! Poza 
(nk!em|J8p*aMl^ obl?dnle ’nulok'. uiwia- 
dom toblo |ak clffte-iaqTlmQjrolowac iylo klawlszy 
jednoczosnie. Momentnml $tm^£<j]utkr Zlewajq si? 
Iworzqc Ini? udorzoniowq. odparfctoTn^oj wfqZo si? 
r konteeznoSelo polamanla pnlcow lutN^awiqznnu 
Ich na aupotefc Aby zobrnzowaC Ci panujqiNchaos, 
przoprowadZmy doswiadezonio. PSX EjCTReWE po- 
tbZ na.koianneh (yakladam, ?e slotWszj. Wyeiqgnij 
przed alcbie dlonle w tnkl sposob. abys wldziol p»- 



RREfiT 



I owo... Wldzisz 4 jZ? 
No lo zaezynany. 
Brak wyrnZnychaoz- 



Jesli-Jwoi dtarzy wygfat^jq iak osmiornice, 
zas Ty przejmes po nrch wszelkie cechy dzie- 
dziezne, w dfodatku czas ireakcji mierzysz w 
mikrosekundaich. to dobrze - poradziszv so- 
bie z BEATMANIA wysmienicie. W przediw- 
nym razie bedziesz miec spore problem^ 
bo tu juz nawet wychowywanie przez pajaki 
nie pomoze! 



symbolo klawlszy. 
ktbro nnlcZy fwcl- 



O czekujqc nn BEATMANIE spodziewa- 
lom si? nowych doznaryzpriqzanych 
przede wszyslkim z wYkprzystywa- 
niom przczcn spec|aloagd konlrolora, 
bowicm KONAMI odgroZalo si?, dzi?kl Ich no- 
wirniu tworowl poczuj? si? nlczym didzej wlel- 
kiej dyskoteki. n lego |eszcza w lyciu nio do- 
swladczylom. W lapach I pod slopaml mlalem 
juz roZne ustro|stwa: manetk? do DENSHA DE 
GO!, maty do OANCE DANCE REVOLUTION I 
STEPPING SELECTION, gltar? do .GUITAR FRE- 
AKS oraz zestaw perkusyjny do DRUMMANII To- 
raz do toj *kromno| kolokc|l dolqczyt "atol mlk- 
sorski*. . JuZ no ws!?plo zaznaezf, Z» konlroler 
ow mo al? do slolu mlksersklego ink, ]ak kozla 
d”a do Irqbki. Po plerwszc opcru|esz fu Mawi- 
szoml (czyll przypada Cl rola klawiszowca),'po 
drug)? kblko do scralchowanla dziala na laklof 
samej zasadzle. )ak pozoslolc przyclskl - moz- 
na by umlosciC lu kblejny klawlsz. bowlem dzwl?- 
ku na Zadon sposbb nio moZna przeciqgac lub 
znieksztalcoC na Inny sposob Fakt, konlroler 
ten wygli|da szpanersko I kosmlcznle, ale 



Jesli nie 



masz choc l«*nlenla zasad 

jednego 
palca, ze 
nie wspo- 
mne o bra- gdyi 
ku jednej z rbzmcb?dzie- 
dloni, nie ,Ww,0,,,umac 
czytaj tej 
recenzji, niclc)emycz 

bO Si^ WkU* mienzczone 



grywkl. Jesli grot 
w GUITAR FREAI 
wyobraZ soble. 
przed oezyma 



Na podslawie przeczytanych do te| pory bzdur mo- 
Zesz wnloskowae, IZ BEATMANIA jost grq Swietnq, 
bljqcq na leb np. GUITAR FREAKS Prawdo Jesl |ed- 
nak taka, IZ stoplon Irudnoscl przewyZsza zdolnoscl 
manualno przecl?tnago czlowlekn. Sporych proble- 
mOw przyspnrzajq nawot knwalki na najniZszym po- 



rzysz me- 
potrzeb- 

nie!!! »"»c. UK tamo v/y- 

dzlolonc polo 

unlrakcy|niajqco zabaw? (czytaj 'telcdyskr ). 
Jedynq istotnq rbZnlcq jest to, Zo oporownc 
musitz tula) nie trzomn, lecz pi?cloma klawl- . 
szaml |odnoczotnlo. Mow* oczywisele o klawl- j 
sznch, ktdro musisz wctiknfi na klnwlaturzo,/ 
gdyZ kontrolor zostal dodntkowo wyposaZony vJ 
koto do 'skrzypionla* wlrtunlnq plytq. tqcznlo 
musisz zatem kontrolowac 6 klawlszy. Co jedj 
nak najbardzioj imloszy,'- w sposob zsynchront 
zownny Dla lormalnoscj dodam. IZ oprbcz tyi>d- 
wogo zallczania utworbw jodon po diuglm. n\oi- 
llwa lost kooporaeja czy tqz VoreusTi druglm Gif- 
czom. \ 

O braku emocjl zwlqzanyeh z kllmatem prncy 
didZcja jui wspomnialcm, czas zatem na omb- 
wlcnlc najwaZnlojszego olomentu tej produkcjl, 
czyll muzykl. Nfo ukrywam. IZ z zamltowonia 
jestem prostym technomulem (z nastawlenlem 
na tranco l Junglo), toloz scioZkn dzwt?kowo nio 
przypadloBY ml spccjalnle do gustu, gdybym 
muslal |e| sluchac pod czas jazdy samochodcm. 
Wlqczajqc jednak gry wldoo odrzucam od sic- 
bio zamllokvanla. dzi?kl czomu w przypadku BE- 
ATMANll mog? smiato oglosic, IZ scloZka dzwi?- 
kowa zosiala opracownna solldnie. Gro kowol- 
kbw pozwoll Cl sp?d*li przod konsolq wlelo 
godzln, a I swojq edukaej? muzyeznq przedlu- 
zysz nloco. Jest lu zatom pop, acid jazz, indlan- 
skle rytmy. techno, trance I wtole Innych gatun- 
kbw (przyktadowo numery: Going Global (Mo- 
ir&Mac). Ovordosor (Mirac), Cydonias Faco 
(Claudio Coccoluto&Dino Lonny), Jaques Your 
Body (Lot Rythmos Digltales). Sing It Back (Mo- 
loko); nlostoty nio mn numoru pi. 'A |n wol? mo|q 
mam?--]. Oczywiaclo Iwln cz?sc utworbw zo- 



Tak to wyglada. Lewa lapa brzdekolt w ui$c klawiszy. a prawa rusza 
krpcldelko - w praldyce jednak tak to nie wyglada. Niektore utwory sa 
tak wykrpeone, ze dwle lapy na klawiszach to za mato... 





Q iREgENfeil^ 




jak osmlomlce, zaft Ty p nobles po nleh wszelklo ce- 
chy dziedzlczne. w dodatku Two) czas reakc|i mle- 
rzysz w mikrosekundach, lo dobrze ■ pomdztsz soble z 
BEATMANIA. W przeciwnym rnzic bfdzlesz mlec spo- 
re problemy, bo lu jui nnwet wyehowywanle przcz po- 
(Hki nic pomoic! A joftli TWOja parlnerka lubi potting, 
kup BEATMANI5 w to pfdy - wymarzony troning! 



Sam nlo wtom, jsk 
oblcktywnie oconic If 
porycif Z )odno) strony 
stanowl smaezny kasok 
dla wszystkich tych. 



partnerka 
lubi pet- 
ting, kup 
BEAiMATMIE 
- wymarzo- 
ny trening! 



roszta bandy na lamach 



Konlroler lo kawal sprzecicha. Wykonanie jest niczego soble. choc 
przy takich palenlach Jak yllara tub "gary sprawla wrazenle kru- 
chego • z blurka nle radzg zrzucac 



rno. ore mrc| na uwaozc 
wykrfeony slopkm trudnoici biemej. Ja. z uv/agi na 
brak pokrewlefistwa z osmlomicaml, nlo da|g soble 






klawiatury Jy 

muzyeznej i 

dlatego 

wlainio P 

BEATMANIA 

nlcco tracl w . 1 1 

moich h - [ ITlt T I 

zozowatycn 

S? uj-fLOT’ 

FREAKS 

okiotznalcm, Choc rHe tak do koAca. a tu - kapn 
calkowtta. Wybor naleZy do Ciebie, rob co chcesz. 
Tytulom dygresjl zaznaezf , to KCEJ wydalo w Japor 
7 czfsci (czy tel raeze) miksowdodatkow) BEATUA- 
NII, co powlnno uswiadczye Cly w przckorumlu, to 
spfdzonle wakacjl w tym kraju to jak iwtodome 
podplsanle zgody na pobyt w wariatkowle_. 



non io 



znokele (czyll kclu 
1). kolejnc palce p 
soblo. 2e kladzlet 
klawlszaml I jut n 
jednak na|bardzlej| 



kimi do sieblo:). Zaczynalac od malogo palca lewc) dloni (qznaez go )ako 
<*Himeruj )ako 2-10. Teraz, po spojrzenlu na zdjfcle kontrolora. wyobra2 
f na nim palce... Jak to zrobjc. aby w mlarf rozsadmq panowaC nad 
m tym stadium nle zrtzygnowai? Komblnowelem na wfele sposobow, 
Isonsownym, etekfywnym ustawianlem wydaje si? naslfpujaco: klawlsze 

! . czarne: 3, 4: klnwisze blalo. 7. 8. 9; kolo do 

- scretchowanta: 10. Spoko. ale 10 to paloc nie- 

JjR malic martwy w po)fciu ruchowym i kiepsko 

“ wybl)aC nlm rylm Poza tym. |a jekoi soble 

tadzf, ale osoba ma)aca stosunkowo male dlo- 
| #’"1 ccm.i nle moi ® nle d05,ac d0 kOlka! To jednak nle 

“ I T“| n konlec doswladczenia .. Wyobraz soblo. ti w 
\ |**%1 przeclagu 2 sekund musisz wykoneO np. It 

— pamlfcl komblnac)? dla pal- 



Przypomlnamy. io KONAMI przygotownlo nn- 
stepna gre muzyezna (tym razem no PS2). a 
mlanowicle KEYBOARDMANIE. ktbra przed kll- 
kunastoma dnlaml ukazala si? jui w Japonil. 
Rownlei trwaja prace nad BEERMANIA (BEAT- 
MANIA 2) - mamy )eden screen z te] wclagaja- 
c®l VV 



operacfl. Utoi . , 

cow i sprobuj Ja wykonac. Np. taka 8, 7^8, 10, 
9+3, 7, 4. 7*0, 8*9. 10+4. 7. 9. Zcza- 
|esz kllmat??? I nlo mOw ml. proszf, 
ie wyszlo 119, bo nle o to chodzi. 
hlehle! Jesll Twol starzy wygladaja «_ m 
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N o i stnlo si?. Znow obey zaatakowali Zie- - 
ml?, znow muslsz slawic Im czola, aiMS 
muslsz kopac zady, blc l pluc. puszcz a^^ 
pierdy w twarze rzezimleszkow. Jednal^a 
tym razem nic jako odosobnlony kalar, ktOry jednym , 
sklnl?clem palca powala wielkio drzewn pokro)u Bart- 
ka" i tpi bez knlcsonow locz jako zorganizowana grupe 
smialkow wybltnle uzdolnlonych. co to ANIMORPHS si? 
zotMQ A swlat jest w rozwalce. . 



DRPH5 



W«zy*tkic postacie. a jest ich Iqczmo 4 (Jake. Rachel, Cassle I 
Marco), potrafi? przoobraznc si? w nlcbezpleczne zwlerzakl: noso- 
rozec. niedzwiedz. wllk I tygrys. co nast?puje w momencie zagro- 
zenia (czyt gdy pojawioj? si? przedwnicy"). MoZna mowlc o od- 
wotamu do Smiesznych lilmow dla dzlecl, w ktorych super-herosl 
transtormujq si? w wyszukanc pokrakl. ale z cat? odpowiedzlal no- 
te I? stwierdzam. iZ ANIMORPHS nle jest tytulem dla dziecl. Sam 
motyw walki nle jest zbyt kr?c?cy. tzn. me sposob mOwtC o |aklm4 
skomplikowanym systemie Wystarczy kr?clC si? wokOt przociw- 
nika (a ten przewaZnle nle jest zbyt wymagaj?cy) I z pomoc? klawi- 
sza namierzanla (blokowania celu) biegac wokol machaj?cego 
przeszczepnmi krwiopi|cy, aby zrazu zapoznac go z wielkimi pazu- 
raml, czy tel z 

Zwierzyniec wyszukany, czyli 

Hlnnionn Innlmtl hinmrnm i Zadn * rewe,a ' 



najmniej me "Obfitosci"... JSJIS'JS 

now! jedynle tlo 

dla caloksztaltu projektu. Generalnlc ANIMORPHS: SHATTERED 
REALITY to ”przcs!?kn!?ta platformowotcl? plattormowka . |akioj 
od dawna na PSX nle bylo. Non stop muslsz przcprawiac si? przez 
kolojne przeszkody I uwazac. co by nle spasc z ruchomych ptat- 
torm, na zapadnlach nle “ftopic. ew. nie pozwollc zcpchn?c si? 
jakiemus lataj?cemu badziewiakowi A platform, zapadni, hustaj?- 
cych si? podestow. pol sitowych, zjeldlalni i Innych motywow jest 
Cl ?! pod dostatklem. Tak na dobr? spraw? nle ma momentu odpo- 
e*ynku. nieprzcrwanle muslsz skakac I manewrowaC. Przyznaj?, 
lc jest to momentami m?cz?cc. ale taki wtasnle urok gier platfor- 
mowych Czego wczesmei nle zaznaezytem. poziomy typowo plat- 
formowe przeplatane s? z wyscigowo-zr?cznosciowymr - pod 
postacl? lataj?cego stworzenia (nietoperz. wazka. ew. delfln w 
wodzie) muslsz przeprawti si? przez "tuner, zbieraj?c tokeny. 



Przesiakmeta "piat- 
lormowoscia" 
platlormowka, 
lakiej od dawna na 
PSX nie bylo! 

I S I 



Aby pewn? monoton I? zalegnac. developer postaral si? o to, abyS 
nie usn?l podezas wojalow. Bagna. zurbanizowany obszar. las, 
czy wypetmone law? lochy to nleliczne sposrod lokaeji, w jaklch 
przyjdzle Cl si? panoszye. Co ciekawe. dodatkowym atutem |est 
kamora ukazuj?ca akcj? nle tylko z boku" (choc taka ma prtory- 
tetV ale i potrnfigea wskoczyc za plecy bohatera. ew. ukazuj?c go 
[Ma?Zaj?ccgo do okranu Lokacje nle oclekaj? polygonaml. a 
postacie s? cienko animowane (podezas bieganla stnwiaj? 2- 
metrowe kroki", a lapskaml tak miel?, jakby pracowaly na lotnl- 
sku:| Do gustu przypadia ml jedynle kolorystyka (takze dynamicz- 
na paleta barw), a i to nle we wszystklch lokacjach Muza - synte- 
tyczne ka walki a la C64, swoj? drog? calklem fajne lub przeboje 



-ANIMORPHS to malo wyszukana pozyeja, ktor? polecam obczalC 
' jedynle ENTUZJASTOM plattormowek Nlechaj jednak nle pognaj? 
po nl? do sklepu wielbicielo CRASHa I SPYRO. gdyl poczuj? si? 
rozczarowanl (kllmat PITFALL 3D). Ot, hardcore w poj?clu gatunku. 



Pita 




P oczyna|qc od FADE TO BLACK, poprzoz 
wszelaklc TOMB RAIDERy I SYPHON 
FILTERy. cwoluowal nam gatunek strze- 
lanln TPP. A |ako Ze gief lego lypu ni- 
gdy dose, ocz?ta zablysn?ly ml jaskrawo na 
wldok oslatnlego iworu grupy N - SPACE o 
wdzl?cznym i wiele mowlqcym lylule OANGER 
GIRL Nle darmo wspominam |uZ na wst?ple o 
seriach TR (nawiosem mowlqc prawdzlwy ma- 
ralon. cz?sc plqta juZ w drodze) i SF (jak na razlo 
tylko dwie odslony). bowiem DANGER GIRL sta- 
nowi nle|ako polqczcnio each charakterystycz- 
nych dla lych wlasnio pozyeji. 



gdzie obcrwal Tyle szcz?scia. zo slerowanic poslaciq |esl bardzo inluicy|ne, loteZ opanowanic 
guzlkologil nle nastrqcza na|mnlejszych problemow. Mozesz. choc nle muslsz, wykorzyslywac 
nawet przyclskl L3 I R3 (galkl). 



Bohaterkl DG to tzw. superbaby, czyll twlelnle DG to przedc wszystkim gra akc|l. Jak |uZ wieaz. sporo tuta| strzelanla. a co za tym Idzlc - dost?pny 

wyszkolone, |ednoosobowo armio przeznaczo- masz calkiem poknzny arsenal roZnorakich militartow. Shotgun, karablny. granaty... czyll nle. czym 

nc do walk! z terroryzmem I wszclkim Innym nle mlalbys okazji bawlc si? (wirtualnle ofkoz) juz wczesnicj. Programlsci urozmaicili nieco roz- 

zlem tego swlata. Rambo wysiada, Lara wpada grywk? dorzucajqc sporo elementow czysto zr?cznosclowych (czasami b?dziesz musial wklepac 

w kompleksy. a Logan przochodzl na emcrytu- szybko odpowiednlq sekwencj? klawiszy). nlby nle oryglnalnego. ale tempo akcjl znaeznie wzra- 

r?. Laskl zwalczajq przest?pczosc pod patrona- sta. a I pozlom adrenallny nio pozosta|e oboj?lny 
tern pewne| ta|ommcze| ageneji. co to wysyla )e 

w przerozne zakqtkl swlata, obdzlelajqc przy ProZno tu szukac czegos. co wyblloby DG na tie Innych tego typu produkc|i. a juz na pewno nle |est 

okaz|l wszclakic| mascl zadanlaml. Czyll przyj- to grallka. Jak na koncOwk? tyslqclecia oprawa wlzualna prezentu|e si? wr?cz katastrotalmc. 

dzle Cl odbijac zakladnikow. zdobywac materia- Tekstury zanlkajq, nakladajq si? na sleble I majq wyrazno lendencie do razenia oczu Gracza 

ly dowodowe. rozbra|ac bomby I Inne takie ustro|- totalnym rozplksellzowanlem. Malo tego, gdy na ekranle jest wl?cej nIZ dwie postacie na raz. 

stwa. Wspolnym mlanownikiem wszystklch ml- anlmac|a wyciqga ok. 5 FPS. No, moZe troch? przesadzam, bom ekspertem w tym temacie nle |est, 

sjl jest totalna rozwalka, czyll zactckle ellmino- ale zaloZ? si? o plwko, Ze w szczytowych momentach anlmacja wyclqga gora 20 klatek. Bohaterkl 

wanle wypelzajqcych nle wladomo skqd prze- DG zostaty prawdopodobnie wyposazone przez natur? rownie hojnle jak Lara Croft, jcdnakze tego 

ciwnlkow. Nleprzy|aznych Zolnierzy jest tu co po nlch nle widac, bo nlechlujnle posklojane polygony oplsujq je w sposob jak najbardzlo| karyka- 

nlemlara. a walks z nlml do na|przyjemnlcjszych turalny. 
nle nalezy. Nio sq to moZe |acys twardzlelc. alo 
spraw? utrudnia malo precyzyjne sterowanle. 

Czasami jestem pewlen. ze celuj? komus cen- 
tralnie w oko, co powlnno go poloZyc |ednym 
strzalem. ale program jaklms sposobom tego 
nle kumn. Za to przy drugim podejsciu koles 
pada jakby obcrwal z granatnlka. Co z tego wy- 
nika? Ano przectwnik zallczy glob? po jednym 
celnym strzale w leb tylko wtedy. jcsii zajarzy 



DG potrafl przykuc do telewlzora. ale najwyZej na godzink? Szkoda. Ze koderzy 
swoich obowiqzkow powaZnie, bo z takq labulq I tem- 

pom akcji moglby to byfi hidor. . V'MtirVVi 

A tak... tylko przeci?tnlak. 



strzelama 
i troszkQ 
glowttowania, ot i 
cale DANGER &IRL. 
Goscie od DUKE'a: 
TTK dali tym 
J razem glam? 




szybko odloZysz pada. bo nawol laM 
wyswiotlanla gratikl w mltej rozdzldcxoicl 
psuiq rwotntcnla anlmacjl I ubogi wystrti| 

plansz. 

ffen tytul kuplq tmtryknnscy rotbSe* 



lORYWALNOSC: 



amorykanskim (tttciom. ktbre 
znchwyconc rip. galonq zd|?c z 






Ozir,-± Przcdc wszyslkim 

si? luta) nlczym w GT dopaslonq maksymnl 
mo miq, v-u nyyiqua -w.. I z roellzmem m« wspolnego lyle, co ja z 

oRPoGami. Nurt rzokl nie stawla wlaiclwio zadnogo oporu I ledynym probtomcni |csl 

omlnl?cle porozrzucanych na ~ S '— ~ r 

nlo udorzcnie w brzog (Irasy sq bardzo wqskle i z llcznyml uskokar 
zresztq. mimo pozomoj roZnorodnosci (dZungla. lodowioc, wulkan itp.; 
tych samych lekslur I ciqglo powtarzanych fragmcntow krajobrazu, 



nio ptyn?li ka)aklem. ba! wqlpllwe josl. czy rzek? klodyS wtdzidl. 

- prpdkosc Wyobrazclo sobtc, Zc zasuwa — " r - T ,w 

nlo furq, co wyglqda dosyC komlcznlo 



na Srodku rzokl glazow lub Innych przeszkadza|ok ". oraz 

brzog (Irasy sq bardzo wqskle I z llcznyml uskokaml). To ostntnie 
jzomoj roZnorodnosci (dZungla. lodowioc, wulkan lip.), skladajq si? z 

„„U. .ona.u. . , I-S--.-- hr=;=br=u. co w praktycc 

oznacza olbrzymlq graficznq prostot? I schematycznoSC. Troszeczk? lopio) josl z dZwi?- 
klom, choc monotonny azum wody zaczyna po pcwnym momoncle draZnlc I sprawdza 
si? znakomicio lylko w roll Srodka usypia(qcogo (dzlalal). Za lo muzyka, a przyna)mnlcj 
kilka zawartych lu lochnlcznych kawalkOw - mile mnlo zaskoczyla. bo wpada w ucho 
I na tie caloScI wypada naprawd? bardzo dobrzo. 

Dobra, komu wl?c mog? poleclc WILD RAPIDS? COZ, nawol |osli palrzeC pod kqlom 



wody zaczyna po pcwnym momoncie draZnlc I sprawdza 



bo lylko z lakim po- 
do|4clom moZna w I? 
pozycj? chwllk? po- 
pykat, na dluZszq 
mol? absolutnlc nlko- 
mu. Wiedz, Zo na |e| 
ukonczonio potrzobo- 
walom nlcspdna pOI 
godziny. a wygrano w 
Ion sposOb nowc po- 
slacle czy kajakl nl- 
|ak do dalszoj gry za 



Ze tu nawol porzqdnlo 
zroallzowany tryb na 
dwoch Graczy. 
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Aha nle ma sensu pisac za kaZdym razem "man swieUlka 
01029". ab| pm okazll zgarnlpda kole|*e«o inlormo 
wk ‘in swielllka *1030- obowiazuie nastppuuca 
loima zaplsu: 11029. 10301. ew. 11021 - 10351. 1 leszcze It: 
a« uzyskac doilpp Do kolelnych elaoow. poryoanym It 
enslet muslsz doslartzyc okreslona liczbe swletllkow. Co 
waznc od czaia do czasu znaidzlesz wiekszego mz stan 
dardowy swielllka (z uiadowana mord.il ozaacza on kll 



Creat E 



dziedakow. Nlnieiszy leksl nle lost 
lypowa solucia. aczkolwlek w miarp 
szczegolewo przcdslawia wydarze- 
nla maiace mieisce na ekranle Mam 



Co dewy. R*T aulomalycznle namlorza cole. Josh 
czegM nle moZesz ulrallc, zazwyczal oznacza to. 
ze wzglpdom celu ustawlles sic pod zlym kalem tub 
przeprowadzenle lakowego manewnr nle lest moz 
line, ew. lylko plerwszy strzal byl chyblony. 

12 - Iryb wolnego chodzenla. Przydale sip w mo 
menlach. gdy Ray must podelsc np na skral przepa 



nrnek od wroZki ly. Dzieki arlelakiowl moZesz skorzyslae 
z olacby l "kwadral’ l - strzel w chamsko zaryglowana dziu 
tg w tclanle iw kszlalde lileiy XI. ZjeZdZalac lunelem. 
zbicrai czerwone swIeUlkl. Choc na koncu lunelu uda Cl 
sip zatrzymaC. nlezdamy Globoi przosadzl o dalszym roz 



ka lotwa I przyiemna sic stale. Raz namlorzony prze 
dwnlk nle lest w stanle udec spod ostrzalu iza 
wylalklem leleportulacych sic krealurl • moZesz 
blegac bezlrosko wo wszystklch klemnkach I grzac 




R2 lesil klawtsz ten wdsnlesz. a nle przylrzymasz. 
uzyskasz optymalne dla danel syluadl uslawienle 
kameiy. 




Podslawa w lyknlcclu gry RATMAN 2 lest zbleranle 
ZOMych swletllkow rums'l. Na kaZdym pozlomie 
mozna Ich zgamac okreslona llosc 0 lie znalezle- 
nle wlckszetcl z nlch nle przysparza Zadnych irad 
nosci. lak wykoszenle wszyslklch paskud z danego 
pozlomu mote sprawic ktopoty Aby opts uczynlc |ak 
naibardzlel przyslcuny I zapoblec ewenlualnym po 
mylkom. podalc "stan konla" na bleZaco A zaiem 
letll grasz z lym oplsem I coi sic me zgadza 10. po- 
dalc. Ze w mleiscu X znaidule sic twletllk P29. zat 



Na ziemi znaidzlesz mosiczna plyic. Gdy don podeldzlesz. 
ukaze sic podpowledz. W irakde calei przygody nalknlesz 
sic na wlele lakowych plyt o czym nle donostc. Biegnn w 
lewo • po wpadnlcdu do dzlury znaidzlesz plerwszego 
swielllka 111. Skacztc po potkach skalnych znaidzlesz 12 
- 61. Aby przedoslac sic do dziedakow. wykorzyslal uszy - 
■hollkopler'. Weldz w lunel w kolelnym pomleszczenlu 
17 • 10/101. Po drablnce do gory. Zestrzel klalkc. aby wdac 
sic w dysputc celem ustalenla wlasdwego krOla rodu T»- 
enslestlll. Ghipcy zaolerula Cl olwardo bram do zaswla- 
low. pod laklm letfnak warunklem. Ze dostarczysz im 10 
swletllkow. No. lo zalatwlone! 

Poziom 2 - The (airy Glade 
Wokot wysepkl znaidzlesz II - *1. Wskocz na wlelkt grzyb 
posrodku wysepkl. aby po wystrzelenio w powletne za 
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» Gdy do grzyba luz dolnesi naskocz n; 



e. Slrzel w prrelac/nlk Ptaszysko zosUw w 



a znaldziesz wskocrysr na pomost len po chwili rawall sip. wipe wlaez 



"hellkoplcr I slrzel gadowt w tob ponownle rusry Jefll 
podc/as prreprawy me udale Cl sip zebrac wszyslkich 
swlellikow. IP: a> sk«s podezas lazdy inp. rozwal ry|a na 
laklms palul b» wskocz do wody po lytn. |ak wyskocrysz 
na brzep automalyczme zoslanlesz colnlply do poczalku 
dnigiei sekcll Na brzepu rozwal hlatkp. 



spokoiu. rozwal klalkp 1/6 I odai sip do nowo oiwanych 
wrot W kolelnoi lokacil znaldziesz Irochp enerpll I Check- 
point Wskocz na beezkp. z nle| na brzep. z przyba wybll sip 
w porp I wskocz na polke Slrzel w przelacznlk I zparnll tSI. 
Choc do wslpplenla do lunelu kusi swielllk. podatui po 
coble I nawroc pod woda znaldziesz wlol do podwodnel 
groly odzle znaldziesz meco mezbpdnepo llenu. czerwo 
nych swlellikow 1 16 • 131. Taraz doplero wroc do pokusy i 
zlap 114. 151. Po wyskoczenlu z wody. po pnaczach wdrap 
sip na drzewo. podezas wsptnaczki laplac 116 • 191 1 klat 
kp 2/6. Na szczyde Checkpoint Podezas zlazdo zlap 126 
- 231 - ukazuia sip naprzemienme po towel I ptawel slro 
me izaczynalac od lewell. Wskocz na pnaeza I zaborezel 
plranll udowodnn. ze lesl baierem 12*. 251. 1...I Slrzelala 
ca pokraka me lesl olebezpleczna Uslaw sip na deskach 
tworzacycb zapadnip I poczekai aZ Iraler wystrzeli. po 
czym nawlei z lepo mlelsca Kula rozwali dechy. po czym 
wskocz do dzlnry. Przeskakul po beczkach laby nle wpase 
do wody. korzyslal z 'hellkoplera' I obserwnl rzneany 
przez poslac clenl. Edy dolrzesz na drum brzep. wskocz na 
pajpezynp I prui do oory 126 291. Gdy dostamesz w cza|- 
nlk, od razu uruchom "hellkopter", co by zaczepIC sip 
ponowme. Na porze rozwal dechy i udal sip w lewo. l*mu 
panu przerwll sen I shorzyslal i nmlelptnosci slraie owa- 
nla lorzyrnymai R2i W pomieszczemu rozwal klalkp 3/6. 
wskocz na skrzynle 130 321, a z nalwyZszel uezep sip 
slattl rozwieszonei pod snlllem 133 - 391. 6dy slanlesz w 
'drzwlach' do kotelnege pomleszczenla. zauwazysz ko 
lemepo SwieNlka. Ury go zdobyc. odbiui sip od "irampo 
liny' 1*01. Rozwal klalkp */5 l przedoslan sip przez lasery 
irczal sysleml. Rozwal kolelna splaca maszkarp I slrzel w 
przelacznlk. Zeskocz na ddt. |_l Przechytrz lasery. Gdy do- 
trzesz do zerwanepo pomostu. zeskocz na dot Uwipzlona 
w polu silowym poslac to ly - dohra wrozka. Ury la uwol- 
mc. mnslsz rozwallc lalemnicza maszynp. lecz naiplerw 
zlap 1*1. *21 wokol pola Dolna sclezka dolrzesz do klaiki 
5/6. Podeldz do heczkl - Ray aulomalycznle la podnlesle 
Klerul sip przed slebie. Gdy wyskoezy bomba, klawtszem 
*1' podrzuc beezkp ponad leb. zas klawtszem "kwadral" 
rozwal nadciaoalace zagrozenie Gdy dolrzesz do maszyny. 
uslaw sip na wprosl deck I klepnii 'kwadral' operacip 
powtorz 3 razy. a wreZka zostame uwolniona Teraz male 
qadu-gadu idowiesz sip. 12 mnslsz znalezc * MASKl - kom- 
plel sLinowi unrwersalny kluez do uralowania swiaiai. po 
czym obroc sip. aby po drabince wspiac sip na wyzszy po 
rlom 1*3 - *91. Aby przedostac sip na drupa slrone. smel w 
rozowa obrpez I klerulac 'Una' zbterz 150 - 531. Podazai 
korytarzem I wespnll sip po drabinle 15* - 5*1. Po wetsclu 
na lei szczyl obroc sip ktatka 6/6. Rozwal kolesla. zgamii 
159 60/601 1 slrzel w klalkp Wypadnle zen leden z popapra 
nych leeiules. odwalicle wspolny lanlec - leraz mozesz 
wyskoczyc z lepo pozlomu lub wroclc po me zebrane lanty 
Desk lesl laka moziiwosci Aby uzyskac doslep do kolelne- 
g* pozlomu. muster posiadac na koncle 50 swlellikow 



121 251. 6dy |ul lo zrobisz. t 
Willy' poprowadrl Clp do 
lablrynt Problom stanowla 
rala mpzbpdne. mehieskie : 



Poilom * • The Rayon 

2wroc uwapp na pipkny wysiroi wnplrza HO Razorbla 
de a:|)l._ Wskocz na beezkp I odpieral "aiaki bombowe' 
Zbierz 11.211 wskocz na kolelna beezkp. a na brzepu 13. *1. 
Wcldz po drabinle i slrzel w przelacznlk 151. Uwaga na 
kladki rapadala sip 16 - 91. Skorzysla! z obrpezy I zbleral 
swlellikl Podezas przeprawy rozwalai nadlaluiace pla 
szydla. Gdy domesz na drozkp uslaw sip odpowiednlo l 
rozwal klalkp 1/*. Po zeskoczenlu na kladkp na dole po 
winienes miec no 171. Ruszal przed siehle. gdyz Plracl 
me szczedza tout I kladki rapadala sip W pewnym momen 
do. po lewel slronle znaldziesz 'dziuplp' w drrewte, a w 
nlp| klalkp 2/» Po dolardu do slraznika I rozwalenlu go 
116 - 201. 1...I Slolac na konarze rozwal klalkp 3/* I zblerz 
121. 221: len drum na dole. Na rozdwotenlu dreg 123 251. 
Holes w biuzie w paskl lest Irudny do za|e"ia lopaia. 
wipe czmychaiac przed mm smel w przelacznlk. co uni 
choml wysuwany most Aby bezbolesme zdobyc 126. 271. 
podskakul na loczacych sie beczkach llak samo uezyn na 
kolelnych beczkach. 2* 321. Gdy znaldziesz sip w kolei 
nel lokacil 1331. slrrel w przelacznlk. a napieralacego 
bezmezpa przeskocz. Przelacznlk aklywule drzwl na bar- 



dzo kroikl okras czasn. wipe splesz co sil w nogach. za- 
mymulac sip luz za nUnl W polowie lunelu muslsz pod 
skoczyc na beczce. aby zdobyc kolo 134 - 361. Na rozstaiu 
udal sip proslo I zeskocz na dal I'hellkopter'i. Tu rozwal 
klalkp 47* I pozbleral swlellikl 139. *01 Wyldz na wyzszy 
pozlom l wskocz na trampoline. Rozwal klalkp z lancza 
cym debllem I pozbleral reszlp swlellikow |*1 - *5/451. 



Pozlom 3 - the Marshes ol Awakening 
Slolac na pomosde rozwal klalkp nip lesl premiowana 
speclalale. ale uwolnlsz zlomala 1/2 Iw wytyeznych po 
stawlone lest lakle zadamet Po Itsciach przedoslan sip 
na sialkp. z nle| na pomost shad smel w klalkp. Uwolnio 
ny Sssam pomoze Cl w przeprawle przez bagna slael 
wen i podezas osbel lazdy zbleral swlellikl loraz slaranui 
klalkp 2/211 Podezas lazdy mozesz przeskaktwac nad prze 
szkodaml (Tl. Pamiplal. Ze raz zebrany swielllk zostoie 



wyltcla. przeprowadzi przez 
wtdbskle plranle. klore zZe- 
swielliki. dzipki kiorym rape 
to laizy odczeplly sip od two 
iich. Ho i has ala cholera wred 
> zblerzesz 126 3S/3SI. czyll 



Olkl. a naslppme wyplywal n 
szy boss... Aby potclowl n 
obrpczach. Sukces zalezy 
pomipdzy obrpezami I odp 
'liny'. Gdy luz znaldziesz s 
wen. a znaidzie sip na Iblr 
htstorti... Przeldz pod wodos 
lezy da Cleble. wipe szorol 



naslukac. skaez po kolelnych 
r od plynnepo prreskaklwanla 
Ipowiedniego nakierowywanla 
sip w poblizu krytzuhi smel 
ile polwora Ross przeszedl do 
ispadem PI6RWS2A MASHA na 
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palaZ. a z mel na 'balkon' (3 - 51. pdzle rozwal klalkp 1/ 
5. Zeskocz na DPI l_ zapoznal up r nowym koleslem Mo 
zesz mu daC w czapp. lednak proponuie Podblepmi do 
mego I spylal. gdy sip na Cleble rzuct. Blegal w kolko. a 
gdy sip zmpezy. wskocz na lego grzbiel w len sposob ry 
skasz nowy srodek lokomocii Ipies. a moze raezel kon z 
naoedem odrzutowym?! Uwaga: Za buda znaidule sip 161. 
Drepczac na grzbiecie szkapy Islalomli zblerzesz 17 - 191. 
Aha. prawdopodobnle lesl lo samlca:l. I I Rozwal pirata. 
slrzel w przelacznlk I zblerz 120. 211. OoUadz szkape i po- 
dazalac korytarzem Iza nowo olwartymi drzwlamil zbterz 
(22. 231. 1...I Spolkasz tu swolego slartgo kumpla ze szkol- 
nel lawki - Clarka - niece wyhrslal lid, ale pomozesz mu. 
hm? Choc me masz wsrystkich hipow. spadai z lepo po 
ziomiL. Wrodsz to pozmel , 



Pozlom 7 - the Cape el 8ad Dreams 
MuUsz przyznac. Ze zdobycie II - 121 nip byio Irudne Gdy 
luz dobzesz do 'rpkl sprawiedllwotd'. Drogl Graczu. me 
licz na zczaleme systemu slrzel w ma. a na momenl znlk 
me. co odpowiednlo wykorzystal- Skorzyslal z obrpezy I 
stop! na most a raezel na sclanp 113 • 151. Po wielkich 
slupach mozna sip wspmac - byle szybko. gdyz powoli 
zapadala sip 116. 171. Za Cbeckpotntem wara z lapami! 
Aby z pomoca obrpezy doslae sip wytal. rozkolysz sip i 



merze. Aby dokopac bulwom. uzywai strata owanla 116 - 
201. Zblerz ognisla kulp I z pomoca klawlsza "kwadral" 
wrzuc la do zollepo mapicznepo Irolkala I, I Rrudasy lo 
cienkie bolkt lyle ze regenerula sip. Rozwal |e I wskocz 
na pdlkp po towel. Wraclsz to za ckwilp z lupamt, Zalicr 



Ronus tpypl H- Ike Walk ol Ilia 
W tym pozlomle muslsz zebrac 30 swlellikow w lak na|- 
krolszym okresie czasu Choc ty biegme przed loba. me z 
nia sip sclgasz - lylko z czasem M«| wynlk lo 1:36:33. a 
bardziel podkrpcac ml Up po nle chclato Po zallczonym 
pozlomle bonusowym masz luz 160 swlellikow!!! 



Pozlom 5 - Whale Ray 

Nurkowanle raowocuie zdobyclem (1 - *1. Po wynurzenlu 
zblerz 151 1 smel w przyclsk dzlala przez moment wipe 
przepraw Up przez drzwl Udal sip wprawo. zeskocz na 
kladkp i podwies sip pod sialka - zblerz 16 - 91. uwazalac 
na pierdolowala plranlp Zeskocz na kladkp i ponowme 
podwies sip nod sialka - na drugim koncu kladki 110 - 131. 
a naslppme wskocz na gore. Bandzlora w beczce uwal 
znanym luz some sposobem Zeskocz na ddl. podeldz do 
burty siatku. wskocz na beezkp 11*1. z ntol na ’drablnkp". 
po klorel wespnll Up na poklad • 115. 161 1 klatka 1/2. 
Zeskocz z "hellkoplerem" na ratio I rozwal przyclsk 
szybkensem przedosUn Up przed drzwl. gdyz I le mezbyl 
diugo zoslana w uklm stanle. Skaczac no beczkach w 
wasklm korylarzu znaldziesz 117 - 191. Po zeskoczenlu na 
dol NIE OD RAZU nalrzaskal napalonemu straznlkowl! 
Naiplerw zwab go w okollce zaryglowanych drzwl I uUaw 
sip na leb lie. lak aby podski wyplule przez robola rorwa- 
lily le. Klatka 2/2. teraz rozwal psychola I zblerz 120/201. 
Wskocz na llscle rosnpeego to zielska I z wyzszego pozio 



Checkpoint I udal sip w korytarz na prawo. Wskocz na bu- 
dzici walpliwe zaulanie wlndg I po sysiemle kolumo 
doslan sip do kole|ne| ognlstel kull 121 - 291. Podmes la 
ponad glowp I ctsnll na drug* pdlkp. Jesll Cl Up nle uda 
me dygal. zaraz zosianic zregenerowana Przedoslan sip 
l fy na druga potkp. skpd kulp zrzue na dol. teraz w lewo I 
zanies kulp do salt a lam wrzuc la do zoHego maglcznego 
troikau. czy let raezel osadz na lego szczyde. tym razem 
udal sip drugim korytarzem - na wprosl Po wskoczemu na 
drug* czachp poczekai moment a gdy tut znaldziesz Up u 
gory, odczekal az pomosl odpowiednlo sip obroct 2 po 
mosto wskocz na potkp skalna 1301. 2 powrotem przeskocz 
na pomost zen na skalp 131 - 351. koleiny pomosl I lodowa g| 
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hula. Oroga powrolna lest nleco irudmeisza. gdyt trest- 
l| sam zohacryit-. Gdy lot pnelransporluiest lodowa kulp 
na mebleski maglczny Iroikal. tamknlple dol.id pnelScle 
stamp otwoicm |38 - *01. I_l Jetll gra RATMAN 2 IPStcte 
nle zdazyla Cie zdenerwowac, oto nastala odpowlednla 
chwila ku lemu Zia/d. ktory tostal opracowany w ten 
spout. It niemotliwe lest tykntpcie wstystkich metbpd- 
nych swietllkow podctas lednego sllzgu Muslst tatem 
static tycle. lesli ctcest mystee o sukcesie. (...I Boss lest 
plugawy. ledaak nalpierw potbieial swlettlki. Gdv bulwa 
tworty ctache. stnel w ma. a tatrtyma sie Iwortac pomost. 
I lednego skact na drvgt. a bulwa w koncu wynlesle sip 
Uwatai. aby tbiitaiaca sie czacba nle udeityla w to. na 
kMrel obecnle stolst. bo grotl to trwatym kalectwem I skrzy 
wlenlem na psytklce Gdy dolnest do mieisca. w ktorym 
el teskoct I uruchom 
l dwa cterwo- 
ne. Jak postepowac daiei - |ut wiest 165*51 Po pokonanlu 
bulwy. la udosteonl Cl ellkslr metbcdny dla Claita. Terat 
motest wroelc do potWinu me Menhir Hills, co let uczyn 

Potiom S Tbe Menhir Hills e.d. 

Aby dotnee do Clarka. muslst poslypowac dokladnie lak 
samo. lak podctas pierwnel wltyty w lym potlomle. Gdy 
lednak tnaldtiest sie w lokacii w klorel slrtela plral I 



: ta nlml tnaldtiest klalko 2/5. 
Gdy doirrest do Clarka. len po chlapniecio elikslro - 
dostanle kopa. lakby 3 'selkr Speedu walnal ta lednym 
ratem. Skortyslal t ‘ przelSda". W pomlestctemu, gdtle 
tnalduie sip Clark 12*1. Otlekl obrectom doslan sip na bal 
kon 125 • 301. Stad let rotwal klalkp 3/5. Na balkonle tnal- 
dtiest pne|$de. podataiac mm inasmi w pnelacmlk. |._| 
Co prawda roistalet sip t Clarkiem. alp nle na tawste... 
Wskoct na plea 1311. ta Mm 1321. Stolac na pniu slrtel 
dzlpkl obrccty doslanlest sip do klabil 4*. Nad buda 1331. 
Obok body tnalduie sip przetscie. w ktorym wespnil sip po 
pnactacb 13*. 351 Ciagnll lednak w slronp kamery. aby 
wskoctyc na polkp 136 40 orat klafka 5*1 W lednei re 
tclan kraieru tnaldtiest stroma scietkp Wsiadt na stkapp 
l porMeral 1*1 - 55/551. uwatalac na skaty I plranie. 

Potiom I • the Canopy 

Nawlewai prted paiakiem lak lylko stybko motest. a gdy 
dolrtest do polki - podskoct 1 run w dot. uruchamialac 
"hciikopier" II • 23: t pomoca obrpcty tdobpdtlest klalkp 
1/BI Palak nle dal ta wygrana tblert swlelllkl 12* - 301. 
klalkp 2/6 1 wskoct do dtiury. I...I Pottleral wsryslkie swle 
lllkl 131 - 361 1 po talalwlenlu robola. t wyslalacel kladki. 
podskakuiac slrtel w prtelactnlk. Uwolnlony Globoi 
taklinact destcto pomote Cl prteprawic sip prtet drtwi. 
UWA6AM! tut ta drtwlaml talrtymal sip prted urwlsklem 
I spolrt w dot - swlelllk! Podskoct. uruchom "hellkopler 
I tblert 1371 <|esil wtoplsi. tabu sip kllka raty - 'Try Aga- 
in' - wrOdsi nleco, ale zbiertest swlelllka>. Na dole 
wskoct na grtybek po prawel (381. a ten rorwal klalkp 3/ 
6 Podeldt do tlelska 139. *01 I poctakal na 6loboia 
Wskoct na kwtat I podctas transportu z lap 1*1 - *51. Glo- 
bal mgdzie nle Idtie ? Alet Idtle! Slrtel w slop, a len sip 
przewrod. Iwortac pomosl. Podataiac scletka znaldtlest 
1*6 - *91 orat klalkp 4/6. Globoi talatwi sprawp 'ognlslel 
tapory" 1501. 1_l Od lei pory tyskales nowa umielpinose 
prtylrtymulac klawlst 'kwadral' nabllast mocnlelsty 
clos. co prtydalne lest podctas betposrednlch polyctek 
I...I Zblerz klalkp 5/6 1 151 ■ 551. Po prtelrwanlu bombardo- 
wania rotwal wlelbldela beisbola iproponulp wyprobo- 
wac nowa lechnlkp’l. a nastppnie tnaldt Globoia Inawlal 



Mast na robola i skopiest go. tnow wroc sip po Globoia. 
gdyl cykorem |esi konkrelnym. W drodte do lasklni 156 
601 Pried Toba elemenl stpiegowski I . Nalpierw wskoct 
na skrtynle. t Mch na balkon lobrpctl. gdtle tnaldtiest 161 

65*51. Nasippnie mow na obtgct. a t me| rotwal klalkp 6/ 
6 Terat podeldt do Globoia I taprowadt go do tlelska. Po 
odprawientu prteton ctarow. motest wskoctyc w krtakl I 
nle bactac na punktowe swiallo podkrasc sie pod wrola 
noslaniest namlertony. alp lo Md. Tu rotwal klalkp 

Potiom I The Sanctuary pi Slone and Flro 
W drodte do robola tblenesi II • 51. Po talaiwlenio go I 
wskoczenlu na gdmy potiom It kratkll. rotwal taryglo 
wane drtwi. 'a slanle sip obrpcr: poctekal at odled 1 1 
nie| skortyslal 161. W sail konlectnla rotwal male bulwy. 
tblert 17. 81 1 klalkp 1*. Wet lagodp na plery ispadek po 
bulwachl l prtemes ia w mlelsce. skad muslst wskoctyc 
na prtesmyk 19. 10). Gdy dolrtest do lagody podwieszonei 
pod sulllem Mil, slrtel w Ma. a nastppnie na ma wskoct. 
Poruszanle sip motllwe lesl dtlpki strzelanlu. Odpowled- 
nlo manewmlac - tbleral Swlelllkl. Gdy dolnest do pirala 
znaldulacego sip ponad lawa. kiorega me motest namle- 
rtyc wylutul Poskacz t nurlem dalel I wskoct na kladkp 
tut obok wylewalacego sip letora surowki. Rotwal t dy- 
slansu robola I rotwal klalkp 2*. Jagoda tnlkla. ale t 
pOlkl doslanlest sip do kolelnego prtesmyko laklualnle 
powlnlenes mlec 18 Swlelllkowl. Wskoct na plerwsty 
klocek I podskoct w gore no - 231. hit ta nlm 12*. 251. 1...I 
Jesl nieciekawie Rotwal slupy twlsalace t sulltu. Po 
obskoctenlu lokacll mast 126 - 281 orat klalkp 3*. Poda- 
tal Scletka . Gdy dolrtest do wlelklch kolumn - slrtela) w 
nle. a bpda sip prtewracac. Iwortac pomosty Gdy dolnest 
do klalkl 4*. powlnlenes mlec 129 - *01. Gdy wskocrysz 
na ruchoma kladkp. slaral sip t odpowlednlm wyprtedte 
niem wskaktwac na pomosty te swlelllkaml. gdyt ona na 
Clebie nle racteka 1*1 - *51. 1...I Plahormowy kostmar? 
Nad buchalacym ogniem pneskakul. tat slolac 
kolumme w lei lokacll spOlrt w dol I'he- 
llkopter'l 1*6 - 521. Na Slltgawce 153 - 551. Gdy wsladtlest 
na stkapp. na plerwsiym I ledynym rotletdtle skrpc w lewo. 
Po pnebytel letdtie ipamlpial. aby pned drtwlaml wcl- 
uac 'X'llll mast 156 - 581. W pomiestctenlu ta drtwlaml 
tblen klalkp 5* 1 159. 601. I...I Zblerz lagodp. ale na ratio 
nle wnucal do lawy. Pnenles la pod scianp I wskoct na 
podwytstenle. skad rotwal klalkp 6*. Terat wskoct na 
lagodp I tnanym soble sposobem pnepraw sip "rwecym 
potokiem". tbleralac swlelllkl Iwledt. te motest skakac 
'pod prpd'. octywiscie napartalac lak dzlkll. Gdy dolnest 
do obrpcty. powlnlenes mlec 161 • 871. Wskoct do kolel- 
nel lokacll 168 - 731 - powlorka t rotrywkl. Po pneprawie- 
niu sip powlnlenes mlec 17*1. 1 ...I Zoila kulp prtenucai na 
koleine. tnaiduiace sip nltel pladormy. aby w koncu tna- 
latla sip w lunelu Prrelransportui la w mlelsce. gdtle 
naoolkasz na law*. Kulp trtuC na grunt slrtel w lagodp 
nla WEJDZ na lagodp Podnuc kulp I'X'I 






in olo sp 



slan sip w okoilce mtyna Klalka 1/7. 6dy wyldtlest t kon 
larty - pnelacmlk 02. Zblerz z pOthl co do Clebie nalety 17 
- 91 1 teskoct na dol. Znalduiesz sip w punkcle wyitcia 
Weldt w grolp.. Rotwal kolelnego konlidenla. po scbo 
dach udal sip do gory. Irtasmi w prtelactnlk 13 1 pozbierai 
swlelllkl. po crym wskoct do olworu rhelikopier": 10 
151. Podwodna scletka dolnest do pomlestctenla. gdtle 
tnaldtiest klalkp 2/7. prtelactnlk 14 oral 116 -201. Zablo 
kowane dolychctas drtwi siola otworem. I... I Olo nowe 
wytwame... Nalpierw wet bectkp na plery. obroc sip I rot 
wal tarygiowane drtwi - klalka 3/7 Terat podeldt do beet- 



dolnest na druga slronp ibpdac tut pny bnegu. kulp wnuc 
na gruni klawistem 'kwadrat'l. Po welsclu do kolelne- 
go pomlestctenla skierui sip w lewo - kulp umlest gdtle 
|e| mlelsce 175 - 771. Obroc sip. pneskoct nad lawa I po 
schodach weldt w laiemnicte okienko. Zostalet one 
nleslony w mlelsce. gdtle |ut byles 178 - 811.. Prtepraw 
sip 'potokiem" l wskoct w nowo otwane wrola. No. mow 
lestes w sail, gdtle dopiero co umlescltes na wlasdwym 
mlelscu tom kulp ... Pozbierai 182 - 85*51. a niebleska kulp 
osadt na mlelscu HeSII spadmest. skortyslal t obryciyll. 
Nle bOl sip lego kolesla - wskoct mu na lob. I...I Boss... Chlo- 
pak nle lesl twardy. Nalpierw poblegal I tblert cterwone 
swlelllkl. COt. na bossa mam kllka sposobow, ale len wyda 
|e sip bye naleleklywnielsty: blegal. biegai. a gdy lacel 
poiawl sip. podskoct I imel ■ 100\ skutectnoscl DRUGA 
MASKA nalety do Clebie. wipe storu) t nla do PMokusa ... 



Potiom 10 The Echoing Capes 
Chlopctyna wstedl we drtwi. ale Toble nle lesl lo done... 
Muslst maletc * pnelactntkl. Idt w pr 
kladkp I poctekal. at nleco sle unlesle - podskoct Ho samo 
na druglei: 1. 21. Gdy pnobmlest do kolelnel lokacll. te- 
skoct na dol I rotwal konlidenla w beczce Zblen 131 I 
Irtasmi w prtelactnlk tl. Wskoct na kladkp, t Met na 
kolelna I dobrnll do Checkpolnlu I* - 61. Po kladkach do 



kl. wet la na plecy. po ctym podeldt t nla do pochodm. W 
len olo sposob uryskast malo sterowny Jel-pack! Pierw 
sty lol powlnlenes skwitowaC potyskanlem 121 - 2*1. Nle 
prtygolowul sip do kolelnego startu. leno pneskoct na 
kladkp po druglei slronle, a t nle) na hampollnp. Oolnesz 
do klalkl A/7, t lego mlelsca na wytsty stopien 125. 261. 
Zeskoct na dol I rabaw sip po rat drugi w piloia lym ra- 
tem lol bpdtie dhitsty 127 - 351. tas ladowame powinno 
taowocowac tnaletieniem klalkl 5/7. Z mlelsca w kto- 
rym sip tnaldulest nle motest stnelic w pnelacmlk Ze- 
skoct na dol l udal sip w lewo. Zbudul Jel-pack i pny- 
gtzmoc w pnelacmlk Udal sip w nowo otwarle pneiscle. 
U) Nad Twoia giowa tnalduie sip klalka 6/7. Zbudul Jel- 
pack 136 461. Gdy wyladulest bolesnle, t data ostnell- 
wul robola. Nle wchodt lam. skad grtal robot - w bletacym 
'pomiestctenlu'. po prawel slronle tnalduie sip one- 
lacralk. w klOry slnel Brama podnosl sip na okreslony 
okres ctasu, lolet muslst sip wyroblc liauwat. te w kolel 
nym pomiestctenlu-. po lowel slronlo wlsl klalka 7/71. 
lol me nalety da nallalwielstym. ale da sip lego dokonac 
III. doleclec bezkoiizyimei Pamiplal lednak. aby unlesc 
sip maksymalnie wysoko. gdy tnaldtiest sip pny 'slatce' 

koncowa lata! Gdy |ut bpdtlest kledC koleiny Jel-pack. 
na konde powlnlenes posiadac 57 iwlalllkew. Ta pne 
prawa bpdtie wylatkowo krolka gdy tnaldtiest sip po 
przedwnel strode 158 - 60*01. wroc sip I w lewo - wskoct 
ictarwone swlelllkl I klalka z lednym z Teenstesl. 

Potiom 11 The Precipice 
Potiom typowo zrecznosdowy. wrget do prtesady Wskato 
wek konkrelnych nle mogp Cl udtlellc. gdyt mllaloby sip lo 
t celem Ale., gdy dolnest do plerwsteoo przelactnlka. tut 



obok Mego. po prawel slronle WEJDZ DO SRODKA Igaia 'do 
gory'i, tamlasi ptobowae guiles skakac I...I Skactac lut po 
slalku, gdy dolnest na stctyl - rorwal robou. prrydsk. ale 
I nle tapomnll zalrrec ta skrtynkp. I.J Koleiny czton mlsu 
- podctas opadama grtei do napleralacych bomb Bossa 
zatalw lak samo. lak slramika DRUGIEJ MASKI. tm pod 
skakul w momencle, gdy len sip wylanla. po ctym oddawai 
stnaty Po skopamu bossa uswladomlst soble. te mast lut 
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5/5 Matek. ale 55/85 swieUikow Gdy rozwaltsz Make z led 
nym z Teertsies. me podchodz do niego Rozeirzyl tie u gory 
znalduie sie daikon, a na nlm dwa duze twlelliki. ADy sie 



PeildM 12 - Id* Sancluary ol Rock and Idea 
Odroc tie w lewo na kolumnle znaldzlesz III. Idz za tclez- 
ke Gdy dolrzesz do sail z drudasaml rozwal |e I wskocz 
na 'krale' na tclanle Ina wprosll 12 • SI. Mackl wystalace 
ze sclany proponuie Cl rozwalac. gdy; polialia nadic po 
rzadnego guza. W pewnym momencie uirzysz wttraz ■ min 
gn. Zalrzymal sie pomigdzy dwoma mackaml. lak adyl 
widzlal lownolegly korylarz. Uslaw sie odpowlednlo I 
skasui Make l/S. Gdy dolrzesz do kwlalu. wskocz na me 
go I... czekaj 16 -111. Podczas Iransporlowania ponownie 
zwaiczai mackl. Meta lest niezla. edyz pakuia Cie do dziu- 
rrl. NIC in. ale slawlai opoiu;i! Plyia. ktora slot na Twolel 
drodze. ma slady punkl grzel dokladnle w |e| siodek. 
Pozniei czeka Cie przesiadka. zas gdy w spoiych rozmla 
raw sail uirzysz kllka swieUikow lleden pod druglml. ze- 
skecz z kwlaln w odpowiednlm momencie I z pomoca 
"helikoptera” zbierz wszyskie 112 - 111. W koleinel sail 
owazai na wyslaiace z lawy kolumny. gdyl szydko sie 
odalaia Pod 'piramldka - zieiaca ogniem znalduie sit 
klalka 2/5. nledaleko namlerzysz przyclsk, w klory klep 
all (pizeprawal 117-211. |._| 2 plerwszel polki rozwal klal- 
kt 1/5. Z niei lez przeskocz na ruchoma plaUorme I wy- 
mlec wszysko. co mozesz. Spryime zaplanowanym sysle 
mem peiek dostan sie na gore Wychodzac z pomleszcze 
Ma pewinlenes mlec 121 - 301 UwaZal na macke. gdyz lest 
wylakowe zadzloma! Kolelne pomleszczeme odroc sie 
w lewo l zeskocz. wlaczaiac "hellkopler III - dll. W tel 
lokacll znaldzlesz lakze klakl: VS I 5/5. Rolelna lokacla 
162 - 65/651. Klaka z lednym z Teenies znalduje sie po- 
nad Twola glowa 

loons letel «2 Ike Walk el Pnwei 
Moiyw wyscigu z Ly |uz znasz. Zanim lednak gdziekol 
wlek podiegnlesz. rozeirzyl sie woknlo. Tn pray surcie. po 
piawei I po lewel slronie znaldzlesz dwa plarwsze swle- 
Illkl PtZnlei wszyskie sa na tdetce. M0| wynlk Inle wy- 
Mgcanyl: 1:66:70. Po zallczeaym pozlomle donusowym 
masz luz IRS Swletllkkwlll 



panowana w glebe To wszvsko:l. I...I Knlelna parlla zrgcz- 
nosclowego przeglecia ... Podczas let wedrowkl powinle 
net lyknac klake V6 I wszyskie twlelliki 126 • 50/501 
loss lo duia z maslem. Odwies diega za Toda co sll w no 
gach. ale o tozumie zapomnial. Uclekal. a gdy mlnlesz 
most - wskocz na pajeczynt Itrampolmal Tym olo sposo- 
bem zosiamesz wysoko wystrzelony. W lode odzoc sie Iwa- 
rza do bossa I slrzel. Antomatycznle zostame namlerzony 
'sopel' zwisaiacy pod moslem. klory spadnie bossowi na 
leb. Akcie muslsz powlorzyc kllkakrotnle. mlgaiac sie ed 
eleklow gmewu poszkodowanego. Po wykonanel robo 
cie skorzystaj z obreczy - TRZECIA MASKA naleZy do Cie 



Pozlom 16 Tomb ol Ike Ancients 
Przeskocz w okollce "Maty" I uslaw sie w klerunku zeba- 
leb Slnelalac w nle. powodulesz 2e sie obracala. lym sa 
mym podnoszac krale Wskocz na beczke. zas podczas 
splywu rozwalal nadlaluiace maszkary Goraczkuiacego 
sit Plrala tozwal z pomoca slrale'owanla 1 1 1. Przyclsk dez 
akiywule pole magnelyczne na okretlony czas. wltc 
slreszczal sie. Czym predzel zlap Checkpoint Kladkl sie 
zapadala 121. a I na beczkach ze smola zbyl dhigo me slo|. 
Z plynacel beczkl zbyl szydko me zeskakul - zaczekal az 
sie zalrzyma. dowlem oczom Twoim ukaze sie klaka 1/ 
A.Teraz wgramol sie na paleczyne 13. 61. po czym zmaisliui 
Jet pack. Podczas loin lykniesz IS. II. a w kolelnym po 



tylko raz. Po walce zadlerz 17. 61. Koieioy doss. Dobrzt luz 
wiesz. |ak go zatatwie. Po potyczce rozwal klake 1/6. ktora 
znalduie sie za skrzymamt. Wespnli sie po skrzynlacb na 
kladke 191. Rozwal 'szydklego' I po "dradince" na gorg. 



programltd dall data. Coz, zbierz wszyskie twlelliki do 
sieone w tel lokacll lit • 151. oraz kiaiki 3/6 1 6/6 Slrzel w 
zaryglowane drzwi. po czym wskocz w nowo olwarle 
luprzednlo grzal lam laser). Oosiadaiac szkape. muslsz bie- 
gac po wszysklch ptaszczyznacd konsirukcn. przelacza- 
lac przydskl Haczme 31 1 zbleraiac reszte swieUikow Uwa 
za| lednak. aby Me wdsnaC wszysklch knelli przed uzble- 
ramem swieUikow. ponlewaz era auiamalycznle zakonczy 
pozlom z aktualnym slanem swieUikow! W lakim przypad 
ku pamietal. lz po zebranlu wszysklch swieUikow muslsz 



Pozlom II The Prison Ship 
Rez sciemy poczaikowy zlazd lo tylko mewiima zaprawa 
przed dalsza czesda. Mimo wszysko starai sit uwazac. co 
by nle wypasc zbyl dobrze z trasy:l, konieczme slrzclai w 
przelaczmkl! Czest druga - loi na orieniacle InZywal kla- 
wlszy L2. R2 do obracania szkapy wokol wlasnei osil. 



Pozlom 13 Oeneaih the Sancluary el Rock 
and lata 

Dd ly dosUKS nowa zdoloosc - lalanie itylko ten pozlomll. 
Podskocz l przytrzymal klawlsz 'X'. ady sie wznosIC. Jetll 
Mawlsz pusclsz. zaczniesz opadac... Centralnie na wprosl 
znalduie sie zatlepiona Sdana. ktora rozwal - klaka 1/6. 
Swietllk III znalduie sie na wldoku. zas 3 kolelne pod 
dalkonem. z klorego przyslaplles do zadawy 12 - 61. lec do 
ton I manewrui w tunelu lak. ady ole doknac sclany. A 
leraz masz klockl... OIOZ napleraiaca dmuchawa skutecz- 
nle przeszkadza w manewrowamu Twola w lym glowa. 



ady wszysko pozblerac. Odserwnl oloczenle uwaznie. 
gdyz w roznych mlelscach znaiduia sit SwleHIkl inp nad 
moslem”! I klaka 2/6 UwaZal lakze na plyty. klore mu- 
slsz rszwalac. Gdy dolrzesz do sail ze zwisalacym z sutitu 
elazem. wyzbleral wszyskie twlelliki ipowimenes mlec 
na skladzle 25 sztuki. a I nle zapommi o klalce 3/6. klOra 
■ kwl pod sclezka iwykorzyslal 'hellkopler'l. Co z gla- 
zem. 7 Hlehiel 10 mlnul z nlm walczylem. zanim cos wy- 
mytlilem Uniet sit w powltlrze I strzelal w pochylona 
powlerzchnlt - oddllane podskl rozwala sclanke whom 



na kolelna kladke. zbleraiac przy okazll klake 2/6 Ispro- 
bul w odpowiednlm momencie wyrzucic Jel pack I'X'I I 
podczas opadanla i 'hellkopler" i zestrzellC klalke. Na 
slepnie wskocz do dziury w kladce. I...I Plynac na beczce 
zbierz 1111, wskocz na paleczyne. naslepnle na most - 1 z 
nlego. shale uiac wykoncz robota. po czym zbierz Make 
3/6. Pobulal sie na obreczach 1121 - a Za podczas wykony 
wanla tel czymtosci lestes bezdronny, poslaral sie duiaC 
slalomem:|. Po przeskoczeniu na kladke. po paieczynle 
wespnli sit na gOrt 1131 1... znow la maszkara! Aibo naslu 
kal bydiakowi iwycolul sie I grzel. ew. natadul porzadny 
dosi. aldo nawlewalac otwOrz krale Imechaolzm znaldu- 
ie sie na Sdanlel. I...I Plefcnie tu. hm? Podczas splywu zbierz 
116 - 20/201. plralowl nastukal z pomoca slrale'owanla. 
Oossa rozlozysz znanym Cl sposobem. Schodaml udal sie 
do gory I rozwal zaryglowane wrote - klaka V6. Zeidz na 
dot I wskocz do dziury. 

Oto Clark, kochany Clark. 3 "sekl” zadzialaly z opoznle 
Mem. I lo sporym. hlehiel Uclekal przed kolesiem I strze- 
lal w czerwone przyciski kwlace na sdanach. Jesii uda 
Cl sie zapalic wszyskie. powstanle wlazka laserowa. Gdy 
Clarka laser poplescl. len wywlole orla. zat Ty muslsz 
strzelac w charaklerysiyczna skrzynke na lego plecach. 
Zableg powlorzyc kllkukrotnle. dez recepty. Po zatatwle- 
nlu sprawy, weldz Clarkowl na leb I z lego mieisca rozwal 
skrzynke z lednym z Ttenslts. 

Pozlom 13 • The Gloomy Island 
Olo Rrzydollna - Zona Glodoia llak kazda baba must nteco 
poryczeC:l. Skorzyslai z obreczy. w pomleszczenlu znal- 
dzlesz 11. 21. przy wielkiei maszynle 13. 61. Ady maszyne 
unicestvnc choc czesciowo. slrzel w przelaczmkl. dzlckl 
czemu pole silowe poidzie sie kKhae. Wskocz do srodka. 
Na dole znaldzlesz 15. II I plrala. kloremu nakop. Pamietal. 
ze na kaZdol z 3 pozycll. laHe zalmule. mozesz mu walnac 



GNIAZOO KRURA 

Szel sie wkurzyl. lo I we wlasnei oseble dosiadl "media”, 
z pomoca ktorego pragnle wgmesc Cie w glebe I sponle- 
wlerac. zbezczescic lak zewlok... Faza pltrwsza ataku: 
strzelanle bomdaml. W tym przypadku blegnil, konlecz- 
me w klerunku przedwnym do kierunku wskazOwek ze 
gara. czyli w prawn Muslsz odezekac moment po lym. lak 
mech wystrzell bomby - co by pod dobrym kalem Italic w 
bombe lledna. bo dwie nle wchodzal Jesll kal dedzie z ly 
mech zrohi unlk. nolabene wygladaiacy co nalmmei 
komlcznle. Przed zwyklyml. plazmowyml pociskaml mu 
slsz nalzwyczajnlel w swiecit nawiewac. ol co. Z kolel 
lesll Iraier zdecydowal sie skoczyc Cl na led. w momencie 
gdy luz sie zdliza podskocz w bok mo. skok w bok:|. Gdy 
szela kllka razy maznlesz. walka nablerze rumlencow. 

I.-I Sprawdz dzlalame klawiszy 12 1 R2 ... Na dodry pocza- 
lek mech dedzie slac bombard. Nle cykal. kwii w mlel 
scu I wal z kopyta - istniele spore prawdopodobiensiwo, 

IZ odblla mespodzlanka ugodzl w lotra. odblerai jc mu co 
nleco energll Przed podskaml plazmowyml muslsz. nil 
slaty, nawiewac Gdy szel sleie mioami. muslsz mlescic 
tie w lukach. Poczatkowo irudno wymanewrowac. ale lo 
kweslla trenlngu. Pamiglai. IZ Razorbeard uwlelbla zo 
stawlac wolne mieisce po przekatnell Jednak nalmoc- 
nlelsza broma lesl samonaprowadzalaca rakiela. Mtod 
parcie koiarzaca ml tie z rekmem. Gdy wytecl zen dymek. 
dostame konkrelnego kopa. Ty odczekal pol tekundy I z 
pomoca klawlsza 12 lub R2 zrob unlk Jesll Cl sit udalo. 
rakiela polawl sie za moment za Twolml plecaml Uslaw 
sie lak, aby w lie znaldowal sie mech. Gdy z raklety wyled 
dym. zrob unlk Kllka tlrzalow I mech Idzie w odsUwke 

OZIEKI ZA WSPOINE URATOWANIE SWUTA PRZED ORZTDXI 
Ml. SMIER02ACTMI P IRA I AMI TAHOOOOO! 

PS: Jesll obelrzates demo I wlasme ogladatz sekcle 'De- 
dlls'. poczekai leszcze moment mespodzlanka me byle 
lakai CO 

HIV 



Pita 




Jak na qlowncqo bohalera prrystalo. 
charakleryzule sic on duza iloscia HP 
ora; wysoklml paiamelrami. rarowno 
alaku lizyczneqo. maqicznego. |ak I 
obrony Poslada on rowmez bardzo 
duyp Hose slolow na elemenly 



"1 Swialowel slawy gilarzysla rockowy. jak 
• jp rowmez amaloi przygod wszelaklch W 
t * slatystykacb dose przecietny. cbodaz HP 
■. 1 i Res ma nleco pontzei srednlei. z a lo 

4 n'czly lesl w maqn I bardzo rwlnny Iwy 

*■ — •-> sokie «ql|. Mozemy go przylaczyc wyble 

raiac lego droge podezas pierwszych odwiedzin lermtny 
Syn Fargo a i bral Marty 
Kolor blue Bran pick 
lecbnlkl: 

1 GiandFinale alak llzyczny na lednego pt/eciwmka 
5 ChillOul alak na lednego powoduiacy Frozen 
7 llmetiqhl silny alak na wszyslklch wrogow 
Oslalmg lecbnlke uzyskuiemy od drugirgo Nikklogo ina 
Zelbess w Home Worldl 



» oewnym momencie gry It swoiel ory 
gmalnei poslacl dnedricry wszyslkie 
parametry. Hose slolow na elemenly 



" T — f 1 Ozlewczyna la paitneraie Serge owl na 
porycil bohalera gry Iprrynaimmei 
f ' P'zez pewien crasl. poslada rownler 
bardzo prrydalna podcras walk umie 
” lelnose kradrema przedmiotow Dyspo 

nu|e w miare prrccielnyml paramelra 

mi. choclar zazwyczai prrewyrsra nleco inne "przeclel 
no" poslade. 

Kolor red Bran: dagqer 

lecbnlkl: 

3. Plller ukradreme prredwnlkowl prredmlolu 
5. HedPin alak ll/yczny na wszystklch wrogow 
7 HolShol silny alak na lednego 



Nieslety w 



Biala czarodzieika. klora charakleryzu 
|e bardzo wysokl wspolczynnlk magii 
oraz HP meco pomzel srednlei Przylacza 
sle w Hermits Hideaway po uwolmenlu 
lei z Viper Manor. 



lecbnlkl: 

3 Snake! yes odnawia srednia Hose HP calei druzyme 
5 SnakeSkin zwieksza obrone maglczna lednei poslad 
7 SiukeFangs z SOX szansa odnawia wszyslkie swoie 

Oslalnia lecbnlke uzyskuie po pokonamu Oano. 



KARSH 



7nakomily woiowmk Ideval z wysoklml 
parameliami Iswielny Sir. nlezly Mag. 
chociaz dose nlskie Agll oraz lecbmka 
mi opartyml na site lizycznei Dolaczamy 
go przed Hub pol ntlsia ralowama Rid 



NORRIS 

ten spectalista od bran! I roznorakich 
urzadzen la lakze lainy agenll poslada 
w miare przeclelne charakleryslyki Ido 
bry Sir I Red oraz dose duza Hose slolow 



Pita 



S. AiulAie ■ Alak na wszystklch nrwall 
7. Axiomatic - ittny alak na lednego 
Oslalma lechnike uzyskule po odwledze 
mu Peppora l Solla na tele el Ihe Damned. 

ZOAH 

-| Paker. osllek. mnikol - id 
nallepsze okresienia dla 
ia PAN*. Znakomlly za- 
ku. lak l okra 
le ttzycznel, a lletcla HP 
J przewyZsza nawel Ser- 
ge a loczywiscie lesi clenki pod wzilg- 
dem maglll. Ten drugi z devas przylacza tig 
lak. lak pierwszy iKarshl. 

Holer yellow Bron: gloye 
lecknlkl: 

3 DragonRIder - alak na lednego 
5. Gyrammo - l.w. 

7 loss A Spike - silny alak na lednego prze- 

ciwnlka 

Ostatnia lechnike znaiduiemy w skrzynl w 
pokolu NOAH a w Viper Manor llylko ow 



MARCY 

„ | Trzecia z deyai. z tym ze 

•i, , ; speciaiizuiaca sip w cza- 
' rach Iwysoki wspolczyn- 
, la nlk Mag oraz klasyczme 
nlzsza od pozoslalych 
* M il llosc HPI. chociaz w pozo 
slalych paramelrach lez lest calkiem me 
zla. Przylacza sig rowmez po mlsll ralowa- 
ma Riddel. Sloslra Nikklego l corka Fargo. 
Kolor: blue Bran: glove 
lecknlkl: 

3. Cal sCradle - alak na lednego 
5 SlrmgPtione alak na wszyslkich 
7 WebSurler - silny alak na lednego 



KORCHA 



Cblopak len lest nlezkyl 
przydatny Iprzecielne pa 
ramelryl. a w dodalku 
wyglada krelynsko Przyla 
czyc go mozemy. lesll zde- 
cydulemy sic na ratowa- 

Bron: lishinq rods iwgd- 



7. BigCalch - l.w. lecz silmeiszy 
Aky zdokyc oslalma lechnike. nalezy uwol- 
mc Korsha mermaide zamkntela w akwa- 
num wyslawowym igdzie po raz pierwszy 
spolkalismy goscial. a polem isc na plaze 
po prawel I z laska pogadac. 



«1 wyck eksperymenlach 
M, "nlewlasla" obdarzona 
IjU • i paramelraml nleco pool 
zei przedolnel iniskie 

— * HPI Je| lechniki opieraia 

sle glownle na zakladaniu roznoraklch 
anomalii stalusu I w sumle me lesi zhyl 
pizydalna Przylacza slg w Viper Manor 
lAnolberl. 

Kolor black Bran: cards 
lecknlkl: 

3 Pin UpGirl alak na lednego 
S. Mu&Maich - zaklada rozne anomalia 
lednemu przeciwmkowi 



silny at 
la iplus anomalia I 



Ola uzyskania oslalniei lecknlkl nalezy 
zbadac gosclowg amebe w kanalach pod 
Viper Manor - w owym mlolscd. do klorego 
doslac slg mozemy tylko ptzez kuchenna 
kratkg. 



— Ouzo HP. spore sila. sla- 

^ blutka magia. niska od 

pornost na ma. Iragiczne 
ylf I Agl oraz Inlantylny wy 

* glad - w sumle Poshui me 

ma slg ezym pochwaiic 

Przylaczyc go mozna przed opuszczemem 
Aral iza pomoca znaleztonei na zapleczu 
bam Hekran Bond lob przylazi wraz z Le- 
ona. lesll zrozygnulemy z lowarzystwa Kid 
na Cape Howl 



3. KO-Ball alak llzyczny na lednego 
5 DoggyOunnll alak na wszyslkich 
7 Unleashed silny alak na lednego 
Aky uzyskac oslalma lechnike. nalezy po- 
gadac z leena w Aral iHomel po odzyska- 
niu przez Serge a dale. 

RAZZLY 

~| Slablulka pod wzgledem 
| llzycznym. lecz znakoml 
magll Iszczegolme 
| przeclwko zollym stwo- 
om|. Po proslu klasycz- 
ia czarodzlelka. 



3 Raz Star - alak magiczny na lednego 
5. Raz Heart - leczenle oraz zwlgkszeme 
obrony przed magia u lednei poslaci 
7 Raz Flower - hmmm... 

Nalezy pogadac z Rosella na Water Dra- 
gon Isle po wylonieciu sio Terra Tower Ipo- 



Jak na kowaia przyslalo. 
gose ma power w laple. 
lecz lesi Irochg prymi 
lywny l s I aka magia I 
mato sioiowi Przylacza 



slg w swel ki 






mime IHomel I dzlgkl niemu mozemy 
"zdalme" wykuwac swO| wlasny orgz 0|- 
dec Karsha. 

Kolor. red Bran: hammer, aie 

lechniki: 

3. HammeiBlow - alak na lednego 
5. Hammerlhrow - alak na wszyslkich 



ORCHA 

| | Xucharz len me prezen- 

. lule mezego specialne- 

| . * 9 ™ I go. tylko HP ma dose duzo 
I polrall leezye lezy ra- 
czel goiowaci. Przylacza 
slg automalycznle w 
uwoimema Riddel Ipn walce z 



Kolor red Bran: Irypan 

lechniki: 

3 SpiceOllile leczenle druzyny 
5. MysleryMenu - alak na lednego plus le- 

7. OinnerGuesl - moeny dak llzyczny na 
lednego 

Oslalma lechnike olzzymac mozna od ku- 



Ten slaty deva nadal im- 
ponuie paramelraml. tyl- 
ko HP ma dose przeclel- 
ne, a I slolow na elemen- 
ty nlezkyl duzo. Przylacza 
sig w czasie odwiedzm 
Aral przez Serge a zamlemonego w Lynia. 
Kolor: green Bran: stall 
lechniki: 

3 LongShol alak na lednego 
S. OuickOraw - l.w. 

7. VltalEnergy - l.w. lecz nalsllnleiszy 

FARGO 

1 Bardzo moeny w alaku I 
obrome Hzycznel. nleco 
gorszy w magll klasycz- 
ilk morski. Szkoda 
ze ma lak malo slo 
-I low na elementy. Przyla- 
o uwolnlemu Riddel Olclec Nik 




ukradzeme wrogowi przedmlo- 



7. Invincible - silny alak na lednego prze- 
dwnika 

Oslalma lechnike uzyskulemy po wyslgpie 
Nikiego na S.SJelbess po doptyntgciu do 



MACHA 

. Iwarda ’mamuska" o 

znakomllych parame 
Irach izwlaszcza obron- 
• nychi. chociaz HoScia HP 
nle imponuie. Przylacza 

sig. gdy pozostawlmy w 

Marbule Kid na lasce losu. Matka Korchy. 
Kolor red Bran: Irypan. spoon 

Ttchnlkl: 

3. loltomsUp alak na poledynczego wra- 



5 Folding - l.w 
7. DinyOlshes silny alak m 

GLENN 

n 

brata-kiiznlaka Serge a 

przynalmmel lesll chodzl 

J o paramelry I plerwsza 
lechniko speclalnq Przy 
laeza slg w Termma. lesll 
le zdecyduiemy slg na szukanie antido 



lechniki: 

3 Oash&Gash alak na lednego 
5. SomcSword - |.w. 

7. OiveADrive - silny alak na |edm 



Oziewczyna Seine a lesi 
calkiem nlezla. a specie 
llzuie slg magll I nlsklei 
lloscl HP W sumle przy- 
datna poslac. glowme ze 
wzglgdu na swnle lech- 
niki. Przylacza sig w Aral, lesll zrerygnuie- 
my z lowarzyslwa Kid. 

Kolor: blue Bran: Irypan. spoon 
lechniki: 

3 MaldenHand - alak na lednego 
S. MaidenHearl - z ok. 33\ szansa odna 
wla zuZyle elemeniy llylko swolel 
7 MaldenFallh powoduie aulomatyezne 
wskrzeszeme w razie padmgcia w bo|u 



llylko stebiei oraz zwiekszenie siiy I cel- 
nosd alaku 

Po odzyskamu ciala nalezy z Leena 1st do 
|e| babci w Home i pogadac. Podobno trze 
ba lez udzielac lasce odpowiednich od 
powledzi w czasie gry Inp na poczalku 
na plazyi. 



Ta lancerka. a zarazem 
parlnerka Nikklego pre- 
zenluie podobne. co ow 
gllarzysta paramelry. po 
trail lez wykonac z nim 
lechnike laezona. Dola- 
czyc la mezna na SSZetbess po zakoneze 
mu koncertu przy Marbule 
Kolor red Broa: glove 

lechniki: 

3. HeadBopper alak na lednego 
5. SeiyWInk - l.w. 

7 OanceOnAir - alak na wszyslkich wro 



HARLE 

~1 . „ 

. . . akcenlem harlequin sla- 
_ nowl ledna z mellcznych 

' poslaci. klore posiadau 

“ • | paramelry porownywalne 

zSergem Oolxza sle przy 
opuszczamu przez Sergo lynia zaswiaiow 
I szkoda bardzo. ze nle zostaie w druzyme 
zbyt dlugo 

Kolor: black Braic cards 
lechniki: 

] MoonBeams alak magiczny na wszysl 
kick 

S. MoonShme zwlgksza obrone maglczna 
druZyny 

7. lunaireiic silny alak n 
wszyslkich 



kemona prezenluie prze- 
ciglny poziom. lesll cho 
dzl o paramelry i lechniki 
alaku. Jesl nlezbyl przy 
dalna. a przylacza sig po 
ie| pokonamu w Grand Slam na S S /elbess 
iwalka z lei potworami lest bardzo budna. 
watlo wczosmei zdobyc kilka nowych 
sa na poczel Spriggll. 



lechniki: 

3 Beam - alak llzyczny na lednego wroga 
5. 24Carrots alak magiczny na lednego 
7 Whal sUpOoc l.w. lecz silmeiszy 
Osiaim alak zdobywa od stworka w Bend 
ol Tlme. 

DRAGGY 






Mimalurowy smok o cal- 
kiem pokaznych parame 
Irach. chociaz malo 
zwinny. a I slolow posia- 
damewiele Przyiaczamy 
go dzigkl inkubacil lego 



3 CoughOrop "zioMede" w poledyncze 
go przeciwnlka 

5. CoughMu ogmsiy alak na wszyslkich 
7 BigBreath "bardzo" ogmsiy alak na 
wszyslkich 

Oslalma lechnike smoczek zdobywa przy 
wielkim szkielecie w Fossil Valley lAno 
Uteri 



Pita 



STARKY 



Pocieszny kosmila. ktory 
lednak wide soba me 
prezeniule iprzeclelne 
parametryi Przyiacza sie 
po pokonanlu lego wyro- 
uiielei loemy na Sky Ora- 
lego Slar 



gon Isle iHomel 
Fragment 

Kotor: while Bron gun 
Technlkl: 

3 Slarlighl - wielki robol ala 
go przedwnlka 
5 SlarBurst przyzwany robot 
klch wrogow 

7 SlarSIruck - many nam to 
lednego rywala Ira lo bardzo 
Aby zdobyc ostaima lechnikg. naiezy 
przyprowadzie Slarky ego z powrolem do 
rozbltego UFO ipo zdobyclu Anil gravity 
Device) 



SPRIGG 

Slaruszka la lesl clenka. 
lak makaron. dopoki me 
przemiem sig w lakiegos 
slwora - zyskule wow- 
czas lego mnale oraz 
technlkl alaku W sumie 
lednak nawet w lakiei posiaci me pre- 
zenluie lie nadzwyczaime - wizyilko 
przez lo. ze lei HP ll prawdopodobme row 
met pozoslale parametryi pozostaie bez 
zmlan. a punktow zycia ma bardzo mewle- 
le Przylacza He aulomalyczme podczas 
oodrozy Serge -lynia w "zalwtaty". 

Koior green Bron: Halt 
lechnlkt 

5 Doppelgang - przemienia He w wybra- 
nego Iz listyl slwora 
Spngg zdobywa kolelne ilwory poprzez 
wlasnoreczne zabllanie icb podczas 
walk, chodaz more la w lym wyreczac 
poslac dyiponuiaca w ekwipunku przed 
miotem Forgei Me Not Pol Jesl lednak 
pewien warunek - potwory le me moga 
byt zbyl dure 



Bardziei dziwadlo. mz 
woiownlk. Przeclgtne 
paramelry lei slomlanel 
kukly uzupelnla mesa 
mowlla zrecznosc lok. 4 
rary wieksza. mz u Ser- 
ge al. leer w sumie Moio me przydale sie 
zbytmo w czasie walk Mozemy go przyla- 
czyc w Arm lAnolheri po odwiedzinach 
Cape Howl, musimy lednak posiadac rdo 
byly w wyisctowel wiosce Shark Tooth 
Koior black Bron: glove 
Technlkl: 

3 VoodooDance - alak maglczny powo- 
duiacy Curse 

S Cartwheel - alak lizyezny na wszyslkich 
7 HoodooCuroo moeny alak na lednego 
Aby Moio nauezyl He oslaimei lechnlkt 
naiezy wplerw isc do rybaka w domu w 
Home, a polem wrocic do Anolher i oba 
dac koty w mieiscu przylaczema kukly w 
kolemosci: lewy dolny. prawy i lewy got- 
ny IMoio zmiema let imie na Moloyi 



wrrrsr 




Poiecie warzywa. lako 
nleruchomego pora lub 
mnei marchewy. Had 
przy gosdu znaczenle. 
gdyz sam test lakim po- 
_ _ rem. a rusza sie calktem 

DO niezle Pod wzgledem paramelrow prezen- 



TURNIP 

0 




po przemiame w Lynia. 

Koior: green Bron: boomerang 
Technlkl: 

3. Jumplhrow - alak lizyezny na lednego ry- 

5 WelPami - zapelnla Field lednolilym. lo 
sowo wybranym kolorem 
7 PiggyBomk - rzul w przedwnlka skarbon- 
ka - Hose slral zaleZna lesl od aktualnle po 
siadanych w mel pienigdzy. a mozna skar- 
bonke napychac w domu dzleclaka w Term! 



SNEFF 

Niezbyt przydalny w walce. 
gdyz lego dose nlskle para 
meiry me zapewniaia mu od- 
powlednlel mocy razema 
Oolaczyc go mozemy po wy- 
pelmemu gueslu z Sagem 
na S.S.Zelbess - nalplerw znaidulemy go w 
kasynle Iwygrywa. az miloi, a polem w po 
mieszczemu dla aklorow 
Koior. yellow Bron: cards 
Technlkl: 



3 BlgOeal - alak na poiedynczego rywala 
5. HPShuttle - zam'enia cylry w Hotel swych 



HP 

7 SwordTrtck • 


sllny alak na lednego rywala 


STEENA 


Bardziei czarodzlelka. gdyz 
w alaku lizycznym lesl dose 
przeclelna. poza lym dyspo 
nu|e sredmei wysokosd 
paiametrami. spora iloscia 




mzsza od przecieinei iloscia HP. Doiacza sie 
aulomalyczme w Guldove pod konlec plerw- 
szego dysku. a lesl nlezbedna do uzyskania 



elemeniu Chrono Cross. 

Koior: while Bron: sword 
Technlkl: 

3. DlreaShadow - alak maglczny na lednego 
3 HydraShadow alak maglczny na wszysl 
klch 

7. GaraiShadow - wldmowy Garal aiakule 
lednego przedwnlka 

Ostalma lechmke uzyskuiemy po zbadamu 
nagrobka Garal a na Isle ol the Damned 
IHomel. zas przedoslalnia po rozwaleniu 
szklelelu Hydry w wielklei dzlurze na Hydra 
Marshes lAnotherl. 

DOC 

— — ~ ~| Woiownlk z mego sredm. a I 
w magii nallepszy nle lest 
.3^ • la sloiow ma nlewielei Uzy- 
«• W , skulemy go. lesli nle wybie 

• / rzemy gueslu ralowanla Kid 
^ 1 dolaczy sie aulomalyczme 
po wyzdrowlenlu dziewezyny. 

Koior white Bron: cards 
Technlkl: 

3 HighFIve alak lizyezny na lednego 
5 Gnarly - alak maglczny na lednego rywala 
7. HangTen calkowlte leczeme druzyny 
Naiezy pokazac Doc owi Medical Book zna- 
lezlona w rumach miasla przyszlosci ibedac 
leszcze pod poslacia lyniai. a gosc nauezy 
tie oslaimei zdolnotci. 




Niezly woiownlk, zreszta 
cyborg, klorego technlkl 
opieraia sie na lego site II- 
zycznel la la lesl sporai. 
Szczegolnie przydalny z 
lego powodu. ze lesl ledna z 
nielicznych posiaci posiadaiacych czarne 
Innate, poza lym dysponuie nalwlgksza chy- 



Pita 





ba Hotel* HP z e wszystkich posuci le wit 
It wlgksza. nil Send l znakomit* dciensy- 
wa Itzyezna. Dotacza ik automatycznle pod 
konltc mlt|l ralowima Riddel 
Kolor black Bra* glove 
lechnlkl; 

3. RockelFIsl ■ a lab na ledoeoo 
5. HalrCuHer - alak na wszystkich 
7 StrongArm - sllny alak na lednego rywa- 

Osiatnia lego lechnlkg inaleic motna na 
dmglm plglr 
nel ikrzynll. 



j* 77j Bote lest Zalosny - uzurpu- 

- le soble prawo do boha- 
teistwa, a prezentule site 
L '£? ' I odwagg mucb*. Jetl tu- 
[ . V lai lednak pewlen kru- 
czek mozna balwana 
diigki skomplelowanlu 
odpowlednlego ekwlpunku. Pierre a rnal- 
dulemy w Termlnle lAnottierl. a przylacza- 
my wybleralac lego drogg ataku na Viper 



nlezle 



5. FoiledAgam alak na lednego rywala 
7. CyrutPunch - alak. klory w normalnych 
okollcznotclach nigdy me skulkule ipalrz 
nlZell 

Aby uzytkac otlatnla lechnlke nalezy Pier 
ro'owl. ktory rezyduie u kowala w Tormina 
lAnolheri. pokazae Prop Sword zdobyty w 
rulnach miatla przyszlosci. Jednakze 
lechnika la bgdzle nletkuleczna. ietli me 
ikomplelulemy trzyczetclowego ekwlpun- 
ku bohalera (Hero Shield. Hero Sword I Hero 
Badgel. klory dodatkowo znaezgeo zwigk- 
tza gotclowl paramelry 

' ORLHA 

Mala mlslrzym kung-lu o 
mezlym pozlomle ataku I 
eleklownych technl- 
kach. pod wzgledem po- 



■□ns 

Wbrew przypuszczenlom. Summony mozna 
wyciagac od nleklorych "zwyklych" prze 
dwnikow. me zat tylko od bossow Jetl 
lednak pare warunkow - po plerwsze po 
tworek potiadalacy danego summona mutl 
o. bez zadnych lowarzyszv 
a tlworzye lednollty kolor 



oczywltcle uzyc Trapu Ponadlo slworka. 
klory potlada summona. poznac mozna po 
roslawianym przez niego ipo walcel ele- 
mencie Trap lei samel nazwy. co summon 
A olo wykaz poszczegolnych summonow I 
stworow 

MottierShip - Beos z ruin mtasla przyszlo- 
td 

Unicom - sub-boss luiator z Terra Tower 
Golem Centipede w Hydra Marshes 
Soma - PreyManlis w Gaea's Navel 
RedWoll - Hoi Oogglly w Mount Pyre 
TrogPrtnce - wladomo. od Water Dragona 
Inne czary 

FullRevital - mozna uzytkac w odreslaura- 
wanym Marbule od goscla slolacego przy 
weisciu. trzeba tylko zagadac go podezas 
druglel wlzyty osady 

PowyZszy wykaz powslal dzieki pomocy 
dwoch czytelmkow - Mardna 1 Woilka Ski- 
bow z Pablanlc - wlelkle thanks! 



zotlaTych parametrow prezeotule przecKt 
ny pozlom. Zdobyc la mozna po odzyskanlu 
data przez Serge a po wczetnlelszel wal- 
ce z nia w Guldove I otrzymanlu Sapphire 
Brooch. kUry lo przedmlol pokazuiemy let 
w eelu przylaczema ipracule w barrel 
Kolor. blue Bruit glove 
lechnlkl. 

3. MulUpunch toria ciosow na lednego 
5 PunchOrunk alak stytam 'pllanego l 
7 SlsterHoods - sllny alak Iw dueciel na 
lednego rywala 

Aby uzytkac ostatnla lechnlke. Orlha must 
odnaiezc swola siosirg Tia g W tym celu 
udaiemy slg z nla do szpltala w Guldove 
IHomei I rozmawlamy z Doc'em - okazuie 
tig. ze umieralaca Tla lezy w pokolu obok 
Po dluZtzel tcooce. oprdez owei lechnlkl 
dzlewczyna otrzymule rowmez akcesoria 



" Talemnlczy, nleco inlan- 
tylny stworek. klory zrazu 
niezym speclalnym sle nle 
. wyrOZnla - slabe parame- 
try. nlewiele slotow I tyl- 
-I ko dwle. przeclgtno lech- 
mkl. Potlada on lednak specytlczna umle 
letnosc - potrall tie przeobrazae Ina tlalel 
w bardzlel zaawansowanc tormy. kiore nle 
tylko zapeMtaia mu slot stodmego pozio- 
mu nowyml technlkaml. lecz rowmez do- 
data mezlego 'patera". MoZllwotc taklel 
przemlany uzytkule dzlekl stoczenlu od 
powiednlel Hotel walk i to odpowledmm 
lowarzystwK :l. ZdobyC go moZna na S.S.In- 
vincibte po wczetnleitzym uwolnlenlu z 
klatkl w 1 .moratorium lucda'y. a po prze- 
mianle w lynia znaldulemy go znowu na 
stalku Fargo 'a 

Kolor: white Bron: glove 
lechnlkl: 

3. Pounce alak lizyezny na lednego rywa- 

la 

S. Soothe • leery drutyne I odnawla pozo 
stalym troche stamlny 
7 Zalezy od przybranel lormy Archangel • 
Heaven Calls. Archetype - CannnCannon. 
Archdevll - Hell's Fury 



Wymieme lu kllka brabulacych w zesztym 
numerze przedmlolow guestowych: 

- Time Egg - pozwala na dolarcle do lavosa 
w dowolnym momencle gry iz Opassa Be- 
achl. 

- Time Shiner - dale mozilwotc przysole- 
szanla lub zwalnlama blegu akdl Iprzy- 
datne zwlatzcza podezas przemierzania 
dluglch korytarzy I 

Relief Charm - umozllwla wyreczanie See- 
gea podezas walkl przez Inna poslac. 

Green Tinkler pozwala w Hydra Marshes 
na sklamanie nleposlusznych rosllnek do 
Iworzema przeltcla zamiast walenla nas 
po Iwarzy. Doslaiemy od Dwarla lanczacego 
w gospodzle w Guldove lAnolheri. 

Decor Shield • will w komnacie po prawei 
od laboralonum luccia'y - uzywaiac le| na 
pozbawlonel larczy zbrol uzyskuiemy po 
walce dosteo do pomleszczenla z nlezla 
bronla dla lorda Vlpera ipo przesunieciu 
staluy olwiera slg przeltciel Teraz pozosla 
|e leszcze wylaezenie pulaoki przyclsklem 
w kolumnle po lewei I Hip nasz 

- Shark Tooth - podarunek od rybaka w Ami 
Iw piwmcy osiainiego domu po prawell. 
sluZy da rekruladl Mo|o. 

- Book ol Poems - ksiazka zawieralaca wier 
sze kelnerkl z baru w Ami. mozna dzlgkl 
niei zdobyc leden z Rainbow Shell. 






Z powodu pewnel nlellnlowotcl Chrono Cross olerule duza Hose mespodzianek zwlaza- 
nych z podelmowanlem roznych dzlalan w roznych sytuaclach Nleslety w tym numerze 
zabraklo ml mlelsca na wymiememe dotychczasowych odknrc. wipe tekstu lego szu 
kalde na lamach nastgpnych Kaclkow RPG. 

■^mnszinmszLnimm 

NK ma Ich az tylu. Hu mozna byloby slg spodzlewac po tak duzei Hotel doslgpnych 
postacl loraz Ich komblnacill. choclaz mytlg. Ze wymlenlone pomzel nle sa wszystkimi 
moZliwymi do uzyskanla. Tula) dochodzl molyw korzyslama z Reliel Charm, co moze 
zaowocowac dodatkowyml polroinymi atakaml. lecz me lest lo leszcze potwlerdzone 

POOWOJNE 

Serge 131 * Glenn 131 - X-Strlke IRedl - alak na lednego wroga 

Mel (31 * Kidd 131: DoubleTake IRedl - wspolne ukradzeme przedmiolu IMS celnoscii 

Miki 171 ♦ Nikki 171: Flamenco IRedl zwiekszenle wtzyttkich parametrow ichocia! 

glownle celnoscl I obronyi calel druzyme 

NeoFlo 171 ♦ Turnip 171: Tossed Salad IGreenl alak na lednego rywala 

Karsh 131 * Zoah 171 - OragonSolke IGreenl alak na lednego przectwnika 

Leah 171 • Draggy 171: OraggyRIder iVellowl - |.w. 

Viper ISI • Radius <71 - VltalForce iWhllel - I w 
Norris (71 ♦ Brobyc (71: PllchBlack iBIacki - atak na wszystkicb pr 
Snel 171 ♦ Guile ISI: Sword Slorm IBIacki - atak na lednego 

POTROJNE 

Sprigg (5. pod potlada Slashal ♦ Serge 171 ♦ Kidd ISI Z Slash (Bh 
Serge ISI ♦ leena 171 ♦ Razzly 171 - Della Aflack IWhllel 



UWAGA"! NIE CZTTAJCIE TEGO. JESII NIE CHCECIE PSUC SOBIE ZABAWT SAMODZIELNTM 
ODKRTWANIEM!! 

Przeltcle gry po raz plerwszy. 

bez uzycla Chrono Cross led lisla plac l malt urywkl z gry W sumie me ciekawega 

- podezas walkl z lavosem uzywamy Chrono Crass, gdy stworzy tie odpowiedni dag 
kolorow: yellow, red. green, blue, black, white. Nle |esl to takie Irudne do wykonama. 
gdyz wystarezy wplerw powolowac do momenlu. az Lavos rzud ZOity czar, a wtedy rzu 
camy czerwony. przeclwmk wall zieloay. my nlebletki I lak naprzemienme lavos 
poslusznle uzupelnla komblnadg OUzymujmy wewczas wlasdwe. dobra zakonczenle. 
kiore lednak nadal wydale slg mekompletne 

Podezas druglego przeltcla. 

• od wlzyty w Cape Howl do Inllltracil Viper Manor Serge zoslale zdolnym rybakiem. z 
czego mezwykle zadowolona lest leena Kid tama naciera na Viper Manor. zabi|a lynia 
i zdobywa Frozen Flame lezy tez raezel Dragon Tear), a nastgpme dokenuie podboiu 
kenlyneniu. 

- od wydarzen w Viper Manor po dolarcle do Forte Dragoma lulal mamy kllka moZtlwo 
td zaletnych od postacl. takie posiadamy oraz momenlu koncowki. Pierwsza scenka 
przedslawia Serge a pracuiacego w sklepie lisy w Termma. gdzie aktualme doslgpne 
laski lllsa. leena I Kidl rywalizula o biednego chiopaka i Jesll mamy w druzyme Kor 
che. lo lez podobno wystgpule. a Ietli rozwalimy koncowego bossa podezas choroby Kid 
zobaezymy dodatkowa scenkg z Viper Manor. Okazuie slg. to gosciem zmywalacym na 
czynla w kuchnl lest przebrany Norris, a uzdrowlona Kid lie on lei przymosl odlrulkel 
zoslale przez mego leraz wynalgta lako szpleg. Oruga glowna scenka przedslawia Pep- 
pora. Solla I Pierre a. klorzy docier.na na szczyl Foriu Dragoma zamiast wlasclwei dru 
zyny. To. co wyprawia ten ptoodo bohater Pierre, trzeba zobaezye na wlasne oezy nte- 
zle la|a. 

od przemlany w lynia do uralowama Riddel Pierwsza scenka przedslawia Serge a w 
postacl lynia mieszkaiacego z Harle w odreslaurowanym Marbule. gdzie wszyscy sa 
mill az do bolu I bardzo go lubia. a nawel Sage prasi go. aby zosbt przywodca tel wioskl 
Druga scenka ukazule Radiusa. Fargo i Zappg Ibyc moze postacie tig zmiemaiai. klorzy 
w przeltclu do Dead Sea stala do walkl ze zlym Sergem oraz przekabacona Kid 

- od uraiowanla Riddel do ucleczkl z Hermit s Hideaway swego rodzalu "Bad Ending 
Viper ze swolml ludzml szykuie slg do powstrzymanla armll zlego Serge a I dochodzl do 
nierawnel bltwy na S.S.Invincible. zat do przebywalacego w Marbule Serge lynia do 
clera Kid z zamiarem zablcia bohalera. 

od odlaczenia Harle do odzyskama data • zly Serge wraz z Kid docieraia do Chronopo 
Its. za mmi zas podaZa Harle. lecz Kid |uZ na ma czeka. Tymczasem Evil Serge docrera do 
FATE, a Records ol Fate zmteniaia swot kolor na ezamv To tez raezel negalywne zakon- 
czenle. 

- od odzyskama clala do zdobycla Chrono Crossa Ietli uralowalitmy Dario a. lo ukazule 
slg scenka z olwarda slerocinca w odbudowanym Viper Manor, a polem akcia przenosi 
slg do kawlaml w Tormina, gdzie zly Serge wraz z Harle i Kid wypiiaia lemomadg obshi 
giwanl przez Marcy. Kartha. lucclg. Peppora i Solla ZOAH rob! za wykidallg:) 

Co prawda pozoslaie leszcze pare mozllwych zakonezen. lecz w tym numerze to byloby 
na lyle. Reszlg wraz z roznorakimi ciekawoslkami znalduicie na razie sami czekam na 
Wasze titty. Oczywltcle temal CHRONO CROSSa zagotd medlugo rowmez na lamach 
Kacika RPG 

Star 
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•')«K JEfDZld? •' 

KllKa DonIMzych wskazdwek przeznaczonycft lesl 
dla osob. kid re doplero ucza sip lezdzld. Jest lo 
raczel skrdtowe przypomnienle szkotkl lazdy do 



TOnV HFIWK ST, 

PRO ShRTER} 



_ ♦ S-O * RAOT/EM UP . 
VARIAL HEELFLIP • NOSE MANUAL - 
WALL RIDE * WALLIE « ISO OLUE 
202290 





Znaldzlesz |e ladx cahr cut rnniel wlecel na wprost od 



VENICE BEACH 



.-NEW YORK CITY. NV 

SECRETS: — — — 
flderz w«ystkle tttory do metra luatrz "Collect 5 subway 
tokans'i. Otworzy si? krata bloltutaca pnetsele I tudzleu 
moot onelectiac po loracti do utoytoj cz«cl poztomu. 
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k. IMaJ sic m mlelsce. gdzla znalaztes spray nr 5. Sc 
lam dwa quarlerplpe y. a ten po lewel ma naprzadw- 
ko kolelny snailarplpa. Ustaw sic przodem do lego 
oslatnlogo I wyftll ilg w prawo iczyli w klenmku placu 
zo dolikaml). potzybuj nad dachem I wyladul na ko- 
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To by bylo m tyle... No konloc pole- 
cam oonowna parlle. tym razem na 
potlomle HARD. 
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5EKRETY 



•Amljh Boiaaaa 
Crotch Rocket Back Flip 



Back Flit. X-Up 
Back Rip. Ono-Footer Alt 
Back Flip. One Hander Air 
Back nip, Pai Grab 
Back Flip. Seal Grab 



X-Up Can-Can cryll: 

Bar Spin Can-Can cryll: 
One-Fooler Can-Can cryll: 
One-Hander Can-Can cryll: 
Pep Grab Can-Can cryll: 
Seal Grab Can-Can cryll: 
No Fooler Can-Can cryll: 
No Hander Can-Can cryll: 



Can-Can. X-Up 
Can-Can. Bar Spin 
Can-Can. One Footer Air 
Can-Can. One-Hander AH 
Can-Can. Pap Grab 
Can-Can. Seat Grab 
Can-Can, No Footer AH 
Can-Can. No Hander AH 



75 
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Witam w lednym z lepszych HP6. « likle bylo ml dane osialnio zagrac. Kolelny raz tytul. o bidrym 
^ nlewlele wczesniel slyszalem soowodowai u mnlc tllnoloh I drZenle konczyn, me zablecone nawel 
kllkoma bezsennyml nocami. lakle Irzeba bylo poswlgclc. by len opls powslal Penlewat VP nle lest 
h i » r » zdecydowalem slg na slworzenie opltu przeltcla 'krok po kroku'. by unlknaC pozniei 

Jl •Vtb**H. * laklch lo dzwonlcle do redakdl o 16:00. czyll w pone, w ktorel katdy normalny zgiRed.i 
W leszcze odsypia poprzednia balan ... khe. khe... znaczy poprzednl dzlen piacy I z glosem petnym wyrzu- 
I lunlecle "a u mole lest loaczel niz w oplsle". W zwlazku z powyZszym wybratem lonne poradnlka. 
I n l,l8r » ml Warn oomoc w rozpoczgclu gry I tak let prosze mole plody Iraktowac. Zaczynamy 

VALKYRIE PROFILE lest produklem nlelypowym dla kazdego szanuiacego slg erpegmana. Dlaczego? Olalego ze 
muslmy w dote szybklm lemple rozstat slg z oostacia. klora z laklm zapalem szlltulemy. W |e| mlelsce powlnnlsmy 
zrekrulowac nowego ocholnlka. motllwle nallepiel go przeszkolie I ponownie wyslac do obrony Asgardu. Jak 
wldae. klocl slg lo mocno z Idea pekowanla poslacl. lake przytwleca Iprzynalmnlel mnlel w katdym RP6. ale ale 
lo. Jeill poiraklolecle cwiczenle blrolbw lako rodzal gueslu prowadzacego do poslgpow «v grze, przelkalecle 
niedogodnosc wysylania Ich bogom. I zacznlecle slg dobrze bawic 



czasam kilkanascie. tak wlge lest w czym wybierac Oto 



I. REACTION SKIIJ. 

al First Aid - dale 15% szaos na lo. Ze postac uleezy innego 
czlonka druzyny illosc przywroconel energll zaleZy od 
pozlomu nmlelgtnotcll. Nle moZna leezyt samego slebie. 

bl flulo Item - powoduie automalyezne uZycle przedmlodi. 
w zaleZnotcl od okollcznotcl. 

cl Throw - dale mozilwotc rzucenla maglcznym ostrzem w 
przeclwnlka. 



dl Cute Condition - leezy zaburzenla slanu. 

el 6uls - postaC ozywl slg automatycznle. gdy dostanle 
tmlertelna rang loczywltcle pod warunklem. Ze Guts slg 
uaktywnl:). 

II Adept oi lluslon • dale mozilwote stworzenla lluzjl w 
celu unlknlgcla aleku ttylko dla magdwl. 

gl Dancing Sword - gdy postac laklmi cudem zablokule 
lub unlknle ataku. dwa miecze zmaterlailzula slg w 
powletrzu I rabng w leb napastnika - Imagowlel. 

hi last Trial - tuZ przed chwlla. w ktorel mag slg wykopyrinle. 
sprobule leszcze walngc laklmt czarem. Czar zoslale 
wybrany losowo. Oczywltcle tylko magowle moga lego 

srmiirr . skiij 

al Splash ■ dodatkowy alak 'lalg udorzonlowg' (Obi. 
raplem 10% tfamaga'u. lakl zadallSmy bronlg) - tylko 
wolownlcy. 



bl Combo Counter ■ zapoblega otmrmywanlu combosow • 
tylko wolownlcy. 



cl Reveal - znacznle mocnlelsza wersla zdolnotcl Splash 
• dla woldw. 

dl Stun Magic - pozwala zamroczyC przeclwnlkow po 
udanym ataku maglg - tylko magowle. 
el Concenballon ■ pozwala na redukdg wskaznlka CT (po 
Special Attack! w zamlan za zycle • tylko magowle. 
tl Staal Magic - pozwala wchtaolaC OME z obraten. lakle 
zadala nasze czary - im wyZszy poziom zdolnotcl. tym 
wlgksza moc wchtaalanla. Zgadnllcle. kto mote lei 
utywaC? 

gl Noise Anew • stwarza szansg wywolanla statusu Si- 
lence na maglcznych podskaklwaczacb - ilucznlcyl. 
hi Trlplo Dlsbest - stwarza szansg wywolanla Guard Oown'a. 
czyll obnlZenla warietcl obrony przeclwnlka - leZ dla 
lucznlkAw. 

3. .vrr.u'K skiij. 

al Charge - powoduie wybuch zadalgcy obraZenla "1.5 
razy slla ataku'. wykorzyshile lednak do lego 5% energll 
Zyelowel 'tzarZulacego' • wolownlcy. 



bl Walka 

"Trolkal. kOlko. krzyZyk" I "KwadraT sa przyclskaml 
odpowledzlalnyml za wykonanle ataku przyporzgdko- 
wana do nlch poslacla. ZwrtCele uwagg na plerselen. 
lakl pokaze slg w dolnym. lewym rogu planszy. Napel 
nla slg on wraz z llczba zadanych przez nas obraten I 
kledy zacznle mnrgac. pozwala nam odpallC tupercom- 
bo lotnacza lo. Ze wrOg ma przergbanel. Poza Inlorma- 
da o Hotel HP naszyeh postacl. mozemy dolrzec wgski 
pasek wypelniony Hub del pomaranczowyml prosto- 
kaclkaml. To lest lo slynne CT. czyll Charge Turn. 6dy 
zeldzie do zera. poslac zyskule petna golowotc bolowa 
ico me znaczy lednak. ze nle mogla wczesniel atako- 
watl. W prawym. gomym rogu mamy llcznlk tur I akcll. 
lakle moze podlaC w czasle tury nasz zawodnlk. Ola 
dopelnlenla obrazu wario leszcze wspomnleC o przy- 
cisku SELECT, ktory wprowadzl nas w menu walkl. Tam 
mozemy wybrac, czy cheemy skorzyslaC z laklegos przed- 
mlotu. zmlenic bron. uZyc magll. przegrupowac slg. skon- 
czyC lure, czy na|zwycza|nle| w swlecie zwlac z pola 



-TrOlkal" - wlgcza menu obslugl mapy. z ktOrogo do- 
wlemy slg. Ze: 

• mapa moZna obracac Iw tel roll przydskl klerunko- 

wel 

maps moZna obracac Iprzytrzymal 'kwadral' I uzywaj 
klerunkowi 

- moZna la przybllZaC I oddalac (IT. Rll 



wlgc przybliZyc 
len temal. Po naclsnlgdu 'Irelkata' pokazule slg menu 
VP. WylaSnlg leraz. co otnaczala poszczegOlne lego 
Iragmenly. 



To umlelgtnotcl nabywane przez przeczytanle zwolow 
Raz przeczylany zwol dale mozilwosc korrysiama z 
umieiglnosci calei druZynle Iwldocznle czytala razem:i. 
Sklllsy mozemy wzmacnlaC poprzez rozdzlelanle 
posted nlch CP ICharader Points), czyll punktow lakle 
dostalemy po przelsclu na wytsn poziom. Sa cztery typy 
umieiglnosci, katdy z typOw zawlera Ich po kilka. a 



a) Poruszanie sle po lokacjl 
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PORADY: 

t cKtii » iposoO Jdodyc doswiadczenw musu 
rtodyC |«den j porusiyOi prredmioto* 
learning Rng - itoSwaflcierte roinie 30\ Hyboet 
■ Can of Fortune OMmMczene rolme 50\ STfOoni 
Book d H«Wng Gold amiena potwory w 1 0 metyanycfi kan»er» 

2 W czase «afe mozeu zaiwazyc trzv rodzaje rzeczy. pkie bfdk 
nydobywaly S» I pranych prze* CntM skwrdi* 
oknigie hub wdnonple pnw postac 2 Oru^ zmne*san i«go C T 
rwOeskawo tamwnio Oodoft 5% <tot*adczena do logo More 
-irrskatomy po walce 



kkrcynki - tjweraa brort. bljutertg 1 rzaczy •iffyteczne' 

1 Utyaa| Wyntalu lodomgo. b» dotted »e do dotopnycft 

Okacy Dm ttrufr row kryvtal w>«kszym 1 bardnq odpomym m 
Twoie podiMu. irna |nl w mnM odrzuOO daleko « tiok 

4 . Ml laoe* n» <mrie 1 zastananuu »e. pk dot** to na ptatome 
pckazcrq cni wyret reatoGadrabnawtady ttanbezructiulprfyatn^ 
ikok(mort1omaiooi*/y*a» alepwpatfemnatNfcparowpoioiw 
971 

5. KcfcfB. mam reOn*. nato otfcywcza «a W duzyne poSadamy 
tyta pdwgo maga I sswaamy go otototoMO 1 lylu a mtwrtari 



No. cfTrta t* kohaoe trie* a*kt»y 1 'orywaa*’ Of utrrymae <t> 
preytirou 

6 VWekjros: artetaUoo rrtJrtn^ ipckopeodwtac Odyncwi rtv 
dcdt »WDO)n«i«dka2r* EVALUATION. >3 1 0fcO>ynpjt»n#rwn 
cal* W» pa«nioi0i* na pocwtku kaadego roaSnam 



7. Gn pouadi trry zakonoenn KterejrWuoOeczymyriWyM 
wyxkoio mkainAa EVALUATION (Od ;ero*ego popzm paaom 
todn djwywkjago) TyrnootHiaerMbanlnwwUA rowMm 




Pita 




NAKRYCIAGtOWV 



lc*0MG-5m(V*y(a) 
Ughm«vOMG-5(WiP*fcym) 
WeortOMG -50% OMqffte) 
HofyDMG-50% 




g| Darkness Arrow • moZna zaalakowaC 
wszyslklch przeclwnlkdw slrzalaml 
zmnlelszalacyml led zdolnose umkanla [Avoid! 
- oczywisclc tylko Ola hicznlkOw. 

hi Filio Arrow slrzelec wyputzcza 
nleprawdzlwa slrzalg. zmnlelszaiac ezumose 
wroga, pozwala lo na wpakowanle 
dellkwenlowl wlgcel damage o - dla strzelcow. 

II Wall Reaction - podsiawowa umlelelnoiC 
maga - co ma glupek rohIC, gdy odpall czar I 
nudzl mo slg. a reszla druZyny walczy - doslale 
wipe zwlerzalko. klorym maze alakowac nawel 
letll lego CT me lest calklem putty. 

II Menial Reaction - pozwala na tkrOcenlo 
czatu ladowania Cl do lednel lury • w zamian 
lednak zablera czesc DIKE magowle. 

I. STATE'S SKIM. 

*1 TacUct ■ podnosl INT (Skill IV 1 1] 
bl Hear Noise - podnosl A Cl I Skill IV x 1] 
cl Find Trap • zdolnotc wykrywanla pulapek 

HI Survival • podnosl makslmum DME ISkill IV x 
2001 

e| Identity ■ dale zdolnot 
dany przedmlol sluZy 

II leadership - zdolnotc przewodzenla duZym 



Opcla IEARN przy Skills pozwala dyslrybuowaC swIeZo 
zdobyie CP mlgdzy umlelglnotclaml, z kolel SET UP 
umozilwia wyznaczenle czteroch umlelelootcl. klore 
naszvm zdanlem nalbazdziel slg naszel poslacl przydadza 
w czasle walki Dwle moZemy wybraC tpoirod Reaction 
Skills 1 po lednel z Support I Attack Skills. 

ZwrOCcle uwagg lakZe na moze nlepozoma opcig TRAITS 
To zbior zalel I wad poslacl. More mozemy w kaZdel chwtll 
wzmocnic Ichot wad wzmacnlac nle poiecami • przy 
pomocy CP. Wptywa lo znacz»co na wartotC poslacl (Char- 
acter Value), pamigtac lednak nalezy. by omylkowo me 
"poptawlC" ulemnel cechy. WartotC w nawlasle powle 
Warn, o lie zmlenl tig wartotC postacl. 

use Him 

Hi tut u podilelone nj trzr kite tom: ritcir uirwalae. 
ekwipunek / arliteklr. Pnegladac it moitmr pi 
uiktywnitniu open VSl. N/tce i r prtwo mimr clekewr 
• mu IRAN SMUt ATI. To rOolnosc prztmtanr danego 
pnedmiotu w urn. Si tret rodia/e moUclk Normal. Spe- 
cial / HUH lirtl. Owlt ostiln/e umotliwla/a laloienlt 
odpowrednio Creation Bam / Crtallen Jewel prat/ 
rmrnt 

Oslalnla open lo CONVIR1 HP - /ak ptitrle lauwairliscle. 
nit walutr i r swlecie duchow print It ounktr maienalne 
Wleksrosc pmdmioltw llak rtwnlet Drool / -bitvtenn 
morn stwonre dilekl rrm punk tom. mom It rtwolei na 
I do lego wltsaut shtij CONVtOT MP. 



i F.roOMG-»\ 
i FvoDMG-50* 
1 RrwOMG-50* 



ntd nemial / rr Sarepomiach Rodnl skiepu. w 

molrmr lamowtc poinedne nam riecir. cir to i tatunku 
Useable, cir Weapons. Detenslre lowpment cir ir re. side 
OecoraliorVPossession. Cirtt IOOI drobiaigow dla bopow 







tu mom imleolt salad drum tiDtlt roidzie/ic i door le 
dodatkowe doswladuemt IEXP. ORB I / poewtcirc waike 
iPRACnCEl. Zwlasma la oslalnla opcla prirpadta ml do 
posit, omolllw/a bow/em teibolesae pnecwicienie 
- ibosew / ptaktw speclalorcb Za 
l wrbirma/oscl pneciwnika 



fu oslalamr rodzal alaku. /akieto Dedne uirwala oasia 
posted w ciasle walki tw prtrpadke mapow 
podponadk o itu/emr domrslnr eiarl. to laliksoiemr 
tc obronr. podnosl ROM rtwnlet kootratak / alak spec/alnr 



I - celnotc. podnosl OEX (Skill IV x 31 



bl Strike Edge - SOX szans na zamroczenle przeclwnlka. 
przyciskaiac kllkukrolnle klawlsz mozna Ig szaosg 
powtgkszyt. radzg pamigtac lednak o tym, ze zablera lo 5% 



Open poiwalalaca pntbrad nasirck ookaltrow w 

naiwjpodnleisit clockr. trod / wlslorkl. Wleclt. musia 
sit HM prenatowac na lamtrm swlecie. 



Cdr la opcla list akirwna. motesi wrsrlac kiro/a do krainr 
wlecmrcb lowew. most spelmac /ednakie pnrnalmnlei 
minimum wrmapan. ladle postawili pried Toba boeowie 
na poaaiku roidiialu. 



c | Dark - pozwala zaatakowaC wroga od tylu. zmmelsza 
szansg na calkowtte zablokowanlc naszyeh closow o SOX: 
by uZyfc ot ' ' " I 

dl Trick Stop - m przed ataklem nactskamy TowgT i 
konbatak przeclwnlka Iralla w proZnig. my zat wracamy |ak le 
ikl. lak. nle przymlerzalac. 



tl Demon Ini • wledza o demonach 

ol Counter • umlelgtnotC komrataku: by |g aklywowac. 
irzeba przycIsnaC klawlsz alakowanel poslacl w 



Naprrwan/t / odtwaname statu per. 



Pita 




Charge Break: zmnleisza Cl (Charge Tumi do 0 koszlam 
30% tycla 

Combo Potions: wzmacnla Special knack o 5, cm trwanla 
ztury 

Burgundy Flask: lun. na poczatku nlby do nlcreqo. ale za lo 
po Itansmulacil slate sip Shadow Cryslal 
Eye ol Heaven: pokazule mane calego obszaru iwlacinle 
i mielscamt. klorych leszcze nle zwledzlllimyi 
lapis lazuli: dodaic 200 MR iMalerialtzcd Pnlnlsl 
Mllhrtll Ore: po Iransmutacll mote bye Earrlnq ol Heallnq 
lull Rlnq ol Heallnq 

Necklcss Doll: po Iransmutacll: Seoul Orb. Hasle Rlnq 
Ouarlz Gem: zwleksza CP o 20 
Raptor's Claw: Iransmulacla w Poison Cryslal 
Savory: tlele z wtaiclwoiclaml oczyszczalacyml 
Shadow Crrslal: atak czarem lypu Dark na wstysiklch 
przeclwnlkow 

Flare Cryslal: alak ciarem lypu Fire na wszystklch 
przeclwnlkow 

Ice Cryslal: alak czarem lypu Ice llakie na wszyslkleh 
oponenltwl 

Thunder Cryslal: alak czarem lypu liqhlnlnq Iwe 
wszyslklchl 

Poison Crystal: alak czarem lypu Poison Iwe wszyslko. co 



Islnlela zaklecla. do uruchomlenla klorych Ineba bye wyposazonym w odpowlednl 'sprzqr. Mowa luiai 
o rozdzkach. laklch |ak: Elemenl Scepler. Inllnity Rod. Ether Scepler i (eszcze kllku Imych Oiez qdy Combo 



molllwolcl zutycla 

Maqlc Charm: czynl odpornym na maqlq. 25% mozliwosci 
znlszczenla 

Resist Charm: uodparnla pried zaltclem w slan 
nlenormalny, 25% mozliwosc zutycla 
Amber ol Happiness: leslet leszcze bardzlel szczplliwy 
nil qdybys mlal Rabbits Fool, po prostu slkasz ze szczescia 
Angel lips: podnotl umlelelnosc negodacll 



Holy Grail: Co razdzlal radii Holy Drop, oowlpkszalqcy SIR. 
INI. DEX I AGl postacl. klora lo wypllc 
Mirror ol Pleiades: 50% szans na odblcie lub podwoienle 
mocy czaru 

Goddess Pendant Oatkness/DMG 50% 

Secrel ol Damascus: kslqqa zawleralaca sekroly 
wylwarzanla stall znanci poznlel |ako damascenska 
Golden Fowl: plak skladalacy Golden Egos, d/latalace 
podobnle do Holy Drop Iciyll lednoraiowy wirosl 
parametrowl 



plersclen - dale |e| mozliwosc uZycia speclalnego aiaku 
lapewniainc lednoczesnle 50% ochrony pried czaraml 
lypu Dark, zdlqly zmnleisza lei wartosc rozwolu lEvalua- 
llon Valucl 

Earring ol Heallnq: priywraca 10% Zycla co lure 
Treasure Search: noszony lylko pnez Valkyrie wskazule 



Timer Ring: zmnleisza o polowe predkose przeclwnlka 
I noszony lylko pnez Valkyrlel 
Creation Gem: umolllwla spedalnq Iransmulade (Spe- 
cial Transmulalloni 

Creallon Jewel: umozilwla Iransmulade wysokleqo 
po/lomu l High level Transmulalloni 
Enemy Search: Inlormule o obecnotcl przeclwnlka w 
Inkacil ivalkyrtal 

Mlohly Check: Holy/OMG -90%. zapobleqa wsiyslklm 
zmlanom slalusu 

Bracelel ol Zoo: dodale 300 DME na level 
Emerald Necklace: dodale 100 CP na level 
Fiagmenl nl lapis Gem: Ice/DMG -50 % 

Hasle Ring: skraca CT o 1 

Scout Orb: zmnleisza szanse przeclwnlka na plerwszy alak 
o polowe 



Poison Check: czynl poslac niewratliwa na Iraclzny 

Paralyze Check: uodparnla na sparalizowanie 

Slone Check: uodparnla na pelrytikacle 

Freeze Check: zapobiega zamrozeniu 

Curse Check: chroni poslac pned klalwa 

Slun Check: zapobiega zamroczenlu 

Pearl ol Xarula: lallzman dla rybakow. podobno zapobiega 



Rabbll’s Fool: preynosl szczqsde 

Coin ol Fortune: lakze przynosl szczetclc lale lypu 








d wagonem lha Magical Trail. Uda| 
tig da tawemy w Karachi Village I poror- 
mawlal z kilikclaiaram. 
legot - pa uralowanlu Ini) ■ Tiukie 
Plaints. writ <• frontier Villa** I poror 
mawlal re slarcam w tawernle. Nailgp- 
■la uflal tig to Smoking Booet Cati I 
prresiukal trotik okok wlolklil Sill 
maifry. 

Hoatoi - gdy ztokgdrloti lit plgc kla- 
cry. pogatal i drlwaklom a Glatgow 

City, da Cl otlatal klucr. 

rttlr He». Cnrmli ti u 
»™nTii " 1 1 iim 

Nablelo "lalkamr aa Hupeh nalety po 
Dae prraclwnlka da aaratilka lak. aby 
tig aa alia polotyi. aiitgpilo trybka relic 
r rlagu. podeltc da tlapka I aadtaac 
-kdlka-. 

Claty lagawe Hardeyow orar Edge'a I 
Cbrltllana morna wykaaywac laaczal: 
prredwnlk ala mail bye w aaraialku, 
mate ttac aglutrony lab letaC aa llaacb. 
mm tamtn. tmmn // #./ 

Jesll kamat tprawla problemy Royal 
Ramble, la prredtlaarlam alerawadny 
tpatdb aa pnelrwaala. Na dabry pacta 
lak paczakal at leden prraclwaik wypad 
ala ra ring, artedy trybka lira, raalm prry 
blegala natlgpayl wywal ‘ra bartg* n- 
rotUla dwhiky. Tarar lidy leitat lit tarn 
a rlagal atlaw twego pakera prry II- 
nack. placaml da araltda. lak aby wbla- 
galgcy prredwnlk wtllrglwal tig aa nag 
lit abok Twalcb nog. Wraty rawadalk 
znalfzle tig plecaml da aatraga. a wie 
dy |ut oral w ‘kdHrp- 1 palaal wrod tkad 
pnytredl. 

Maaawr laa powtarral ‘JP parg‘ rary. at 
ala bgdrla lit cbglayck. Calotc wykonui 
r wycradim. ba lak bgdrlatr wain 'aa 
Jaaa'. la adwracaipcy tig prraclwaik da 
Cl r token * crate I tarn prrelecltr ra 
llakl. 



KACIK SP^RT^WYl 

ISEZON 8 



kjclk spoitowy C I J^-Tr^YTl 



Hello Mello! Trzeba Oylo widzlec gelie Scierwa, kiedy lislonosz znosll coraz lo kolejne lisly I paczki 
0 *'» Spor,owa 9"'- Alien wydubal tylko: "nie mlem co Jest grane" I lesli ulrzymacle taka 
!°™ a '' 0 ' “ za “ da sld * aae J »««• vvywalczyc (paltz ■ LISTY"). Duzym zalnteresowanie cleszy 
h " 1 H 11 i e ^. ISCI ! SSa ' a 1 1,0 I0NV HIIWK S dasla,ani snoro malerlafdw ■ efebtdw 
f.aJfi . 1 ™ ? dpaw ' addicl1 '“Anikach. Prawdziwie Oombowa wiadomoscia w lym miesiacu jest 
y lednak olicja ne nolwlerdzenle rozuoczgcia prac nad... WINNING ELEVEN 5 na PS2! Tab lab ■ 

. a chlopaki z tokijsklego oddzialu KONAMI zabrali sip do roboty nad najnnwszym ISS-em Nie na 

i a n I iTT z 1,11,0 fl0SI, " ,,ale zpad ™ 1 PSX! SSw 

Vac^r ■' ™ lazan,ch z A"" IWutsm We Inlnrmowal na biezaco w kolejnych wydanlacb 

moHoii ' ' T,n,czasem plppd l p zma zane Z Sydney 2000 nrawle opadly |w chwlll gdy to plszg, mam. g 

ffissi s tnssar naiwa2nie,H,mi Mrtaraniami * fl » a mo “° — . 

• 

?-? , raw . 0rganlzacyJnych ' ZA 'J ,SZE ' p ° dkre * lam ZflWSZE, gdy wysyiacie list (czy jakgkolwiek innq korespon- l 
dencip), me zapominajcie o podamu wtasnego adresu - w tym miesiacu przyszlo co najmnlej kilka anonimow • 
Jlhl n S!pT;^?.^ eCie kase,e ' nie podsy * aicie mi w srodku samych znaczkow/kopert, • 

i b l eni l d V (b ° 3CV s . ® 2nalezl,:) ’ ,ylh0 wypelniona Juz i zaadresowana koperte. Oki-doki, na dzis • 
wystarczy, kolejna porcja giupot za miesiac. [shiva] • 

Knnlakl: sblyaegrupa09.nelpol.pl. 0006 133693, llslownie na adres Redahcjl z dnplshiem "Kacih SpoNnwy" • 



fozumiem! W tym miesiacu dotarlo mnostwo przesytek i, jak sami widzicie. na * 
1 1 H M III 1 ill II ,iscie najlepszych wynikow pojawito si? sporo nowych nazwisk. Czekam na kolejne * 

I rekordy, ale wczeSniej jedna, za to NIEZWYKLE wazna uwaga. Jezeli jeszcze raz ktos * 

rma hur iaiza ™ # * pod ? se ,asm $ ,ul) z^iecla bez wypisania na osobnej kartce, co one przedstawiaja * 
(ma bye - jaka plansza, postac, wymk i za co jest rekord - za jeden trik czy za catoSc) to przesvlka taka nd razii “ 
u,alwla PamiOlajcle tez, ze co mloslac bode orzyznawal Memor- 
T,m rSZem k3rla Baml0Ci lafla|a ■ ‘ a “ a z 




'JtEKORDY-ISS PRO EVOLUTION 

• ■■ Mamy kolejnego rekordziste, tym razem jest 

• nim Maciek Cieslik z Piechowic, ktory zaka- 

• sowat wszystkich wynikiem 131:0 (66:0). Maciek 

• gral reprezentacla Brazylii przeciwko Polsce i zro- 

• bit to na tyle skuteeznie. ze na razie prowadzi I cle- • * * 

• szyb sie moZe nowiutka Memorka. Pisze "na razie" z lego 
wzgledu. ze osiagane przez Was wyniki sa coraz wyzsze, co 
skuteeznie potwierdzaja tasmy z rezultatami opiewajacymi 

• na 124:0 oraz 130:0 (pozdr. dla ARO • dtugo prowadziles). 
m Zobaczymy, co bedzie sie dziato za miesiac. [shiva] 

: PLEW8CYT- IBS PRO EVOLUTION 

• Po Przekopaniu sie przez sterty listow i e-maili, przed- 

• stawiam drugie notowanie naszego plebiscytu (mno- 

• slwo zmian l- Pojawily sie gtosy, by wprowadzib jeszcze po- 

• dzia* na ofensywnych i detensywnych pomocnikow, ale to 

• zdecydowanie zagmalwaloby sprawe; niech pozostanie tak, 

• jak jest. Wasza ulubiona jedenastka nadal pozostaje Argen- 

• tyna, dalej jest Francja i na trzecie miejsce wskakuje Nige- 

• ria. Aby Was zachecic do jeszcze wiekszej aktywnoSci, po- 

• czawszy od nastepnego numeru PE, wsrod glosujgcych rozlo- 
c sowana zostanie Memorka. Tak dla przypomnienia - Zeby 

• oddab swoj glos wybierzeie po trzech najlepszych - Waszym 
zdaniem ofkoz - zawodnikow wystepujacych w grze z kazdej 

Inrmarii a IAIIp !*■ hrnmbory nhKino nnmnn . .UI. r.L. . 







WAREHOUSE 
SCHOOL MIAMI 
SKATE CHICAGO 
MALL NY 
DOWNTOWN 
ROSWELL 
DOWNHILL 
STREETS 
BURNSIDE 


875,875 

1,020,814 

402J201 

220,653 

1,603,636 

1.010,583 

13,875,566 

1245,440 

747213 I 


Made’) "Lobo" Latusek, Katowice 
Krzysztof "REX" Piowczyk, Katowice 
Shiva 

Maciej "Lobo" Latusek, Katowfam^^^m 
Maciej "Lobo" Latusek, Katowice 
Maciej "Lobo " Latusek, Katowice 
Adam "Algor" Konecki, Szczecin 
Krzysztof "REX" Piowczyk, Katowice 
Krzysztof "REX" Piowczvk. Katowice 




Rekorc 


za jeden trik 1 


WAREHOUSE 
SCHOOL MIAMI 
SKATE CHICAGO 
MALL NY 
DOWNHILL 
DOWNTOWN 
STREETS SF 
BURNSIDE 


343,480 

304,824 

108,746 

121206 

90,912 

287,757 

1,141280 

189,808 


Karol Budzik, Gliwice 
Lukasz i MichalZidlkowscy, Strzelin 
Maciej "Lobo" Latusek, Katowice 
Jacek "Kula" Zigba, Walbrzych 
Michal Plszczek, Krakow 
Lukasz i Michal Ziolkowscy, Strzelin 
Krzysztof "REX" Piowczyk, Katowice 
Wiktor Oikuski, Czeladz 





— w a S in C ri?o d n!l Z L ni . e za90 * ci,a " ? aszym "Kaciku..." pierwsza czebc TONY HAWK'S, a juz ACTIVISION przygoto- 
H walo dla nas nastepce, w dodatku nie mniej udanego (szczegoly naskrobal Myszu w swoiei recpnzii) Nip 
pozostaje n" zalem me Innego. lab wewadzie rebordv labze do pizer.L 

mm zaTaSi 1 ,raU,C '"" e ma immi alaasz ' 1 a 



\MLS od iionomi 

• Namnozylo nam sie ostatnio nowych ISS-ow - kolejny 

• IH powslal w oparciu o amerykanska lige zawodowa MLS. 

• Podobnie jak recenzowany dwa numery wczesniej japonski 

• WE 2000, tak I produkt ten nie wnosi praktyeznie nic nowe- 

• go do serii i bazuje na kodzie europejskiego ISS PRO EVOLU- 

• TION, bedac przy okazji minlmalnie od niego gorszym w aspek- 

• cie gralieznym (co jest dosyc dziwne). Oprocz tytutowych roz- 

• grywek MLS (catosc na licencjl, stad oryginalne nazwiska), 

• ktore zaslapily Master League z wersji Euro, uwzglednione 

• zostaty narodowe reprezentaeje (tu juz licencji brak), a w 

• grze pozoslaty le same opeje i rodzaje rozgrywek, co w przy- 

• padku EVOLUTION. Przebieg rozgrywki takze niezym specjal- 

• nym sie nie ro2ni od tego ostatniego, wipe jesli amerykanska 

• lige MLS traktujesz na zasadzie dobrego doweipu, to wiedz 

• ze czytanie tego tekstu byto bezsensem, porownywalnym do 

• wertowania rozktadu PKP. 




Jak do tej pory nie otrzymalem zadnych lepszyeh wynikow niz te, opublikowane w * 
poprzedmm numerze, zatem one wtasnie w dalszym ciagu obowiazuja. Czekam na * 
ewentualne przesytki, a jesli w ciagu najblliszego miesiaca nie pojawi sie nic * 
nowego, to z Olimpiada KONAMI damy sobie spokoj:). [shiva] * 




vry 

"[-] Fajny pomysl z tymi rekordami w ISS 
PE, ale z drugiej strony to nie problem na- 
pukab jakims patatachom 130:0 (Shiva: lia- 
aa. pewnie, buika z mastem). wiec moze 
byicie cos wymyslili z MASTER LEAGUE na 
pozlomie HARD. np. rekord na najwieksza 
ilosC bramek w 15 meczach I.„|“ ARO, Lodi 

Myslatem nad tym, ale zwroc uwage na lakL 
ie wspaniaty wynik mozesz "napukac" w 
Master League juz na poziomie NORMAL I 
stwierdzic, ze to byto HARD, gdyz pozniej w 
opcjach nie ma juz tego jak udowodnib. Tzn. 
teoretyeznie jest to mozliwe, ale musiat- 
bym miec na tasmie zarejestrowana tabele 



koheowa po rozegraniu wszystkich pietna- 
stu meezy, a nastepnie od razu rozpoczecle 
nowego sezonu. W ten sposob przekonat- 
bym sie, czy rzeczywiscle byi lo najwyzszy 
stopleh trudnosci. Coz, czekam zatem na 
ewentualne kasety I jesli pomyst chwycl, 
nic nie sloi na przeszkodzie, by go wprowa- 
dzib na tamy “Kacika...". 

“UI Ale sie ostatnio niezle wku”"em! 
Kupilem nowy numer PE. wertowatem go, 
doszedtem juz do kohea numeru i... czegos 
mi tu brakowato. Gdzie sie podziat "Kacik 
Spoitowy"? Wertowatem ostroznlej... JEST! 
Ale co lo jest? Jakies mate, "zbite w kupe" 
i niedbale wrzucone na strone (Shiva: a to 
sif Scierwo ucleszy...:). Sclera, lamerze. 
dawaj wiecej miejsca! Niech mnie scisnie 
jezeli kacik Stara ma choc w potowie tylu 



Czytelnikow, co Kacik SlWvy (Shiva: bla, bla. 
dalej wazelinka, ktora mozna sobie daro- 
watlU- Sasi. WodzistawSI. 

Ilosb miejsca na "Kacik..." zupeinie NIE 
zalezy ode mnie. wiec takie listy slijeie 
Sclerze, to moze uzyskamy chociaz dodal- 
kowe pot strony. Materiatow mi nie braku- 
je, kilka ciagle czeka w zwiazku z ograni- 
czeniem. ale zauwaz, Ze I tak jest lepiej niz 
byto. 

“UI Czy ktos pracuje nad nowa wersja SEN- 
SIBLE SOCCER? [...]" Kuba. Lodz 

Z danych, ktore posiadam wynika, Ze nikt 
prac nad lakowa pozyeja nie prowadzi. Choc 
moZe to i dobrze, patizac zwtaszcza na ostat- 
nia wersje wydana na Szaraka (koszmar). 



“UI Czy w gry, ktore recenzujecie na PS2 
(glownie chodzi mi o FIFE i nowego ISS-aj 
moge zagrac na moim PSX ie? [...]" Kusy. 
Olsztyn 

Jasne, SONY zostawlto olwarta turtke w 
przypadku gier sportowych (co by je wyroZ- 
Mb) i lakowe pozycje z PS2 spokojnie moZ- 
na odpalac na PSX a, jednak dokonac tego 
udaje sie tylko w specjalnej pozycji - ska- 
czac na lewym uchu. 

W tym miesiacu karty pamiecl 
wedruja do Macleja Laluska 
(TONY HAWK'S). Macleja Ciebll- 
ka (ISS - bramki), a takZe - za duZy 
wktad w rozwbj "Kacika..." - Maleusza 
Marclnka ze $wldnlcy (tak trzymabl). 
Thanks to: 

Sheik, ARO, Algor, Lukasz Rojek, Sasi 
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Schumi, Schumi!!! lllft, wlasnie za- 
' koiiczyl si? wyscig w Indianapolis 
I z pewnoscig nie made pojecia, 
jak bardzo rozradowana mialem 
"facjate", gdy widziaiem obu kie- 
rowcow Ferrari na podium. Szkoda 
| jedynie, ze Hakkinenowi nie wywa- 



KACIK WYSCIG^WY 



LAP 19 



■ lito tego bolidu w powietrze, gdy zapalii sie w nim silnik, bo poszedibym do kosciola podziekowac za to Najwyzszemu... Dobra, dose tych emocji, leraz wreszeie. w peini 
rozluzniony po wyscigu, moge cos nabazgrac do naszego (znaezy sie mojego i Czytelnikow) kgeika. w ktorym polecam przesludiowanie czasow z CMR2. Nareszcie cos sie ruszyio 
i po rekordach z zeszlego miesigea nie ma juz sladu. Mam nadzieje. ze i te zostang w najblizszym czasie poprawione i wyioni nam sie ekipa. ktora udowodni, iz jest absolutnie 
najiepsza w te klocki (podobna sytuaeja miala miejsce w przypadku pierwszei czesci). Kolejng grg na tapecie bedzie FI 2000. Popatrzcie tylko na czasy wykrecone przez Tomka, 
a wielu z Was zapewne wyrzuci te gre przez okno! Dla wszystkich niedowiarkow - mam jego stan gry na Memorce i moge go kazdemu pokazac, by udowodnic realnosc tych rekordow. 
Aha, pierwszemu kto zejdzie ponizej jednej minuty w Monaco, obiecuie zamieszczenie jego zdjecia w "Kgclku..." oraz karte pamieci w nagrode- 

Co do GRAN TURISMO 2, to wkrotce zaezniemy konezye zabawe z tg grg. Mysle. ze czasy na przyspieszenie i predkosc sg tak wyzylowane, ze juz nieliezni chcg je chocby probowac pobic. 
Na poczgtek (za miesige) w odstawke pojdg licencje (gdy wiecej czasow zostanie pobitych, znowu je przypomne), a na ich miejsce wrzuce czasy z TOCA: WTC. w ktorg zaezyna grab 
coraz wiecej osob. Opisow samochodow jak na razie nie mam zamiaru zawieszac, gdyz wnioskujgc po waszyeh telefonach - weigz jest na nie popyt (piszeie ludziska kolejne 
charakterystyki - miejsce w "Kgciku..." czeka). 

» To by byio chyba na tyie... Pozostaje mi jedynie pozegnac sie z Warn! i czekac na kolejne 
» wyniki od najlepszych. Pa. 

» 

» PS: Jeszcze jedno. Dowody Waszyeh rekordow przesytajcie na moj adres domowy. Kieruje 

* to do nielieznej rzeszy uezestnikbw, ktorzy nadal przesyiajg czasy na adres Redakcji 

* (adres podatem w poprzednim numerze). Zdarza sie. ze kasety, zdjecia czy inne dowody 

* Waszyeh rekordow przychodzg na sam koniec tworzenia numeru, a niestety nie moge 

* przyjechac po nie w danym dniu do Redakcji - silg rzeezy przechodzg na kolejny miesige, 

* zas w miedzyezasie zostajg pobite przez innych Czytelnikow. Aby unikngc podobnych jaj, 

* jeszcze raz podaje moj adres domowy (tyiko mi bomb nie przysylajcie:): 

[ Miroslaw Gratae 

i ul. Sadowa 96/7 

» 41-922 Radzionkbw 

» woj. Slgskie 

! telefon domowy: (032) 289-41 -42 

» telefon komorkowy: 0603 564-172 

» e-mail: gamera@go2.pl 
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GRAN TURISMO O ' 

THE REAL DRIVING SIMULATOR M 



1. 37.921 Tomasz Mietus z Garwolina 

2. 28.885 Tomasz Mietus z Garwolina 

3. 26.352 Krzysiek Patynowski z Gdyni 
it. 23.089 Tomasz Mietus z Garwolina 
5. 31.710 Tomasz Mietus z Garwolina 
6. 24.291 Tomasz Mietus z Garwolina 
7. 20.369 Tomasz Mietus z Garwolina 
8. 22.803 Tomasz Mietus z Garwolina 
9. 23.113 Tomasz Mietus z Garwolina 
10. 19.928 Jerzy Cichon z Plocka 



1. 18.355 Krzysiek Patynowski z Gdyni 
2. 20.718 Jaroslaw Lesiecki z Sosnowca 
3. 18.858 Zbyszek Majewski z Zamoscia 
4. 19.169 Tomasz Mietus z Garwolina 
5. 12.222 Mieczyslaw Polak z Lesnej 
6. 12.260 Zbyszek Majewski z Zamoscia 

7. 24.165 Jaroslaw Lesiecki z Sosnowca 

8. 23.550 Jaroslaw Lesiecki z Sosnowca 
9. 13.854 Mieczyslaw Polak z Lesnej 

10. 13.411 Dawid Slota z Poznania 



9 Tomasz Mietus z Garwolina 
5 Tomasz Mietus z Garwolina 
4 Tomasz Mietus z Garwolina 
1 Zbyszek Majewski z Zamoscia 
0 Tomasz Mietus z Garwolina 
7 Tomasz Mietus z Garwolina 
7 Mieczyslaw Polak z Lesnej 
9 Marcin Lurek ze Szczecina 
9 Marcin Lurek ze Szczecina 
~6 Tomasz Mietus z Garwolina 



(tr 

V GRAN TURISMO 2~ 

' • THE REAL DRIVING SIMULATOR 

IB 

1. 25.002 Dawid Slota z Poznania 
2. 17.579 Zbyszek Majewski z Zamoscia 
3. 24.826 Dawid Slota z Poznania 
4. 23.966 Jerzy Cichon z Plocka 
5. 17.716 Tomasz Mietus z Garwolina 
6. 17.947 Krzysztof Piowczyk z Katowic 
7. 19.553 Tomasz Mietus z Garwolina 
8. 17.969 Krzysztof Piowczyk z Katowic 

9. 23.390 Artur Celes ze Strzelc Opolskich 

10. 22.815 Krzysiek Patynowski z Gdyni 

IA 

1. 31.108 Tomasz Mietus z Garwolina 

2. 23.466 Maciek Rodak ze Wschowy 

3. 29.891 Krzysztof Piowczyk z Katowic 

4. 22.621 Artur Celes ze Strzelc Opolskich 

5. 24.308 Tomasz Gitenis z Rzeszowa 

6. 35.647 Jaroslaw Lesiecki z Sosnowca 
7. 15.879 Maciek Rodak ze Wschowy 

8. 22.197 Tomasz Mietus z Garwolina 
9. 19.381 Tomasz Mietus z Garwolina 
10. 17.508 Artur Celes ze Strzelc Opolskich 



1. 1.08.276 Dawid Slota z Poznania 
2. 1,29.023 Jerzy Cichon z Plocka 

3. 1.09.419 Artur Celes ze Strzelc Opolskich 
4. 1.01.998 Jerzy Cichon z Plocka 

5. 1.24.746 Maciek Rodak ze Wschowy 
6. 1.27.544 Jerzy Cichoii z Plocka 
7. 1.11.609 Maciek Rodak ze Wschowy 
8. 1.45.292 Pawei Stekowski z Grudzigdza 

9. 1.25.420 Jerzy Cichon z Plocka 

10. 1.07.131 Maciek Rodak ze Wschowy 




Karty pamieci w tym miesigeu otrzymujg: Tomasz Gitenis za czasy do < 
FI 2000 i za Teleextreme, oraz Bartek Bednarek i tukasz Szewczyk za < 
opisy samochodow. 



1. MELBOURNE 

2. INTERIAGQS 

3. IMOLA 

4. SILVERSTONE 

5. BARCELONA 

6. NURBURGRING ...... 

7. MONACO 

8. MONTREAL .... 

9. MAGNYCOURS 

10. A 1 -RING 

11. HOCKENHEIM _.. 

12. HUNGARORING ... 

13. SPA 

14. MONZA 

15. INDIANAPOLIS... 

16. SUZUKA 

17. SEPAN6 ... 




1.07.121 

1.00. 809 
1.02.402 
1.07.160 
1.08.646 
1.02.882 

1.00. 845 
1.01.164 

1.00. 282 
1.00.840 
1.20.685 
0.59.128 
1.33.880 
1.09.327 
0.56.489 
1.18.329 
1.28.520 
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Gitenis 

Gitenis 

Gitenis 

Gitenis 

Gitenis 

Gitenis 

Gitenis 

Gitenis 

Gitenis 

Gitenis 

Gitenis 

Gitenis 

Gitenis 
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Gitenis 
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Rzeszowa 

Rzeszowi 

Rzeszow 

Rzeszow; 

Rzeszowa 

Rzeszowi 

Rzeszow 

Rzeszow 

Rzeszow 

Rzeszow 

Rzeszow 

Rzeszow 

Rzeszow 

Rzeszow 

Rzeszow 

Rzeszow 

Rzeszow 



TELEEXTREME 



Ha, ale udalo mi sip Was zagige! Tylko dwie odpowiedzi byly poprawne. Udzielili ich: 
Tomek Gitenis z Rzeszowa i Radostaw Loba z Migczyna. W wyniku losowania wygrat - 
Tomek Gitenis. Tomek otrzymuje w nagrode karte pamieci (to juz druga. ktorg olrzymal w 
biezgeej odslonie "Kgeika...'' - pierwsza za czasy do FI '2000). Gratuluje! 

Na pewno wielu z Was czeka na prawidlowg odpowiedz, a oto i ona: 
komentator czyta nazwisko Villeneuve podezas GP Kanady na torze Montreal, gdy przy- 
pomina ojea Jacques'a Villeneuve, imieniem ktorego zostal nazwany ten wlasnie tor 
(dla przyp. - zgingl on podezas treningu na torze Spa w Belgii). Ceiowo w pytaniu nie 
podalem imienia czytanego "bohatera", aby nieco utrudnic Warn odpowiedz, co niezle 
mi sie udalo:). 

Pytanie na biezqcy miesiac: 

W GRAN TURISMO 2 mamy przyjemnosc jezdzic samochodami z napedami: FF, FR, MR, 4WD 
i... no wlasnie, w grze znajduje sie jeszcze jeden naped, ktory jak na razie nigdy nie byl 
wymieniany na lamach naszego "Kgeika...", ani w zadnym opisie GT2. Jaki to naped 
(podaj skrot) i wymien przynajmniej jeden samochod, w ktorym go zastosowano. 



Termin: do 25 pazdziernika 2000 



REKORD NA MAKSYMALN4 PREDKOSC 
Oto wyniki prgdkosci na ten miesige: 



1) 633,25 Artur Celes ze Strzelc Opolskich 

2) 626,18 Jerzy Cichoii z Plocka 

3) 621,45 Kamil Wozniak z Bytomia 

4) 618,89 Pawei Gadziiiskl ze Swidnicy 

5) 616,92 Jacek Rudnicki ze Swidnicy 



r.r 



REKORD NA PRZYSPIESZENIE 
Oto wyniki na ten miesige: 

Na 400 metrow: 



1. 0.07.936 Artur Celes ze Strzelc Opolskii 

2. 0.07.967 Marcin Czeropski z Legionowa 

3. 0.07.976 Pawei Gadzinskl ze Swidnicy 
5. 0.07.980 Kamil Wozniak z Bytomia 

4. 0.07.981 Jacek Rudnicki ze Swidnicy 

Na 1000 metrow: 

1. 0.14.204 Artur Celes ze Strzelc Opolskich^ 

2. 0.14.210 Marcin Czeropski z Legionowa 

3. 0.14.258 Kamil Wozniak z Bytomia 

4. 0.14.378 Jacek Rudnicki ze Swidnicy 

5. 0.14.432 Pawei Gadzinskl ze Swidnicy 
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GRA N TURISMO 2 




OPISY SAMOCHODOW OD CZYTELNIKOW 



COLIN A/IC /M£ 



PENNZOIL NISMO GT-R. 



Opracowal: Bartek Bednarek z Gryfowa SI. 
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Auto to polecam wszystkim tym, ktorzy 
wprost kochaja si? w samochodach 4WD. 
Jak na swoj naped, dobrze si? uwija w 
ostrych zakretach - nie wyrzuca go na 
zewnatrz z trasy, jak ma to miejsce w 
przypadku wiekszosci wozow z tym na- 
p?dem. Samochod ten posiada dose 
moeny silnik z 680hp, co przy masie 
1180kg w zupetnosci wystareza, aby nie 
miec problemow z konkureneja. Najgor- 
sze jest jednak w nim to, ie samochod 
ten jest nie do wygrania, lecz musimy 
za niego wybulic troche kapusty, ktora 
oczywiscie trzeba zarobic. Sadze jed- 
nak, ze PENNZOIL NISMO GT-R to wbz 
wart te] baiiki. 

Oto moje ustawienia: 

Opony radze ustawic na Super Soft, jed- 
nak gdy made zamiar jezdzic nim w 
wyscigach dtugodystansowych (w kto- 
rych scieraja si? opony), to radze na przod 
zalozyc Hard, a na tyt Medium. Poza 
tym radze zaopatrzyc fur? w uklady ASCC 
I TCSC. 

1. Zawieszenle: 



SUBARU IMPREZA COUPE 22B Sli Version (J]'98 



Opracowai: tukasz Szewczyk z Gdanska. 




Jako fan mark! Subaru, nie moglem 
nie dostrzec tego wozu. To niezwykle 
Coupe dostepne jest wsrod aut uzywa- 
nych. W kilku zdaniach postaram si? 
udowodnic, ze auto to nie jest tylko 
zwykla, dwudrzwiowa wersja rodzinne- 
go Sedana. 

Auto to jest tuningowane w tirmie Sti ( 
Subaru tecnica international), ktora zaj- 
muje si? sportami motorowymi. Widac 
to doskonale po osiqgach i przezna- 
czeniu auta. Warto dodac, ze wyprodu- 
kowano 400 sztuk tego modelu w fir- 
mowym kolorze Subaru - 555 Sonic 
Blue Mica. W Polsce natomiast znaj- 
duje si? jeden egzemplarz tego auta, 
sygnowany numerem 018/400 i jest 
zarejestrowany jako bankowoz. 

Dobra, teraz jedziemy z ustawieniami. 
Na poczatek polecam zakupic wszyst- 
kie najdrozsze czesci, oprocz ASCC i 
TCSC. Dodatkowo nie zagladajcie do 
mechanikbw, gdyz przemaluja samo- 
chbd I straci on swoj urok. Po tych 
czynnosciach wasze auto powinno 
miec 531 hp 1 1130kg. Na oryginalnych 



2,0 / 2,1 


wiec postanowilem to zmienic. 


83/86 




8/10 


Wchodzac w zakret polecam "uloZyc" 


9/10 


auto, wciskajac w odpowiednim momen- 


0,0 / 0,0 


cie i na odpowiednio krotki moment ha- 


0,00 / 0,00 


mulec, a pozniej kontrolowac, co by 


6/7 


baezka nie strzelic. Dobrze jest tez zre- 




duhuwac przy tym Pleo. W razie niepo- 


2. Skrzynia biegow: 


wodzenia nie lamcle sie, po kilkunastu 




zakretach dojdziecie do wprawy. 


Zatwierdzamy Auto Setup na Z1 i prze- 




suwamy Final na 3.444. 


Oto moje ustawienia: 


Pozniej przechodzimy do biegow: 
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1 3.357 


93 / 100 


2 - 2,218 
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3 1.638 
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4 1,288 


2,0 / 0,5 


5 1,064 


0,00 / 0,00 


6 0.909 


6/6 


Kolejna rzecz to spojlery, ktore ustawia- 


BRAKES -24/24 


my: 
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W skrzyni biegow zmienilem Auto Setup 




na 12, a przelozenie poszczegolnych bie- 


Na sam koniec zmieniamy parametry 


gow zostawilem w polozeniu fabiycznym, 


ukladow elektronicznych i mozemy su- 


pdyz nie wymattajp wiekszyeh zmian. 


nac na tor: 




LSD Initial 19/20 


Uklady elektroniezne: 


LSD Accel. 56 / 56 




LSD Decel. 11/12 


LSD Initial 6/7 


ASCC - 101 


LSD Accel. 47 / 42 


TCSC - 1 


LSD Decel. 10 / 14 



1 . 2.05.73 MarclnVottiucht 

2. 1.58.45 Grzegorz tazarezyk z Radziszowa 

3. 0.49.49 Grzegorz tazarezyk z Radziszowa 

4. 2.13.97 Marcin Kolbuch z Krakowa 

5. 2.16.12 Grzegorz tazarezyk z Radziszowa 
6. 2.22.58 Grzegorz tazarezyk z Radziszowa 
7. 2.16.03 Grzegorz tazarezyk z Radziszowa 
8. 2.27,11 Jan Pietrzlk z Mowego Bytomla 

9. 2.26.63 Grzegorz tazarezyk z Radziszowa 

10. 0.56.10 Grzegorz tazarezyk z Radziszowa 

I. 2.17.52 Dariusz K^mkfzWrUawla 
Z Z22.79 Dariusz Kazmierskl z Wroclawla 
3. 1.10.33 Dariusz Kazmierskl z Wroclawla 
4. 2^7.93 Dariusz Kazmierskl z Wroclawla 
5. 2.37.06 Dariusz Kazmierskl z Wroclawla 
6. 1.18.01 Dariusz Kazmierskl z Wroclawla 
7. 2.24.25 Dariusz Kazmierskl z Wroclawla 

8. 2.20.98 Dariusz Kazmierskl z Wroclawla 
9. 225.72 Dariusz Kazmierskl z Wroclawla 
10. 2.28.38 Dariusz Kazmierskl z Wroclawla 

II. 1.14.68 Dariusz Kazmierski z Wroclawla 



1. 2.26.63 Dariusz Kazmierskl z Wroclawla 

2. 2.37.69 Dariusz Kazmierskl z Wroclawla 
1 2.47.28 Dariusz Kazmierski z Wroclawla 
4. 2.49.38 Marcln Kolbuch z Krakowa 

5. 2.49.50 Dariusz Kazmierskl z Wroclawla 

6. 2.50.64 Dariusz Kazmierskl z Wroclawla 

7. 2.57.40 Dariusz Kazmierskl z Wroclawla 
8. 1.13.53 Marcin Kolbuch z Krakowa 

9. 1.10.34 Marcin Kolbuch z Krakowa 
10. 2.4Z02 Jan Pietrzlk z Nowego Bytomia 

1. 2.54.40 Marcin ^itachz^iom 
2. £34.22 Jacek Rudnlcki ze Swidnicy 
3. 120.66 Marcin Kolbuch z Krakowa 
4. 2.46.87 Marcin Kolbuch z Krakowa 
5. 3.07.20 Marcin Kolbuch z Krakowa 
6. 256.12 Marcin Kolbuch z Krakowa 

7. 227.69 Marcin Kolbuch z Krakowa 
8. 35021 Marcin Kolbuch z Krakowa 
9. 1 .2221 Marcin Kolbuch z Krakowa 
10. 3.17.59 Marcin Kolbuch z Krakowa 

11. 12651 Grzegorz tazarezyk z Radziszowa 




1. £43.14 Grzegorz tazarezyk z R; — 

2. 221.92 Grzegorz tazarezyk z Radziszowa 

3. 2.34.43 Grzegorz tazarezyk z Radziszowa 
4. 3.0727 Dariusz Kazmierskl z Wroclawla 
5. 2.33.09 Grzegorz tazarezyk z Radziszowa 
6. 1.02.91 Marcin Kolbuch z Krakowa 

7. 259.79 Dariusz Kazmierski z Wroclawla 
8. 2.38.33 Grzegorz tazarezyk z Radziszowa 
9. 226.84 tukasz Rownlak z Bedzlna 
10. 1.04.97 Grzegorz tazarezyk z Radziszowa 

1. 2.06.42 Dariusz Kaaeierski z^roclawla 
2. 1.59.47 Dariusz Kazmierskl z Wroclawla 
3. 0.51.81 Marcin Kolbuch z Krakowa 

4. 2.09.43 Dariusz Kazmierskl z Wroclawla 

5. 2.3620 Grzegorz tazarezyk z Radziszowa 
6. 220.75 Jacek Rudnicki ze Swidnicy 

7. 120.95 Marcin Kolbuch z Krakowa 
8. 225.10 tukasz Rownlak z Bedzlna 

9. 2.10.51 tukasz Rownlak z Bedzlna 

10. 228.69 Grzegorz tazarezyk z Radziszowa 
11. 12825 tukasz Rbwniak z Bedzlna 

I. 2.17.40 Grzegorz tazarezyk* zRauzi: 

Z 2.49.89 Marcin Kolbuch z Krakowa 
3. 25424 Marcin Kolbuch z Krakowa 

4. 257.51 Marcin Kolbuch z Krakowa 
5. 2.50.49 Marcin Kolbuch z Krakowa 
6. 1 .2020 Marcin Kolbuch z Krakowa 

7. 3.04.80 Marcin Kolbuch z Krakowa 
8. 1 20.06 Marcin Kolbuch z Krakowa 
9. 324.99 Marcin Kolbuch z Krakowa 

10. 32728 Grzegorz tazarezyk z Radziszowa 

2. 1.29.93 Jacek Rudnicki ze Swidnicy 
3. 2.56.06 Grzegorz tazarezyk z Radziszowa 

4. 2.17.80 Jacek Rudnicki ze Swidnicy 
5. 3.09.97 Marcin Kolbuch z Krakowa 

6. 2.29.71 Grzegorz tazarezyk z Radziszowa 

7. 3.14.79 Dariusz Kazmierskl z Wroclawla 
8. 1.10.68 Grzegorz tazarezyk z Radziszowa 

9. 2.54.17 Grzegorz tazarezyk z Radziszowa 

10. 3.12.69 Grzegorz tazarezyk z Radziszowa 

II. 121.87 Grzegorz tazarezyk z Radziszowa 



CZASY Z TRAS DO GT2 



Trasy asfaltowe: 

1. Tahiti Road 

2. Midlleld Raceway 

3. High Speed Ring 

4. Super Speedway 

5. Seattle Short Course 

6. Rome Short Course 

7. Red Rock Valley Speedway... 

8. Seattle Circuit 

9. Rome Circuit 

10. Grindelwald 

11. Laguna Seca Raceway 

12. Apricot Hill Speedway 

13. Motor Sports Land 

14. Trial Mountain Circuit 

15. Clubman Stage Route 5 ..... 

16. Grand Valley East Section ... 

17. Grand Valley Speedway 

18. Special Stage Route 5 

19. Autumn Ring.. 

20. Test Course 

21. Deep Forest Raceway 

22. Rome • Night 

23. Autumn Ring Mini 

Trasy szutr owe: 

1. Tahiti Dirt Route 3 

2. Smokey Mountain South 

3. Green Forest Roadway 

4. Smokey Mountain North 

5. Tahiti Maze 

6. Pikes Peak Hill Climb 

7. |r) Tahiti Dirt Route 3 

8. lr) Smokey Mountain North 

9. Pikes Peak Downhill 



0.40.229 Dawid Slota z Poznania 

0.48.298 Kamil Wozniak z Bytomia 

... 0.36.872 Artur Celes ze Strzelc Opolskich 

0.23.055 Kamil Wozniak z Bytomia 

0.39.639 Artur Celes ze Strzelc Opolskich 

0.30.933 Kamil Wozniak z Bytomia 

0.49.107 Maciek Rodak ze Wschowy 

1.01.921 Kamil Wozniak z Bytomia 

.. 0.56.984 Artur Celes ze Strzelc Opolskich 

0.52.056 Dawid Slota z Poznania 

0.59.285 Maciek Rodak ze Wschowy 

0.58.017 Oawid Slota z Poznania 

0.26.610 Dawid Slota z Poznania 

0.55.796 Dawid Slota z Poznania 

.......... 0.33.546 Maciek Rodak ze Wschowy 

0.47.013 Maciek Rodak ze Wschowy 

,. 1.22.251 Artur Celes ze Strzelc Opolskich 

0.56.688 Maciek Rodak ze Wschowy 

0.55.905 Dawid Slota z Poznania 

0.42.919 Kamil Wozniak z Bytomia 

••• 0.53.902 Maciek Rodak ze Wschowy 

1.02.451 Dawid Slota z Poznania 

0.26.307 Dawid Slota z Poznania 



...1.06.260 Cezary 
...0.49.709 Cezary 
...1.04.558 Cezary 
... 0.50.325 Cezary 
...1.26.967 Cezary 
..1.29.126 Cezary 
..1.07.257 Cezary 
..0.50.915 Cezary 
.1.30.648 Cezary 



Wolski z Lublina 
Wolski z Lublina 
Wolski z Lublina 
Wolski z Lublina 
Wolski z Lublina 
Wolski z Lublina 
Wolski z Lublina 
Wolski z Lublina 
Wolski z Lublina 








Hi 

r Witam juz catkiem po wakacjach. Na poczgtek 

\ dobra nowina - Mr.Sciera says: "Wielka Memorka 
PS* ^ * lest z Toba, Czyri Dobro", co mozna przeUumaczyc: 
mam support, jeieli chodzi o memory cardy, wipe 



KACIK BIJATYKW 

ROUND 25 _ 



ft* ' 

I Li 



mogo je rozdawac w konkursach [zawsze mogtes, tylko o tym me wiedziales - Mr.S], Bede teraz czesto cos wymyslaf, co by owe podarki 
wysytac - juz w tej odslonie "Kacika..." jest konkurs. BTW: dostatem into - 29.10.2000r. w Katowicach, w Hali Sportowej Huty Baildon 
obedzie sip turniej T3 - start o godz. 9:00. A teraz zapraszam do lektury - jest co nieco mocarnego stuftu do Boskona. 



kontakt - e-mail: kali@grupa69.netpol.pl, Listy - ad res Redakcji wraz z dopiskiem " Kqcik bijatyk" 



LISTY: 

. "1—1 Jaki wedlug Clebie jest najtrudniejszy juggle w TEKKENIe 3? [...]" Piotr. 

"[...] Chce Sle pochwalic, Ze jestem cztowiekiem trzaskajacym 3xewgf u Jina - na 10 prbb 
zawsze wyjdzle ml ponad 5. Man! Podnlecaj sle czyms trudniejszyml Michat, Pita 

"I— 1 Lekture PSX EXTREME rozpoczynam od "Kacika bijatyk". Zawsze z bratem patrzymy 
najplerw na nowe kombinaeje do najwspanlalszej gry pod stoheem I zabieramy sle za nle 
w Practice - dopiero jak wykonamy wszystkie Hub prawie wszystkle), zaezynamy czytac 
reszte gazety (...) Czy mogtbys podab lisle najtrudniejszych juggle ! w T3? [...]" 

Pawet, Prudnlk. 

. J wiele innych. obracaiacych sie wokot podobnego problemu - najtrudniejszego 
"dZagla" w T3. 3 x Ewgt Jina? No way, dude:). Sprobuj to samo, tylko u Heihachie- 
go - siedzi nawet w zwykte postacie! U samego Jina jest tnidniejszy chociaZby 
CH t.p+2, ewgt, tgf,3 (przypominam - ewgt to p-d-d/p+2, tgt to p,d.d/p+1 ). 

Dla mnie osobiscie cholernie trudnym juggle m jest u Paula g/p+4, 1 ,1 ,1 ,1 .1 ,qct+2 
- cztery punche jeszcze weisne wraz z deathtistem. Ale pipb - ni chu-chu. Najtrudniejszy 
juggle w T3_. Z pewnosciq cieZko jest ten jeden jedyny wyszczegolnic. Ale po konsultacjach 
z kilkoma Graczami z CPT (Czotowki Polskiej Tekkena, jakby ktos zapomniat:). poslanowi- 
tem opublikowac poniZsza kombinaeje, iako opatrzona metka "Najwieksza hardowa": 

Hwoarang: p,d.d/p+4. p+4,2, p+3,1, p,p+4 

_ "(...] Mam do Was prosbp: Czy moglibyscie naplsac ciosy do DRAGON BALL? Roz- 
m walam wszystkich, ale nle potrafie zbyt wielu closow. Gdybyscie mogli wydruko- 
■ wac takie ciosy, bytbym wdzleczny j...)" Sebastian, Bolestawlec Slqski 

Postawmy sprawe jasno - zbierzesz sto podpisow, dostaniesz lisle ciosbw. JeZeli 
uda Ci sie to na terenie naszej kochanej RP. to rbwnie dobrze moZesz przy nastpp- 
nych wyborach prezydenckich zbierac podpisy pod swoim nazwiskiem. BTW: 
raezej bedziesz musiat sie zadowolib kopaniem wszystkich po staremu. 



KONKURS 

No, zaezynamy rozdawab memorki. Na poczatek zabawimy sie w poszukiwania diabta. Nie, 
zapomnijeie o podroZach na koniec swiata z Sapkowskim, obrzedach satanistycznych itd. 
Dziewice i koty zostaweie w spokoju. Szukamy diabta, ktory pojawit sie w TEKKENIE. Nie 
chodzi o Devil Jina z TTT, nie interesuje mnie teZ Devil z T2,T3,TTT,TTTT. Szukamy najstarsze- 
go Devila - z pierwszego TEKKEN'a, lego, ktory powstat z Kazuy'i. Pierwsza osoba, ktora 
podesle zdjecie, na ktorym wldab Devila, dostanie karte pamieci. Maty tip, jak to zrobic - w 
trakeie wgrywania gry jest moZliwosc pogrania w GALAGE- NaleZy strqcic wszystkie 40 
statkow, wystartowab gre na jednego graeza w Arcade Mode, najechab na Kazuye i naci- 
snqc klawisz START. Cholernie cieZka sprawa - termin wipe jest nieograniezony. No. chyba 
Ze nie wyrobicie sip przed koncem roku, to sam opublikujp zdjecie z tym zawodnikiem. 
Pamiptajcie - na kopercie powinien by b dopisek "Kqcik Bijatyk - konkurs". 

WWF SMACK DOWN! 

Marcin Kwleclnski podestat mi catkiem sporq Przeciwnlk znajduje sip poza rlngiem: 
lisle ciosbw (druga czpsc za tydzien) - uzu- Diving Body Press: x - trzeba wejSb na 
petnienie do wczebniejszego opisu. Jest tam stupek 

sporo ciekawostek, ktorych nle odnalaztem Vaulting Body Press: ustawlamy sip bli- 
przy plerwszym szpilaniu w ten tytut. Tak sko lin, prawie na styk, i szybko nacl- 
wlpc - kolejnych kilka ciekawych zagran do skamy ▲ + x 
zapasnikow. Ten wrestling lest naprawdp 
swietny I warto na niego poswipcic wlpcej BUH BUH RAY: 
miejsca. A juZ niedtugo "dwojka"! Diving Body Press: x - trzeba wejsb na 

stupek 

CHRIS JERICHO: Przeciwnlk znajdule sip poza rlngiem: 

Przeciwnik w leZy w naroZniku: Vaulting Body Press: ustawlamy sip bli- 

Foot Choke: <- + • sko lin, prawie na styk, I szybko nacl- 

Przeciwnlk znajdule sip poza ringiem: skamy ▲ + x 

Diving Body Press: x - trzeba wejsc na stupek 
Biegnqc: MARK HENRY: 

Rolling Clutch Pin: + • lub «- + • naprze- Przeciwnik znajduje sip poza rlngiem: 

clw przeciwnika Vaulting Body Press: ustawlamy sip bll- 

sko lin, prawie na styk, I szybko naci- 
CHRISTI AN: skamy ▲ + x 

.Biegnqc: Diving Body Press: x - trzeba wejbb na 

kSpean t + • stupek 



TTT JESZCZE LEPSZY!!! 



Pojawity sip juZ pierwsze informaeje dotyezq- 
ce ametykanskiej wersji TEKKEN TAG TOURNA- 
MENT, po obcowaniu z testowq wersjq gry. Pa- 
miptacie moZe, jak kiedys wspominatem o roZ- 
nicach dotyczqcych rbZnic pomipdzy poczqt- 
kowym filmikiem w automacie amerykanskim 
i japonskim? W jednym Paul jechat na moto- 
rze, w drugim Lee w samochodzie. Okazato sip, 
Ze to Arcade Intro japoiiskie, ktore byto zamiesz- 
czone w grze na PS2 w Kraju Kwitnqcej Wisnl, 
takze jest I w wersji USA. Bye, bye, Paul - na tym 
motorze pojeZdzisz tylko na automalach. 

Obiecywano poprawy grafiki. I stowa dotrzy- 
mano! To niewiatygodne, ale amerykanski TTT 
wyglqda jeszcze lepiej! Wykorzystany anti- 
aliasing. poprawiony efekt wystppujqcego 
czasem migotania - nawet animaeja gdzie- 
niegdzie zostata dopracowana. Postacie 
wyglqdajq na bardziej wygiadzone, podobnie 
jak i plansze - szczegolnie dojo Jina, plansza 
Kinga czy swiqtynia "Ogura". Ale usprawnie- 
nia nie sq tylko powierzchowne. Catkiem spo- 
ro popracowano nad poprawieniem trybu 
Practice. W japonskiej wersji gry moZna byto 

sip spotkac ze Zle naliczanymi Counter Hits - 
gdy wtqczyto sip tp opejp, kaZdy cios w jug- 
gle'u byt wtasnie liczony jako CH, co dawato 
nie tylko mylne pojpcie o slle juggle'a, ale i 
o zachowaniu przeciwnika w powietrzu. W 
wersji US zostaio to naprawione. Zresztq bar- 
dzo popracowano nad tym trybem - udostpp- 
niono znanq z T3 (tajna kombinaeja) moZli- 
wosc nagrywania ruchow postaci. Ten manewr 
bardzo sip przydaje, by sprawdzib, jak moZna 
zareagowac na dane combosy i zagrania prze- 
ciwnika, ew. czy nie ma jakiejs moZliwosci 
ucieczki z juggle'a. Pojawit sip takZe nowy tryb gry - "1 on 1 Vs", czyli Versus, w ktorym 
graeze wybierajq tylko po jednym wojowniku. W japonskiej wersji gry moZna byto zagrac 
w ten sposob, ale wymagato to dotqczania sip drugiego Graeza do gry pierwszego - czyli 
nieefektywny sposob, zabierajqcy wipcej czasu. Teraz jest ten tryb wyszczegblniony. Nle 
doszty nowe postacie. ani nowe filmiki. Takie podejscie do Graeza jest bardzo satysfak- 
cjonujqce - wprawdzie czeka on na wersjp dtuZej, ale za to dostaje jq bardziej dopracowa- 
nq. I miejmy nadziejp, Ze w Europie TTT teZ bpdzie odpowiednio poprawiony. Okazato sip, 
Ze wersja prezentowana na targach ECTS nie byta ostateeznq! Istnieje wipe nadzieja, Ze 
mieszkancy naszego kontynentu dostanq grp nie tylko lepiej wyglqdajqca niZ wersja ja- 
poiiska, nie tylko bogatszq i poprawionq, ale teZ i... normalnie chodzqcq (czyt. 60 FPS-ow). 
Wiem, Ze troche za daleko sipgam, ale caty czas mnie mpezy to, Ze w innej PAL wersji gry 
NAMCO, SOUL kALIBUR byta moZliwobci odpalenia gry w 60 FPS-ach... (HIV: przepraszam 
najmocniej, Ze sip wtrqcam, ale to nle tak... W PAL-u nie moZna wyswietlic wipcej niZ 50 
FPS-ow! Mowa zatem o sprzptowym podciqgnipciu prpdkosci animacjl, czyli de lacto wy- 
swietlanych jest 50 FPS-bw, tyle Ze z wipkszym przeskokiem!) 

BEBECHY AUTOMATU DO TEKKEN 4 I BLOODY ROAR 3. 

No. nagtowek moZe jest troche przysadzisty, ale... 
po kolel. Na japonskich targach poswipconych 
maszynom arcade - JAMMA, NAMCO zaprezen- 
towato swoj nowy arcade hardware - System 
246. Dziwnq rzeczq jest to, Ze ow system bpdzie 
wyposaZony w dodatek CD i DVD. Ale... po prostu 
mocy do niego dostarezajq te same chipy, co w 
PlayStation 2! I wszystko jasne. Pierwszymi ty- 
tutami wykorzystujqcymi ten sprzpt bpdzie spe- 
cjalna wersja RIDGE RACER V, a takZe BLOODY 
ROAR 3. Oczywistym jest teZ to, Ze wtasnie na 
tym sprzpcie bpdzie hulata nastppna czpsc TEKKENa, ktorej moZna sip spodziewab juZ na wlosnp 
2001. Portki mi trochp zaciqZyty... Zobaczymy, jak bpdzie z tym nowym TEKKENem. Na razie 
jedno jest pewne - konwersje na PS2 bpdq robione w btyskawieznym tempie, a stowko "arcade 
perfect" bpdzie nomtalnq rzeczq wypowiadanq przy ocenianiu ich jakosci (H: yeah!). 










Pita 





Pita 
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CHAPTER 9 



"EYES ON ME“ 




w_ 




elk", a Panl Uilonotz wei^t 
ugln-i ilf pod dfUmn IP 

iWw, ktore must taszczyC 
na druglc pl?tro budynku. 
w ktorym mlctcl il<; Redak- 

eja PE. Tak trzymaC! Po 

oitatnlcj edycjl TGS mol- 
na spodzlcwdt slf iporcj 
dawkl wspanlatych tytu- 
Mw na PS2, zai prezcnla- 
eje werjJI grywalnych. cay 
tel cho< by kllpOw Mtk.rty 
bulk! wieiu ntedowlarkdw 
- w tym pseudo xwolennl 
kow DC i nl ol ttn la je c e go 
systemu X bo*. Ha. wkrdt- 
ce aatartezymy! Jednak jta- 
ry. dobry, wyslulony So- 
nlak ma JI9 wclpl w naj- 
Icpwc (llnla tytuMw zaska- 
kujc). St gry dobre. 14 1 zte 
■ nlc nlc odbiega od utar- 



tych kanonlw. I cletty 
mnle. te jcitcide, Szanow- 
nl Caytelnlcy, wcl.fl tak ak- 
tywnl w kwcstll korcipon- 
dencjl. CO po kllku latach 
"znajomolct I wipdtpracy " 
wydajc «le nleco zaitana- 



bytcle darzyll nas sympa- 

tb|...7 Eee... 



Kontakt - mall: hlv®gru- 
pa69.netpol.pl. tel. kom. 
(0608| 33 82 82 lub adres 
Redakcjl. 






ocemam grate na PS2 w Ian 
jpoabb |ak ia widzp "• dzit 
d tie ft. tm |ak wypada na lie 
innych plallorm ♦ czv Jam# w 
sobio krect. To. la TYPE S ob- 
darowalam *7*. a RP5 “9‘ wy- 
da|e aif wymowna Ot. RRS. 
wg mme. 10 obeeme na|lepie| 
wyglgdaiec a g>a traktuieca 0 
wyicigach tamochodowych 
(ogblnle otoczania . wvrazi- 
jtoib obrazu ♦ plynnott am- 
mac]i). choC motna ia taazcza 
batdziai dopakowaC Gdy *y|- 
dzie RRS. grata w RRS z pew- 



I - 11 Nie mam lamra 
J " ru wyglupmC sip, tyl- 
■ ■ ko wprost Jtwtordie. 
te mam 'dzianych* rodzlcbw. 
wipe me bpdp mial wtpksiych 
problembw ze zdobyclom kaay 
na kupno Czamuli. Czylam lu 
i lam adnotaeje nl. Dronmca- 
ala I przyznaje. io koneola 
Segi kusl mnle, ale dwa spr/p- 
ly na raz lo |uZ za wide - wolp 
poczokaC 1 kupIC PS2. poza 
tym do DC nie jestom przeko- 
nany... (...) Do gralikl gennro- 
wano| przez DC nie mam vdpk- 
szyeh zaslrzeleft (am nie 
oczokule zbyl wiolo), a na 
PS2... Nie widzlalem PS2 w 



© 1...) (_) KokHny ar- 

■ gumont 4wiadczgcy 
■ o Waszym debo- 
Scmrstwto leksly publtcystycz- 
ne. I to nie byle (atee. tytko pisa- 
no przez maksymalnie odjocha- 



te pomysl zaskoezy. leraz je- 
alem lego pewien w 100%. A 
czytajpc leksly w ostatnim nu- 



naibardnei 



TTY. niestety. laraz walp 



Ibem w Saanp). ale spdipc po 
ocenach (pod kptem graly wta- 
4me) jakio wyslawiacle grom 
na len sprzpt - nie (est lo od- 
(azd. na klbry czekam Uwiol- 
binm wylcigi 1 z zaclekawie- 
nlem przoczylalem recenz|e 
TYPE S autorstwa HIVa 
SkOfO przyznal on lylko 'T za 
gralike. lo |ak prezenlu|e sip 
ona wzglpdem np. GRAN TU- 
RISMO 2 (przypomlnam - lak- 
te *7*)? Czy moZna lo jakoS 
przyrbwnab? (...)’ 

Gazlk. Swarzpdz 

A to dobra job*#! Okl, opano- 
wuje imiech 1 zabiaram tie do 
roboly ... Zapomm) o (aklmkol- 
«nak punka# odmesienia co do 
ocen za gralf przyznawanych 
grom na PSX 1 PS2. Punk! od- 



- lista dyskusyina 

■ Wzorom Intarneto- 
wvch nrup dyskusvl- 
nych, otwleramy 
grupe "Przepraszam, czy 
tu bill?'. ZbleraC lu b?d? 
Wasze oplnle dot. rbtnych 
lematow. Zasady: Wy wy- 
powladaclo si?. |a podsu- 
mowui? dyskusl? iesll 
uwazam !e za stosowoe 
(Iesll uzblera si? wiped 
makulatury. lo wrzucam 
do pleca:). Temaly: 

- PlayStation 2 a Inna 
konsola 

• Ocana gry: sposoby I 
miarodalnoie ocen 
- ewoluda technologies 

.. . * na DflUF* tin 



wyobraziC JObla dwie gry 1 - 
na PSX. wytwiatiana w mskiei 
ro/dziaiczotci. chodzpca w 2 
ramkach. olaru|pca niezbyt 
rozloZyalp palate kolordw, wy- 
kazuipca tendency do zarywa- 
nla; 2 • na PS2. tmiganc w 
wyaokiej rozdziaice. w |ednt| 
ramco. z 32-bHowp patetp ko- 
iorbw 1 pipknymi czy to posta- 
ciami. czy lal aamochodaml 
(zero pikjali. ten tyfnych roz- 
myC). O lit IfJtat w llama po- 
|pc 1 przytwoic Jobia. a na wet 
logiczma wyllumaczyC przy- 
znanie oceny T grze na PSX, 
lak w przypadku gry na PS2 
(esi 10 dia Ciabie abalrakc)*. 
A za'am wiedz. it nie przyrOw- 
nu|emy gier pod kplam wyko- 
nania od tlrony graftezne) na 
obia piallormy. bo ml|aloby alp 
tozeeiem T ytulem ctekawojl- 
ki wjpomnp lakz# it my - 
zg(Red.)zi stanplitmy przod 



na a gry. Od PONGa do 
MGS2. Czy zacbodz? |a- 
hlei zmlany z korzytcla 
dla gler. czy wrgcz prze- 
clwnle. Co sgdzlsz? 

- told PSX EXTREME w 
ksztaltowanlu si? mlodc- 
go pokolenla:) 

- Plraclwo 

- PlayStation a PC 

- Twole ulublone 10 gler 
na PSX iz argumentamii 

- Zloty Czytelnlkdw PE. 
Twole uwagl I propozycle 

- RESIOENT EVIL. FINAL 
FANTASY. TEKKEN. KlAra 
czptC dano| serll lest nal- 
lepsza I dlaczego...? 

• Ozlewezyny I PlayStation. 
Olaczego grala? Jak za- 
czynaly? Jakle gry prele- 
rula? Plszclel 

El. co lest?!? Olaczego tak 
malo plszede? I nlako- 
nlacznle Irzeba pisac na 
wszyslkle lemaly - motna 



prawdzlwe obllcze Mysza- 
qa. To nie Laden swlr. zwy- 
rodnlalec anl dzlennlkarz. 
lylko zwykly ZELPEN, klory 
na co dzlen chodzl w "ada- 
slu" I skorze. porzadkulac w 
Iramwalach damskle toreb- 
kl. Mamy na nlego I? olo. 
kompromllulaca lelograll?. 



PS2 (oralika). Dlaczego. .7 Bo 
1 |Bk rozumipc ocenp '10*. Czy 
oznaeza one maktymaln# 
mozliwoJci PS2. klbrych no- 
laban# m# znamy. czy leZ prry- 
rbwnywac i# do piece lub Ore- 



brinych kweilu i ogblnr# panuw- 
cego w neazyeh az#regech kk- 
malu Halo... czy Ty mme w 
ogbte kumasz. ’ Halo Puk. 
puk ... CbZ. widoezm# Krzychu 
|UZ byl Jolli isdnak |e#l ma- 
cza| - co do Two(#j protby dot 
pomocy w dobrantu kjywy. »... 
czekaj. .. niaeh |a ry*o pomytlp. 
utuchotop moi# ppana szaie ko- 
morki (hicl). Mamt Od dzlaiai 
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NA5ZYM 



^OUSHO 



rfWML, 



ZAGUBIONY 



EP VHS 



PROCHNO 



EMULACJA 



O - 1-..| HIV. cty mialeS 
■ taka akcjy. ie cho- 
■ ■ lotnlo chcialo Ci si? 
grad. ala po odpalemu gry jut 
Ci si* odechciewalo? Mmo la- 
kw uc/ucie towarzyszy |u2 od 
miasiacal Pomocyl Co mam ro- 
WCTll’l' 

BoOok e-mail 

Chclalbym wpompowac * 
Two|e tyty antuzjazm, chcial- 
bym Cl pomOc. dostarczyd ad 
ranabny i aptawK. abyi poczui 

tip i powoll doslrzagatr ta 
grama last dobra dla dnecia- 
k6*. me dla Ciabia Rada na 
dtM taiy) gorges) kgpieii. ko- 
mactma t rumianklam. walntj 
browca i poidt da spac Rano 
odpal konsolt - ch*c na grama 
z pawnoictg wrbci Jatli ma - 
potbgdt Mf k on soli I kup pa 
caia. JaM to uetyWt*. po upty- 
wla ok miasigca spnadast 
komputar albo wytzucisz go 
przaz okno. a wtedy donMoaz 
sif do kontoli t wywtattonym 
otoram.^waranlula [topraw- 



O - 1-.-I t» Jeteli prze- 
gramwdomuorygmal- 
■ ■ na grg na wtasny uty- 
lak - cty Jasl lo plractwo? 2> 
Zkkmdujcle ‘Pchk Targ* • ruepo- 
trzebme za|mu|e mioisca [...f 
tukasz, Sr croon 



— NAGRODA KARTA PAMI^Ct 

******* usi* MIESIACA* * * 



le lestst uni Ja UUn mem oiiro naje"ne I pmnull. 2e tig t 
cleuel Zazdroizctg. tn wimcv * Redakcll mala etc m wla- 
: prtet esly fcltn. wltttt Iwola heart. tinu Iwele Uktti I cole 
i plenty. Wreucle tralllem na brainl* itazg! tiatimt tie uottM 
IK lakgi n»uk». pogadae o ftcfc Plenlgdtath Its. I oitmgam 
rent* zglRed.low: ltdira tie tlewo na HWa I wulek Maria run'— 'll 

I_l l eawledz 

gry na PS2 






■ papier* Wtzyscy Cry 

■ tokscy PE no lo creka- 








wycti. DenmwuM mme tel My 
nadsytane przaz CzytetmMw. w 
ttO'yct' s«w ora fakiei gry albo 
ataesorta. Do robotyl (...) Podob- 
no byttde w A/nstaidamie ... Cry 










■ konsotach. sam mam 
dMe (PSX I NES-a) i lie nuunlem 
IlM ngrtli tafWtnwrtrt* 
Ll S19 no 'Own abtuY Powmno siv 
graC na lym. na c/ym 3g da. a r«e 
bluzgad dookola. Ja gram na 
wszyslkicfi konsolach. Z przyjem- 
nosoi) pykam w Soul Calibur 1 
Mono Smash Brothers. Kazda korv- 
sola jest dobra z Innej strony 



MIE CHORV ? A 
MOZE PAN 



© m 1 | JESTEM TU (H 
V tzn gdz* 7 ) Z 19 
■ W1ELWCIELAMWA- 
SZEJ QAZETY (NAWET 3 LA- 
SKIT)... MACIE OO WSZYSTKICH 
PO WIELKIM PIWIE ZA TO. CO 
HOBICIE DLA SPOtECZEN- 
STWA KONSOLOWCOW TERAZ 
CAtUSY OO DZIEWCZYN (OAJ- 
CIE NAWET SCIERZE). TAK W 
OGOLE TO PRZEGAPILlSMY 
OSTATNIE EXTREME PARTY I 
APELUJEMY DO WAS O ZOR- 
GANIZOWANIE NAST^PNEJ 
EDYC.M NAJLEPIEJ W SYLWE 
STRA • TO DOP1ERO BYIABY 
BIBAII! |.„r 



■JESTtM STVOeNTEM 



MATEMATYW. \KU, 
S<^ NOCAMI, 

[ ALE MAM ZA TO 

L3REWIA S5 



foZiyw*,PoSTO- 

y,. Nif 36STEM 

frrcHony. rt 



fVTo Mo2E^ 

Hchociaz J 

P^PkASZCZ ^ 

ftNu PotOzymaM.I 



CAtUSY 



SZCZWANIAK 



NAPAt! 



AcM'.ToEC 

HIE fcAStZCZ 
TO KOtE 
6A.STAR! 

ON MA 5KD 










— 




gofocmych wnknqi kupOom kon- 
sot* PlayStation (...) 1> PSX VS 
PC. ProwKlaMc *■* na konsdf 
Itczylam puada warystktm na 
kontac klopotOw apagtCMWCh. 
Zndnogo mstatowanta gwr. tad 
nych RAM ow I mnych aytOw Co 
piavrtt* ink wtainta tart. ala ... 
chytoa mam pacha, bo po tygo- 
ttmuutywnnin-pcpaulmutaSpa- 
ad Pad Ikmy Logics. Giy kuptona 
•na lynociku* (no iMacla • la praa- 
canton*.) tarty ml tyfco w dwOcti 
kotocach (biaty t ciamy), wife 
mustatam kupie konwartai, Mb«y 
po tutku gocUmacb (5, 81 rafdu) 
chybn (If ipocrt I obrw la cjfl 



. —•(...) Otlalnio duio 

r ; obaw I maidrowych 
' ■amoep wytxjdMX-bo*. 

Tn konaota Uanowtti bfdzio na 
pawno aina konfcuiancif (*a PS2. 
lym banttto). ta prawdopodobm* 
bfdita prarantowat podobna 
atanowtkko domowa canintm 
roirywW (gry, Intamat CO, OVD). 
Pofoatak oponanct - Ovaamcatt i 
nadtftodracy OamaCuba - «ku- 
pta)a tif tytko na gracb Jako 
•ympalyk PSXhi |ui ma mow «f 
douaknC nnrodnn d.nacka Bata 
co moto wydawae tlf Irochf 
ditwna (ala rytko i porom) My- 
Mf. to waist mi na rynok M| no- 
*a)kon* Mala 



i-rw, 



NAWROCONY 



Rozwiqzame konkursu wakacyjnego 
WVMYSL GRE JAKIEJ JESZGZE NIE BYEO 



















-^4,ruiffieur\ 



tosak! 



Sploszony Neo (Angin) 



Ale powraca 
wicczorcm 

znicnackc 
Srubokretom 
M. Kilerotvi 
ktory niczego 
podcjrzcwaj.i 
dokonuje 
wieexornej 



probuje go 



glos'niki! 






dzojpady. 



byARTMAC 
special Ihnx to / 



m 

wypad- 
ku! Spojrzcie na to inteli- 
gentne lico. 

nic nie poradzimy. Zwykto si? 
mawiab, ze gtupiec umrze gtup- 
cem b?dgc - i taka jest praw- 
da. Zawsze podtrzymujemy, 
ze oprbcz grania istniejq inne 
uciechy zycia, no i zyjemy 
zgodnie z tym zafozeniem. A 
zboczencow nigdy nie b?dzie 
brakowac, chob rzeczywibcie 
- bye moze liczebnosc skrzy- 
wionej seksualnie populacji 
zmniejszymy, w zamian po- 
szerzajqc grono wariatbw w 
poj?ciu ogolnym. "Zdrowy wa- 
riat" nie jest szkodliwy, no,, 
chyba ze zabrac mu konsol? 
(czyli tak, jak psu odebrac 
misk? z zarciem - zagryzie:). 






Niczniordowoni tcstqrxy 

%ut&taBa®ss* 

Poly Station 2.S H! chodzono mordobicie muHipIqycr z gwinta winiaka igdy za j C g 0 



shodzone mordobicie multiplayer ., 3 / * 

z, elementami ppzyggdpwymi . pleeomi ppzyezoil si? 
Woezy rzued sic ^duza Polsn Neo (Angin) uzbrojoi 



Massive jednak 
niespodziewanic si? 
odraca ujawniajac 

nK'SL 

gpabkami wstawionymi 
zamiast r?ld . . ® 



Massive Kler jednak 
ql-hirarnie Idopie mu kaposepj?. 



Neon probuje f 

nawiac na 

rowerku jj d 

ale w koricu f 

Massive dopada® f ^ 



PS- oto ^M l Ml| «■ — ——■ 

zcwn?trzny screen wo5o^ JvyxwieMac:: I 

PolyStation 2.5 pilot Aicklokrystaliezn® 



TEKKENa 3. Wy - PSX maniacy - 
chyba nie wiecie, jaki to szok grab 
najpierw we wszystkie MORTA- 
Le, popykac w Virtua Fighter (PC) 
i nagle zobaezye TEKKENa. Lu- 
dzie, ja nie mogtern oderwac si? 
od konsoli! Siadaiem przed tele- 
wizorem, oglqdatem walki genero- 
wane przez konsol? i szcz?ka mi 
opadafa. 3) RODZICE VS PSX. 
“Ty dziecinniejesz na starosc! Po 
co ci to g6**o?! To dla dzieci!" - 
hehe, ilu z Was musialo odpierac 
takie argumenty? 4) PSX EXTRE- 
ME. PLUSY: a) zwata! Tego nie 
ma nigdzie indziej, a czytatem 
mas? pecetowego chtamu. Gra- 
tuluj? specyficznego, odwaznego 
poczucia humoru i bezposrednie- 
go podejscia do Czytelnikow; b) 
szczerosc. Spodobato mi si? to, 
ze duzo gier obsmarowujecie. Ml- 
NUSY: a) technomulstwo. Nie po- 
doba mi si?, ze si? z tym tak ob- 
nosicie. Nie wiem jak tarn reszta 
palantow, ktorzy kupujq ten mie- 
si?cznik, ale ja bardzo, podkre- 
slam: BARDZO nie lubi? techno, 
a ludzi sluchajqcych tego typu mu- 
zyki uwazam za przyglupow, kto- 
rzy w ogole powinni odstawic jg 
na bok. (...) Publikujecie za duzo 
recenzji gier na PS2. Co to kogo 
obchodzi, ze na Czarnul? wycho- 
dza stabe gry, skoro i tak prak- 
tyeznie dopiero za rok b?dzie 
mozna je kupic...? [...]" 

Btazen, Torun 

Po pierwsze - gratuluj? nawroce- 
nia (lepiej pozno niz wcale!) i roz- 
sqdnego wyboru! Z pewnoscig le- 
piej bawisz si? na sprzpcie za kil- 
kaset niz za kilkadziesigt tysi?cy 
zt, nieprawdaz? Paradoks, ale w 
swiecie PC to zjawisko jest po- 
wszechne jak nocne moczenie i 
poranne erekcje:). (...) ad. 1> rze- 
czywiscie, mozesz mowic o pe- 
chu, gdyz akcesoria do F$3X z 
zatozenia nie nawalajq. Aby jed- 
nak bye pewnym, ze dokonujesz 
wtasciwego wyboru podezas kart- 
kowania kasy w sklepie, czytaj 
testy Norby’ego, bo facet zna si? 
na rzeezy i z nie jednym padem 
sp?dzit juz upojn^ noc, cokolwiek 
miaioby to znaezye. No i gratuluj? 
fachowcow-sprzedawcow. Nie 
wymagaj jednak zbyt wiele od lu- 
dzi wykonujqcych ten niewdzi?cz- 
ny zawod, zazwyczaj z koniecz- 
nosci. Swojego czasu i ja bytem 
sprzedawc^;- szczerze mowiqc 
walito mnie to, co prezentowat 



sobq towar, ktory probowatem 
upfynnic... ad. 2> Doskonale zna- 
ne jest mi to uczucie. TK “jedyn- 
ka” to jeden z kilku pierwszych 
tytulow, jakie ujrzafem na PSX 
(kop? lat wstecz...). Wszyscy, w 
tym i ja, reagowali w sposob po- 
dobny, tj. omdlewajqc, upadaj^c 
jednak na rozne sposoby. ad. 3> 
Nasi rodzice s^ o tyle szcz?sliwi, 
iz z zabawy czerpiemy profity. 
Poza tym, gdy zaczynalismy przy- 
god? z PlayStation, mielismy nie- 
co mniej lat na karkach. Fakt, 
gdybym dzis kupi) konsol?, bye 
moze moja mama popfakaiaby si? 
ze smiechu. Ale nic straconego - 
wszak wkrotce fykn? PS2, hteh- 
te! ad. 4> Za wymienienie "plu- 
s6w" dzi?kuj? w imieniu catego 
grona redakcyjnego (Sciera oezy- 
wiscie polany, obrost w piorka i 
unosi si? pod sufitem), a co do 
minusow... uwazaj, bo przesta- 
niemy si? lubib. Nie blaznuj wy- 
glaszaj^c glupie kwestie na fo- 
rum, gdyz takie podejscie do spra- 
wy zastuguje na nagan?. (...) Re- 
cenzje gier na PS2 sa. potrzebne - 
co by Czytelnicy wiedzieli, co jest 
grane (dostownie), no i zeby nikt 
nie naci^l si? najakis syf po euro- 
pejskiej premierze, co nast^pi o 
wiele wczesniej niz za rok. 



■ "[...] Jestem chory, zle 

■ s '? czuje, lez? w foz- 

™ ku i nudz? si?... Ale 

zaraz, zaraz, co to? Co to? To 
moja mama - poprawila mi humor 
przynoszgc swiezy numer PE oraz 
zimne "pifko" (jasne, teraz nic tyl- 
ko marz? o zimnym "pifku:). No i 
co widz? w tym PE? Otoz widz?, 
ze HIV miat kolejne genialne wy- 
nurzenie, tym razem natemat sek- 
su w grach wideo. Jako ze jestem 
koneserem takich tematow, z cie- 
kawosciq, powoli, ze zrozumie- 
niem przestudiowafem ten artykuf. 
(...) Moim zdaniem seks i erotyka 
to obowigzkowe elementy nie tyl- 
ko w grach wideo, filmach itp., ale 
rowniez w naszym zyciu. (...) W 
swiecie rozrywki komputerowej 
element erotyki pojawii si? stosun- 
kowo niedawno (w porownaniu do 
filmu). Uwazam, ze jako dobry 
przykfad postuz^ nam przygody 
pani archeolog. Pierwszy TR wpro- 
wadzit na rynku gier 3D rewolu- 



cj?. Mowito si?, ze jaka ta gra nie 
jest - same "ochy" i "achy"! W czym 
rzecz? Otoz wkrotce po tym prze- 
stano si? interesowacTRjako grg, 
a wielkie "halo" powstafo wokot 
pani C. A zatem czego pragnq 
Gracze? Jest rzeczg oczywistg, 
ze pragn^ akcji, zagadek, przygo- 
dy, ale kazdy chtop na pewno nie 
raz marzyt o sp?dzeniu nocy z 
pani$ C. Po powstaniu TR2 - za- 
interesowanie seriq wzrosio (jesz- 
cze wydatniejsze ksztalty Lary i 
takie tarn:). (...) Wniosek: SEKS 
TO CHWYT MARKETINGOWY. 
(...) A seks w zyciu czfowieka... 
Coz, ludzie to lubig i nic tego nie 
zmieni, taka jest rzeczywistosc. 
(...) Tak przy okazji - niezta z Cie- 
bie laska (PE #38, str. 55:) [...]" 
Dfugi, Stupsk 

Dzi?kuj? serdeeznie za odzew. 
C6z, co prawda jeno powtorzy- 
feb moje wywody, odpowiednio 
je znieksztafcajqc, ale to juz cos. 
Czy w tym kraju kiedykolwiek 
seks przestanie bye tematem 
tabu? Czy ludzie "po trzydziest- 
ce" na ulicy nie b?d^ si? wsty- 
dzib przytulic do siebie, pocato- 
wac itp.? Nie mowi? o gorszg- 
cym, niesmaeznym widoku na- 
stolatkow obfapiajgcych si? na 
przystanku autobusowym, ale o 
dojrzalych, spontanicznych reak- 
cjach i zachowaniach. Mniejsza 
o to, ja tarn swoje wiem i czyni? 
(choc do "po trzydziestce" jesz- 
cze mi daleko, ale coraz blizej)... 
Mam nadziej?, iz ktos wysili si? 
na list peien zaskakuj^cych wnio- 
skow, byb 
moze kon- 
trowersyj- 
nych pomy- 
stow. Jeili 
stanie si? 
cos takie- 
go, obiecu- 
j? opubliko- 
wac dzielo. 

A pbki co - 
czekam na 
Wasze wy- 
pociny. (...) 

Moja mama 
zawsze mi 
powtarza, 
ze miafem 
bye dziew- 
czynkg... 



.kVATP-- I 

PamietajGie zawsze o oodpisywaniu swoich prac na odwracie, Po zdarza sie, ze mamy 
ktopoty z ustaleniem autora. jak jak ma lo mieisce w tvm przypadku... 



. _ "[...] Kazdy Czytel- 

u nik PE wie dosko- 

j¥~~ u ■ na | e _ au torzy 

tekstow kryjqcy si? pod jakze 
walni?tymi ksywami (vide HIV, 
Myszaq, Sciera!) to banda idio- 
tow, ktorzy jedzq zup? pafecz- 
kami i palcami u nog grzebiq w 
nosie. Jednak sposrod steku 
bzdur, ktore czyta si? z wielkg 
przyjemnosciq, mozna wytowic 
wiele pozytywnych przesfan i 
objawy rozsqdnego rozumowania. 
Jestescie jedynq znanq mi eki- 
pq, ktora potrafi grab na smierc, 
ale i bawic si? - i to tez na ca- 
tosb. Chlanie, jaranie, laski i tech- 
niawy - jestescie po prostu ludz- 
mi, czego nie sposob powiedziec 
o wi?kszosci recenzentbw innych 
czasopism, gdyz znac imi? ta- 
kiego to juz wiele. Ludzie utoz- 
samiajg si? z Wami, bo czujq 
Waszq obecnosb. Jak to okresla 
Kali, "feeling" jest wspaniafy, a 
papugujqc HlV’a - "pozytywne flu- 
idy" bijq od kiosku RUCH-u na 
kilometr. Ceni? Was takze za to, 
ze naktaniacie ludzie do czynne- 
go wypoczynku, czyli do wytq- 
czania konsoli w celu wypadu na 
jakqs imprezk? itp. Tak trzymab! 
Bye moze dzi?ki Waszej posta- 
wie na swiecie b?dzie mniej zbo- 
czencow gwalcqcych co si? tyl- 
ko rusza! Dzi?ki, jestem z Wami 
na zawsze! [...]" 

Kichol, Zielona Gora 



Stary, dzi?ki za cieple sfowa, 
ale w przysztobci nie rbb nam 
obciachu podobnymi stwier- 
dzeniami ("objawy rozsgdne- 
go rozumowania") - co zfego, 
to nie my! To juz nawet nie 
image, to nie pozerstwo - je- 
stesmy przychlastami, na co 







TAK JEST 



IDIOCI? 












W menu z cheatami wcisnij: 

• , X, S, ■, X, - wybor etapu 

LI, B, •, •, ■, LI, L2 - niewidzia/nodd 

R2, X, LI, ■, R1, •, L2 - wszystkie bronie 

L2, •, R2, fl. • , L2, R1 - nieskoriczona Hose amunieji 

■ T 1, B, •, #, #, X - podwojona si/a ataku 

LI, LI, LI, LI, LI, LI, R2 - chwilowa niewidziainosc 

LI, LI, R1, R1, X, X, •, • - pe/ny pancerz 

L2, R1 , LI, R2, •, X, ■ - widok FPP 

fl, fl, X, •, •, X, ■ - tryb wie/kich g/ow 

B, X, •, •, X, H, B - tryb ma/ych g/ow 

LI, L2, R1 , R2, •, •, B, B - Wacky FMV 

LI, R2, R1, R2, B, B, - Outtake FMV 

#, R2, LI, B, L2, X, R2 - koheowy fi/mik 

LI, L2, R2, R1 , LI, L2, R2, R1, LI, L2, R2, R1, 

LI, L2, R2, R1 , •, •, •, •, X, X, X, X, B, m, B, B, 

Select, Select, Select, Select - odb/okowanie 

wszystkich ,koddw 



Wszystkie rowery: / 

Na ekranie. z wyborem roweru (W 
trybie PRO QUEST) wcisnij: j 

t, t, 4-, *, ■*, *r , • I 



Wszystkie style i etajjy: 

Na ekranie wyborem stylu (w t^y^ 
bie PRO QUEST) nacisnij: i TOgS 



bie PRO QUEST) nacisnij: > 

T • ! j 

Grasz jako Slim Jim: 

Na ekranie z wyborem postaci iw p 
trybie PRO QUEST) wcisnij: 

4 -, 'i', ■», 1 ', ■t, • im 



Odblokowanie 
wszystkich etapow: 

300B601C 000C 
300B6120 000C 
300B6224 000C 
300B6328 000C 
300B642C 000C 
300B6530 000C 
300B6634 000C 
300B6738 000C 
300B683C 000C 
300B6940 000C 
300B6A44 000C 
300B6B48 000C 



Wszystkie 

300B601 D 
300B6121 
300B6225 
300B6329 
300B642D 
300B6531 
300B6635 
300B6739 
300B683D 
300B6941 
300B6A45 



300B6B49 



Wszystkie 



300B601 E 



300B6122 



300B6226 



300B632A 



300B642E 



300B6532 



300B6636 



300B673A 



300B683E 



300B6942 



300B6A46 



300B6B4A 



ubranka: 

0005 

0005 

0005 

0005 

0005 

0005 

0005 

0005 

0005 

0005 

0005 



0005 



rowery: 



0004 



0004 



0004 



0004 



0004 



0004 



0004 



0004 



0004 



0004 



0004 



0004 






Abv uzvskac dostpp do skate- 
rdw z Neversoftu musisz w 



gldwnvm menu przvtrzvmac 



LI a nastppnie wcisnqc do 



kolei : I', S, B, ▲, 1 ', •, 

▲ . Teraz wejd2 do "Create 
skater” i wpisz jedno z tych 
nazwisk “Joel Jewett", "Con- 
nor Jewett", "Mick West". Jak 
si? zapewne domyslasz, sa to 
pracownicy Neverosoftu... 



Max pieniedzv: 
800BA794 FFFF 
800BA796 7530 
Max air: 

300BA7BC 000A 
Max czasu w powietrzu: 



300BA7BD 000A 
Max Ollie: 

300BA7BE 000A 
Maksymalna prgdkosc: 



Trvb “krwistv 11 : 



“Special meter" zawsze petnv: 

Zatrzymaj grp, przytrzymaj LI 
i wcisnij po kolei: X, ▲, •, •, 

*, «\ A, fl. 



Zatrzymaj grp, 
i wcisnij: ■>, 4' 



przytrzymaj LI 



Petne statvstvki: 

Zatrzymaj grp, przytrzymaj LI 
i wcisnij X, A, •, B, A, 4'. 



Ttustv skater: 

Zatrzymaj grp, przytrzymaj LI 
i wcisnij: X, X, X, X, «•, X, X, 
X, X, «■, X, X, X, X, «• 



* Nieskonczony czas: 
800D6562 0000 
Nieograniczona ilosc 



Tryb “turbo": 



Chudv skater: 



punktow do tworzenia 
zawodnika: 
300BBE65 0005 
300BBEE5 0005 
300BBF65 0005 
300BBFE5 0005 



300BA7BF 000A 
Max Spin: 
300BA7C0 000A 
Max Landing: 
300BA7C1 000A 
Max Switch: 
300BA7C2 000A 
Max Rail Balance: 



300BA7C3 000A 
Max Lip Balanbe: 
300BA7C4 000A 
Max Manuals: 



Zatrzymaj grp, przytrzymaj LI 
i wcisnij: 4c fl, A, •*, I s , •, 4\ 



m 



fl, A, ■», *, •. 

4 - — 



Zatrzymaj grp, przytrzymaj LI 
i wcisnij: X, X, X, X, fl, X, X, 
X, X, fl, X, X, X, X, ■ 



Max pienigdzv: 300BA7C5 000A 

800BA790 FFFF Odblokowanie filmiku: 

800BA792 7530 800BA79C 8400 



, 



J 

















